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ــگفتار  پیش

در‌تاریــخ‌ارتباطــات،‌بــرای‌»كشــف‌زبــان«‌دوره‌زمانــی‌حــدود‌پنجاه‌هزار‌ســال‌و‌از‌»كشــف‌زبان«‌
تــا‌»كشــف‌صنعــت‌چــاپ«‌حــدود‌پنــج‌هــزار‌ســال‌طــول‌‌كشــیده‌اســت.‌از‌»كشــف‌صنعــت‌
چــاپ«‌تــا‌»كشــف‌امــواج‌رادیویــی«‌حــدود‌پانصــد‌ســال‌و‌از‌»كشــف‌امــواج‌رادیویي«‌تــا‌»ظهور‌
كامپیوتــر«‌حــدود‌پنجــاه‌ســال‌زمــان‌ســپری‌شــده‌اســت.‌ایــن‌رونــد‌كاهــش‌زمــان‌محســوس‌
در‌هــر‌یــک‌از‌تحــولات‌ارتباطــي،‌نشــانه‌ای‌از‌ســرعت‌تحــول‌ارتباطــي‌در‌عصــر‌كنونــي‌اســت.‌
مــروری‌بــر‌تحــولات‌دوربیــن‌عکاســی‌و‌فیلم‌بــرداری‌در‌نیم‌قــرن‌اخیــر‌نشــان‌می‌دهــد‌كــه‌ایــن‌
ابزارهــای‌ارتباطــی‌بــه‌طــور‌چشــمگیری‌تغییریافته‌انــد؛‌به‌نحــوی‌كــه‌در‌طــول‌یک‌دهه‌گذشــته،‌

شــاهد‌ظهــور‌تحــولات‌بزرگــی‌در‌ایــن‌نــوع‌ابزارهــا‌و‌تجهیــزات‌وابســته‌بــه‌آن‌بوده‌ایــم.
ــدن‌ ــی‌ش ــت.‌دیجیتال ــه‌ای‌و‌كاری‌تخصصــی‌اس ــردی‌حرف ــرداری‌رویک ــی‌و‌فیلم‌ب ‌‌‌‌‌عکاس
بســیاری‌از‌تجهیــزات‌و‌توســعه‌فناوری‌هــا‌باعــث‌شــده‌اســت‌تــا‌امــروزه‌موبایل‌هــای‌هوشــمند‌
و‌پیشــرفته‌بــا‌كیفیت‌هــای‌بســیار‌بالایــی‌نســبت‌به‌ثبــت‌تصاویر‌ثابــت،‌متحــرک‌و‌صداهــا‌اقدام‌
كننــد.‌در‌دهه‌هــای‌شــصت‌و‌هفتــاد‌خورشــیدی،‌داشــتن‌دوربین‌هــای‌عکاســی‌یا‌تصویربــرداری‌
بــا‌كیفیــت‌موبایل‌هــای‌امــروزی‌بــرای‌بســیاری‌از‌خانواده‌هــا‌یــک‌آرزو‌بــود.‌تحــولات‌صــورت‌
گرفتــه‌باعــث‌شــد‌فیلم‌هــای‌عکاســی‌و‌فیلم‌بــرداری،‌جــای‌خــود‌را‌بــه‌ثبــت‌تصاویــر‌دیجیتالی‌
بــا‌حداقــل‌محدودیت‌هــا‌و‌قــدرت‌تکثیــر‌بســیار‌بالاتــر‌بدهــد.‌بــه‌همیــن‌جهــت،‌در‌ایــن‌كتاب‌

بیشــتر‌از‌كلمــه‌»تصویربــرداری«‌به‌جــای‌كلمــه‌»فیلم‌بــرداری«‌اســتفاده‌می‌شــود.
‌‌‌‌‌امــروزه‌تلفــن‌‌همــراه‌یــک‌دســتگاه‌لوكــس‌نیســت؛‌بلکــه‌دســتگاهی‌ضــروری‌بــرای‌هــر‌فرد‌
از‌طبقــات‌مختلــف‌اجتماعــی‌اســت.‌تولید‌و‌انتشــار‌محتــوای‌صوتــی‌و‌تصویری‌بــا‌رویکردهای‌
متفــاوت‌در‌حــال‌افزایــش‌اســت.‌بســیاری‌از‌ایــن‌تولیــدات‌بــر‌اســاس‌تجــارب‌فــردی‌و‌بــدون‌
ــا‌ ــازی‌ی ــای‌مج ــت‌فض ــرد.‌ظرفی ــورت‌می‌گی ــی‌لازم‌ص ــه‌ای‌و‌تخصص ــای‌حرف آموزش‌ه
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شــبکه‌های‌اجتماعــی‌نیــز‌باعــث‌شــده‌اســت‌تــا‌هــر‌فــرد‌محتــوای‌تولیــدی‌خــود‌را‌درزمانــی‌
كوتــاه‌بیــن‌افــراد‌و‌جوامــع‌متعــددی‌منتشــر‌كنــد.‌

ــرای‌ ــه‌ای‌ب ــردی‌و‌غیرحرف ــع‌كارب ــک‌منب ــه‌ی ــاب،‌تهی ــن‌كت ــگارش‌ای ــف‌از‌ن ــدف‌مؤل ‌‌‌‌‌ه
ــر‌و‌ ــا‌عکــس‌و‌تصوی ــی‌ب ــوای‌آموزش ــد‌محت ــور‌تولی ــف‌به‌منظ ــته‌های‌مختل دانشــجویان‌رش
ارائــه‌كارهــای‌كلاســی‌خــود‌بــا‌اســتفاده‌از‌ایــن‌ابزارهاســت.‌تلاش‌هــای‌بیشــتر‌در‌ایــن‌عرصــه‌
می‌توانــد‌بــه‌توســعه‌توانمنــدی‌دانشــجویان‌در‌ســاخت‌فیلم‌هــای‌آموزشــی،‌مســتندهای‌علمی‌یا‌
دیگــر‌تولیــدات‌جــذاب‌علمــی‌و‌آموزشــی‌منجــر‌شــود.‌بــرای‌ایــن‌منظــور‌كتــاب‌در‌چهارفصل‌
تدوین‌شــده‌اســت.‌فصــل‌اول‌كتــاب‌بــه‌مبانــی‌كار‌عکاســی‌و‌تصویربــرداری‌می‌پــردازد.‌فصــل‌
دوم‌كتــاب‌بــه‌اصــول‌عکاســی‌خواهــد‌پرداخــت‌و‌خواننــده‌را‌به‌چگونگــی‌اســتفاده‌از‌مبانی‌كار‌
عکاســی‌در‌عکــس‌گرفتن‌هــا‌آشــنا‌می‌كنــد.‌در‌فصــل‌ســوم‌اصــول‌تصویربــرداری‌و‌چگونگــی‌
تولیــد‌محتــوای‌صوتی-تصویــری‌معرفــی‌خواهــد‌شــد.‌در‌فصــل‌چهــارم‌اصــول‌تدویــن‌و‌تولید‌

محتــوا‌موردبحــث‌قــرار‌خواهــد‌گرفــت.‌
‌‌‌‌‌ســاختار‌كتــاب‌بــه‌ایــن‌نحــو‌طراحی‌شــده‌اســت‌كــه‌در‌ابتــدای‌هــر‌فصــل‌هــدف‌كلــی‌و‌
اهــداف‌یادگیــری،‌ســپس‌مقدمــه‌فصــل‌و‌در‌ادامــه،‌محتــوای‌فصــل‌معرفــی‌خواهــد‌‌شــد.‌پــس‌
از‌مــرور‌هــر‌فصــل‌در‌انتهــا‌خلاصــه‌ای‌از‌محورهــای‌مهــم‌فصــل‌مــرور‌و‌در‌ادامــه‌فعالیت‌هــای‌
تمرینــی‌بــرای‌یادگیــری‌عملــی‌پیشــنهاد‌می‌شــود.‌بخــش‌پایانــی‌هــر‌فصــل،‌خــود‌ارزشــیابی‌از‌

میــزان‌یادســپاری‌مفاهیــم‌ارائه‌شــده‌در‌طــول‌فصــل‌اســت.‌
ــود‌را‌ ــر‌خ ــودن‌اث ــص‌ب ــای‌بی‌نق ــد‌ادع ــانی‌نمی‌توان ــف‌انس ــاب‌و‌مؤل ــچ‌كت ــک‌هی ‌‌‌‌‌بی‌ش
داشــته‌باشــد.‌بــر‌ایــن‌اســاس‌مؤلف‌كتــاب‌هرگونه‌پیشــنهادهای‌اصلاحــی‌و‌تکمیلی‌بــرای‌بهبود‌
ظرفیــت‌كتــاب‌در‌راســتای‌اهــداف‌مورداشــاره‌را‌بــه‌دیــده‌منــت‌می‌پذیــرد.‌از‌همــه‌دانشــجویان،‌
همــکاران‌و‌خواننــدگان‌كتــاب‌درخواســت‌می‌شــود‌تــا‌نظــرات‌ارزشــمند‌خــود‌را‌بــه‌نشــانی‌

الکترونیــک‌‌ghasemione@yahoo.comارســال‌فرماینــد.‌
‌‌‌‌‌بــر‌خــود‌فــرض‌می‌دانــم‌از‌مطالــب‌ارزنــده‌جنــاب‌آقــای‌میــلاد‌فراهانــی‌و‌دكتر‌مجیــد‌قنبری‌

در‌دوره‌آمــوزش‌نرم‌افزارهــای‌تدویــن،‌صمیمانــه‌قدردانی‌نمایم.‌

حمید قاسمی 
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و  مبانی عکاسی 
تصویربرداری 

1

هدف کلی: آشنایی با مبانی عکاسی و تصویربرداری 
اهــداف یادگیــری: از دانشــجو انتظــار مــی رود پــس از مطالعــه ایــن فصــل 

بــه اهــداف زیــر دســت یابــد.
فرایند‌پیدایش‌و‌ظهور‌دوربین‌های‌عکاسی‌دیجیتال‌را‌بشناسد.‌‌•
با‌فرایند‌پیدایش‌و‌ظهور‌دوربین‌های‌تصویربرداری‌دیجیتال‌آشنا‌شود.‌‌•
ظرفیت‌دوربین‌های‌عکاسی‌و‌تصویربرداری‌در‌گوشی‌همراه‌را‌تشریح‌كند.‌‌•
انواع‌فرمت‌های‌عکس‌و‌تصویر‌)فیلم(‌و‌چگونگی‌تبدیل‌آن‌ها‌را‌توضیح‌دهد.‌‌•
تشابه‌سازوكار‌عملکرد‌دوربین‌با‌چشم‌انسان‌را‌درک‌كند.‌‌‌•
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مقدمه 
قبــل‌از‌اختــراع‌صنعــت‌عکاســي،‌رویدادهــا‌و‌شــخصیت‌ها‌بــا‌نقاشــی‌بــه‌تصویــر‌كشــیده‌
مي‌شــدند.‌بــا‌ظهــور‌عکاســی‌تصاویــر‌واقعــی‌از‌موضوعــات‌مختلــف‌ثبــت‌شــد.‌با‌پیشــرفت‌
صنعــت‌عکاســی‌و‌پیدایــش‌عکــس‌رنگــی‌و‌ســپس‌دوربین‌هــای‌فیلم‌بــرداری‌زمینــه‌ظهــور‌
ســینما،‌تلویزیــون‌و‌رســانه‌های‌اجتماعــی‌فراهــم‌شــد.‌هــر‌یــک‌از‌ایــن‌پدیده‌هــا‌زندگــی‌
انســان‌را‌متحــول‌كــرد.‌مــروری‌بــر‌ایــن‌تاریــخ‌و‌مبانــی‌مفهومــی‌و‌نظــری‌ایــن‌حــوزه‌بــه‌
ــه‌ ــن‌فصــل‌ب ــرد.‌در‌ای ــد‌ك ــک‌خواه ــم‌كم ــر‌از‌عکــس‌و‌فیل ــرد‌مؤثر‌ت ــه‌و‌كارب درک‌اولی
مبانــی‌شــکل‌گیری‌دوربین‌هــای‌عکاســی‌و‌فیلم‌بــرداری‌و‌فرمت‌هــای‌امــروزی‌آن‌پرداختــه‌

می‌شــود.‌

1-1. تاریخچه عکس و دوربین عکاسی 
فرایند‌تحول‌تاریخی‌تصویر‌و‌عکس‌را‌می‌توان‌در‌جدول‌1-‌1مرور‌كرد.‌

 جدول 1-1. فرایند تحول تاریخی تصویر و عکس
توضیحمرحله تاریخیردیف

ثبت‌تصاویر‌اشخاص‌و‌رویدادها‌از‌طریق‌نقاشینقاشی1

اتاقک‌تاریک2
اتاقکــی‌بــا‌دریچــه‌ای‌كوچــک‌در‌یک‌طــرف‌كــه‌تصویــر‌حاصــل‌از‌نــور‌را‌بــه‌دیــوار‌

مقابــل‌دریچــه‌می‌تابانــد.‌‌‌

استفاده‌از‌فیلم‌و‌ثبت‌تصاویر‌روی‌فیلم‌)ابتدا‌سیاه‌وسفید‌و‌بعد‌رنگی(دوربین‌فیلمی‌3
استفاده‌از‌صفحه‌حسگر‌نوری‌الکتریکی‌به‌جای‌فیلم‌دوربین‌دیجیتال4
تعبیه‌دوربین‌عکاسی‌دیجیتال‌در‌تلفن‌همراه‌دوربین‌عکاسی‌موبایل5

نقاشی   .1-1-1
تــا‌پیــش‌از‌ظهــور‌عکاســی‌»چهــره‌افــراد،‌وقایــع‌و‌طبیعــت«‌بــه‌كمــک‌نقاشــی‌یــا‌سنگ‌تراشــی‌بــه‌
تصویــر‌كشــیده‌می‌شــدند.‌به‌مــرور‌و‌بــا‌درک‌اهمیــت‌نقاشــی،‌ابــزار‌و‌مهــارت‌انســان‌در‌ایــن‌عرصــه‌
توســعه‌یافــت.‌مــروری‌بــر‌نقاشــی‌های‌انســان‌عصــر‌حجــر‌بــر‌روی‌دیــوار‌غارهــا‌‌تــا‌نقاشــی‌های‌
دیدنــی‌و‌جــذاب‌در‌كاخ‌هــا‌و‌اماكــن‌مذهبــی،‌نشــان‌از‌تحــولات‌عظیــم‌ایــن‌رســانه‌در‌طــول‌هــزاران‌
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ســال‌دارد.‌بدیهــی‌اســت‌كــه‌نقاشــان‌ماهــر‌آن‌قــدر‌زیــاد‌نبودنــد‌تــا‌تصویــر‌همــه‌شــخصیت‌های‌
مهــم‌را‌در‌طــول‌تاریــخ‌ثبــت‌كننــد.‌خیلــی‌از‌افــراد‌آرزو‌داشــتند‌كــه‌می‌توانســتند‌چهــره‌واقعــی‌ثبت‌
شــده‌از‌شــخصیت‌تاریخــی‌یــا‌مذهبــی‌خــود‌را‌می‌دیدنــد.‌در‌پاســخ‌بــه‌ایــن‌نیــاز‌برخــی‌نقاشــان‌
بــا‌توجــه‌بــه‌توصیــف‌مکتــوب‌از‌ایــن‌شــخصیت‌ها‌و‌بــر‌اســاس‌تخیــل‌خــود،‌اقــدام‌بــه‌نقاشــی‌و‌

ــد.‌ ــازی‌كرده‌ان تصویرس

اتاقک تاریک  .2-1-1
پــس‌از‌فــراز‌و‌نشــیب‌های‌ثبــت‌تصویــر‌بــا‌نقاشــی‌در‌طــول‌چنــد‌هــزار‌ســال،‌در‌فاصلــه‌
ــد‌و‌ ــه‌جدی ــه‌مرحل ــر‌گام‌ب ــال،‌بش ــرف‌پانصــد‌س ــی‌ظ ــلادی،‌یعن ــا‌‌1۶می ــای‌‌11ت قرن‌ه
ــدا‌از‌اتاقــک‌ ــدگان‌گذاشــت!‌ابت ــرای‌آین ــر‌موجــود‌و‌حفــظ‌آن‌ب پرفروغــی‌در‌ثبــت‌تصاوی
تاریــک‌به‌مثابــه‌دوربیــن‌اســتفاده‌شــد.‌بــرای‌ایــن‌منظــور،‌اتــاق‌مکعب‌مســتطیل‌شــکل‌بدون‌
ــا‌قطــر‌حــدود‌یــک‌میلی‌متــر‌ ــور‌طراحــی‌شــد‌و‌در‌جلــوی‌آن‌ســوراخی‌ب اجــازه‌عبــور‌ن
ــل‌ ــوار‌مقاب ــه‌روی‌ســوراخ‌در‌داخــل‌و‌دی ــر‌مناظــر‌روب ــد؛‌بدیــن‌ترتیــب‌تصوی ایجــاد‌‌كردن
ــث‌وضــوح‌ ــر‌باع ــوراخ‌كوچک‌ت ــر‌س ــد.‌قط ــوس‌منعکــس‌می‌‌ش ــکل‌معک ــه‌ش ــوراخ‌ب س
بیشــتر‌و‌قطــر‌ســوراخ‌بزرگ‌تــر‌منجــر‌بــه‌وضــوح‌كمتــر‌تصویــر‌انعــکاس‌یافتــه‌می‌شــد.‌
در‌ابتــدا‌ایــن‌دســتگاه‌بیشــتر‌بــرای‌نمایــش‌و‌نقاشــی‌بــود‌و‌نقاشــان‌بــا‌نشــاندن‌فــرد‌در‌جلــو‌
ســوراخ‌یــا‌قــرار‌دادن‌اتاقــک‌روبــه‌روی‌مناظــر‌و‌نصــب‌پــرده‌بــوم‌در‌قســمت‌داخلــی‌مقابــل‌
ســوراخ‌مناظــر‌روبــه‌رو‌را‌نقاشــی‌می‌كردنــد.‌مختــرع‌ایــن‌اتــاق‌تاریــک‌دانشــمندی‌ایرانــی‌به‌
نــام‌»حســن‌بــن‌هیثــم«‌یــا‌»پــدر‌علــم‌نویــن‌اپتیــک‌1یــا‌نورشناســی2«‌بــود‌كــه‌نقاشــی‌چهــره‌

ــود.‌ ــده‌می‌ش ــکل‌1-‌1دی او‌در‌ش

شکل 1-1. حسن بن هیثم )965-1040 م(

1-Optics

2 - نورشناســی یــا اپتیــک یــا فیزیــک نــور، شــاخه ای از فیزیــک اســت که بــه بررســی نــور، خــواص آن و واکنش آن نســبت بــه ماده 
می پــردازد. نورشناســی دررابطــه بــا امــوری چــون نــور مرئــی، مــاوراء بنفش و فروســرخ امــواج الکترومغناطیســی مطالعــه می کند.
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‌‌‌‌بــا‌توســعه‌اتاقــک‌تاریــک‌و‌اســتفاده‌از‌عدســی‌قابل‌تغییــر‌در‌دریچــه‌آن،‌توســط‌برخــی‌
افــراد‌ماننــد‌»نیوتــن‌«‌و‌»رابــرت‌وان‌لیــون‌هــوک‌«‌اختــراع‌نخســتین‌دوربین‌عکاســی‌بــه‌آن‌ها‌
نســبت‌داده‌می‌شــود.‌عدســی‌و‌دریچــه‌اي‌قابل‌تغییــر،‌امــکان‌وضــوح‌تصویــر‌را‌افزایــش‌داد.‌
در‌ادامــه‌كاغــذ‌مخصــوص‌آغشــته‌بــه‌مــواد‌حســاس‌در‌برابــر‌نــور‌ســاخته‌‌شــد‌كــه‌مقدمه‌ای‌
بــرای‌فیلــم‌عکاســی‌بــود.‌نــور‌بــرای‌عکاســی‌همــان‌رنــگ‌بــرای‌نقاشــی‌اســت‌وبــدون‌نــور‌
عکســی‌هــم‌بــه‌وجــود‌نمی‌آیــد.‌بنابرایــن‌»فوتوگرافــی3«‌بــه‌معنــای‌نــور‌نــگاری‌اســت‌كــه‌

در‌فارســی‌»عکاســی«‌ترجمه‌شــده‌اســت.‌
دوربین فیلمی  .3-1-1

ــدر‌ ــوان‌»پ ــوی‌به‌عن ــس«‌فرانس ــا‌»ژوزف‌نیپ ــرد‌ت ــم‌ك ــه‌ای‌فراه ــه‌زمین ــات‌پیش‌گفت مقدم
عکاســی‌نویــن«‌در‌ســال‌‌1۸1۶بــا‌قــرار‌دادن‌یــک‌عدســی‌در‌دیــواره‌یــک‌جعبــه‌جواهــرات،‌
دوربینــي‌ابتدایــی‌بســازد‌و‌بــا‌لایــه‌ای‌قیر‌در‌دیــواره‌مقابــل‌عدســی‌و‌قــرار‌دادن‌آن‌دوربین‌در‌
برابــر‌منظــره‌بــاغ‌خــود‌در‌طــول‌روز،‌نخســتین‌عکــس‌ثبت‌شــده‌دائمــی‌در‌تاریــخ‌بشــریت‌

را‌بگیــرد!

شکل 1-2. ژوزف نیپس )1833-1765(
ــا‌در‌ ــد‌ام ــی‌می‌كنن ــن«‌معرف ــدر‌عکاســی‌نوی ــراد‌دیگــری‌را‌»پ ــع‌اف ــد‌برخــی‌مناب ‌‌‌‌هرچن
ایــن‌مرحلــه‌گام‌مهــم‌و‌اساســی‌بشــر‌بــرای‌اختــراع‌فیلــم‌و‌ثبــت‌عکــس‌بــر‌روی‌فیلم‌هــای‌
ــلادی‌ ــه‌‌1940می ــفید‌و‌از‌ده ــای‌سیاه‌وس ــدا‌فیلم‌ه ــد.‌ابت ــته‌ش ــور‌برداش ــه‌ن ــاس‌ب حس

ــدند.‌ ــازار‌ش ــی‌وارد‌ب ــای‌رنگ فیلم‌ه
‌‌‌‌‌دوربین‌هــای‌عکاســی‌بــا‌اتاقــک‌تاریــک‌و‌یــک‌عدســی‌پدیــد‌آمــد.‌به‌مــرور‌دوربین‌هــا‌
ــک‌شــدند.‌جــزء‌ ــروزی‌خــود‌نزدی ــت‌ام ــه‌وضعی ــز‌و‌ب ــدی‌دیگــری‌مجه ــه‌اجــزای‌كلی ب
كلیــدی‌بعــدی‌دیافراگــم‌بــود؛‌درواقــع‌عدســی‌نــور‌را‌به‌ســمت‌فیلــم‌حســاس‌به‌نــور‌هدایت‌

1-Isaac Newton  2-Robert Van Leeuwenhoek  3-Photography

4-Joseph Niépce
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می‌كــرد‌و‌جزئــی‌به‌نــام‌دیافراگــم‌میــزان‌نــور‌عبــور‌داده‌شــده‌بــرای‌رســیدن‌بــه‌فیلــم‌و‌ثبــت‌
عکــس‌را‌كنتــرل‌می‌كــرد.‌در‌ادامــه‌دوربیــن‌بــه‌شــاتر‌)حائــل‌یــا‌بنــدان(‌یــا‌ابــزاری‌بــرای‌
تنظیــم‌ســرعت‌رســیدن‌نــور‌بــه‌فیلــم‌مجهــز‌شــد.‌بــه‌همیــن‌ترتیــب‌دوربین‌هــا‌بــه‌اجــزای‌
دیگــری‌چــون‌دســتگاه‌تنظیــم‌فاصلــه،‌نورســنج‌)طیف‌ســنج‌نــوری(‌و‌نمایــاب‌مجهز‌شــدند.‌
در‌ایــن‌مرحلــه‌عــکاس‌بــرای‌عکس‌بــرداری،‌عدســی‌دوربیــن‌را‌جلــو‌و‌عقــب‌می‌بــرد‌تــا‌
ــت‌ ــده‌شــود.‌در‌ایــن‌حال ــر‌واضحــی‌از‌جســم‌موردنظــر‌دی ــا‌چشــمی‌تصوی ــاب‌ی در‌نمای
تصویــری‌حقیقــی‌و‌معکــوس‌روی‌فیلــم‌تشکیل‌شــده‌و‌بــا‌فشــار‌دكمــه‌شــاتر،‌دیافراگــم‌باز،‌
شــاتر‌كنــار‌رفتــه،‌نــور‌در‌مــدت‌مشــخصی‌بــه‌فیلــم‌‌می‌رســد‌و‌تصویــر‌موضــوع‌یــا‌ســوژه‌
ــی‌زود‌ ــت‌و‌خیل ــعه‌یاف ــی‌توس ــن‌عکاس ــب‌دوربی ــود.‌به‌این‌ترتی ــاد‌‌می‌ش ــم‌ایج روی‌فیل
بــه‌ابــزاری‌فراگیــر‌در‌ســطح‌جهــان‌مبــدل‌شــد.‌شــکل‌1-‌3برشــی‌ســاده‌از‌معرفــی‌اجــزای‌
دوربیــن‌عکاســی‌بــا‌فیلــم‌اســت‌كــه‌در‌جــدول‌1-‌2اســامی‌ایــن‌اجزا‌مشــخص‌شــده‌اســت.‌‌

شکل 1-3. قسمت های مختلف دوربین تک لنز فیلمی

 جدول 1-2. اجزای دوربین )معرفی شده در شکل 3-1(
چشمی10شاتر‌)بندان(7محور‌داخلی4عدسی‌دوربین1
-11دكمه‌كنترل‌سرعت‌عکس‌برداری۸فیلم‌عکاسی5نگه‌دارنده‌عدسی2
حلقه‌فوكوس12محل‌نصب‌فلاش9رد‌كننده‌فیلم۶دیافراگم3

‌‌‌دو‌نــوع‌فیلــم‌عکاســی‌مثبــت‌)پازتیــو(‌و‌منفــی‌)نگاتیــو(‌وجــود‌دارد.‌فیلــم‌یــا‌عکس‌مثبت‌
همــان‌اســلاید‌اســت‌كــه‌بــا‌اثــر‌نــور‌بــر‌روی‌فیلــم،‌شــکل‌تصاویــر‌بــا‌رنــگ‌روشــن‌ایجــاد‌
ــدن‌می‌شــوند.‌اســلاید‌ ــور«‌قابل‌دی ــد‌»اســلاید‌پروژكت ــا‌دســتگاه‌های‌خاصــی‌مانن شــده‌و‌ب
پروژكتورهــا‌امــروزه‌جــای‌خــود‌را‌بــه‌ویدئــو‌پروژكتــور‌و‌دســتگاه‌های‌مشــابه‌دیجیتالــی‌داده‌
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اســت.‌در‌فیلــم‌نگاتیــو‌یــا‌منفــی،‌تصویــر‌موضوعــات‌یــا‌انعــکاس‌نــور‌آن‌هــا‌بــر‌روی‌فیلــم‌
به‌صــورت‌تیــره‌جلوه‌گــر‌می‌شــوند‌و‌بــرای‌دیــده‌شــدن‌بــه‌ظهــور‌نیــاز‌دارنــد.‌هركــدام‌از‌
ایــن‌فیلم‌هــا‌نیــاز‌بــه‌روش‌ظهــور‌خاصــی‌دارنــد.‌ظهــور‌در‌عکاســی‌به‌معنــای‌مواجهــه‌دادن‌
فیلــم‌عکاســی‌بــا‌مــواد‌شــیمیایی‌بــرای‌تبدیــل‌فیلــم‌بــه‌‌عکــس‌قابل‌لمــس‌اســت.‌از‌آنجائــی‌
كــه‌تمركــز‌ایــن‌كتــاب‌بــر‌دوربین‌هــای‌دیجیتــال‌و‌به‌ویــژه‌دوربیــن‌گوشــی‌همــراه‌بــرای‌
تولیــد‌محتــوا‌خواهــد‌بــود،‌بــه‌همیــن‌مقــدار‌بــرای‌آشــنایی‌كلــی‌خواننــده‌بســنده‌می‌شــود.‌

دوربین دیجیتال  .4-1-1
انقــلاب‌دیجیتــال،‌زمینــه‌ظهــور‌دوربین‌هــای‌جدیــدی‌شــد‌كــه‌‌در‌آن‌جــای‌فیلــم‌را‌یــک‌
»حســگر‌‌حســاس‌بــه‌نــور«‌گرفــت.‌تفــاوت‌دوربین‌هــای‌عکاســی‌دیجیتــال‌بــا‌نــوع‌قبلــی‌
یــا‌آنالــوگ‌در‌همیــن‌جایگزینــی‌و‌گســترش‌تنظیمــات‌خــودكار‌اســت.‌ســازوكار‌هــر‌دو‌نوع‌
ــی‌ ــور‌از‌عدســی‌)لنــز(،‌نمایــش‌تصویــر‌در‌نمایــاب‌)ویــزور(‌و‌كانون ــدن‌ن دوربیــن،‌گذران
ــن‌ ــور‌دوربی ــاس‌به‌ن ــای‌حس ــت.‌صفحه‌ه ــم«‌اس ــا‌فیل ــگر‌ی ــح‌آن‌روی‌»حس ــردن‌صحی ك
ــا‌دو‌نــوع‌سی‌ســی‌دی‌)CCD(‌یــا‌ســی‌موس)CMOS(‌‌معرفــی‌ دیجیتــال‌یــا‌همــان‌حســگر‌ب
می‌شــوند.‌مختــرع‌دوربیــن‌دیجیتــال‌فــردی‌بــه‌نــام‌»اســتیون‌ساســون‌«‌در‌ســال‌‌1975اســت.

شکل 1-4 استیون ساسون
ــا‌ ــت‌ی ــوع‌»ثاب ــه‌دو‌ن ــی‌ب ــی‌عدس ــکان‌جابه‌جای ــاس‌ام ــر‌اس ــال‌ب ــای‌دیجیت ‌‌‌‌دوربین‌ه
ــال‌ ــای‌دیجیت ــه‌دوربین‌ه ــردم‌تجرب ــب‌م ــوند.‌اغل ــیم‌می-ش ــرک«‌تقس ــت‌«‌و‌»متح كامپک

ــکل‌5-1(.‌ ــد‌)ش ــبک‌را‌دارن ــک‌و‌وزن‌س ــم‌كوچ ــت،‌حج ــی‌ثاب ــا‌عدس ــت‌ب كامپک

1-Sensor  2-Steven Sasson  3-Compact
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شکل 1-5. یک نمونه دوربین کامپکت )دوربین با عدسی ثابت(
ــا‌ ــی2«‌ی ــزی‌بازتاب ــک‌لن ــال‌ت ــن‌»دیجیت ــال‌‌19۸۶نخســتین‌دوربی ‌‌‌‌‌‌شــركت‌نیکــون‌1از‌س
»دی‌اس‌ال‌آر«‌)DSLR(‌را‌روانــه‌بــازار‌كــرد‌و‌از‌ســال‌‌1990ایــن‌دوربیــن‌مــورد‌اســتقبال‌قــرار‌
گرفــت.‌ایــن‌دوربیــن‌دیجیتــال‌از‌یــک‌سیســتم‌آینــه‌ای‌مکانیکــی‌و‌منشــوری‌پنج‌وجهــی‌بــرای‌
هدایــت‌نــور‌از‌عدســی‌بــه‌نمایــاب‌نــوری‌پشــت‌دوربیــن‌اســتفاده‌می‌كنــد‌)شــکل‌۶-1(.

شکل 1-6. ساختار دوربین دیجیتال تک لنزی بازتابی
‌‌‌‌‌جدول‌1-‌3هر‌یک‌از‌اجزای‌شکل‌را‌بر‌اساس‌شماره‌ها‌معرفی‌می‌كند.‌

جدول 1-3. اجزای شکل 1-6 بر اساس شماره ها  
پنتاپریسم‌یا‌منشور79صفحه‌فوكوس‌مات57صفحه‌كانونی‌شاتر35عدسی‌دوربین13

نمایاب‌یا‌چشمی۸10عدسی‌كندان‌سور۶۸حسگر‌یا‌گیرنده‌تصویر4۶آینه‌بازتابی24

1-Nikon	 	 	 2-DSLR	(camera	reflex	lens-single	Digital)	 3-Lens

4-Shutter   5-Focusing Screen   6-Pentaprism

7-Screen Focusing Matte  8-Sensor    9-Condenser Lens

10-Viewfinder
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‌‌آن‌چیــزی‌را‌كــه‌شــما‌از‌چشــمي‌دوربیــن‌خــود‌مي‌بینیــد،‌همــان‌تصویــری‌اســت‌كــه‌در‌
عکــس‌شــما‌ثبــت‌مي‌شــود.‌صحنــه‌اي‌كــه‌شــما‌از‌آن‌عکــس‌می‌گیریــد؛‌طــی‌شــش‌مرحلــه‌

ــد. ــاق‌می‌افت ــرح‌جــدول‌1-‌4اتف به‌ش
جدول 1-4. مراحل اتفاقات درون دوربین دیجیتال هنگام عکس گرفتن  

مراحلردیف

نور‌از‌عدسی‌عبور‌و‌به‌آیینه‌با‌زاویه‌‌45درجه‌در‌داخل‌محفظه‌دوربین‌برخورد‌مي‌كند‌)شماره‌‌1و‌2(1

انتقال‌نور‌از‌آیینه‌به‌صورت‌عمودي‌به‌منشور‌)شماره‌7(2

انتقال‌نور‌از‌منشور‌به‌صورت‌افقی‌به‌چشمي‌یا‌نمایاب‌و‌امکان‌دیدن‌تصویر‌قابل‌ثبت‌)شماره‌۸(3
فشار‌دكمه‌برای‌عکس‌گرفتن‌و‌بالا‌رفتن‌آیینه‌)شماره‌2(‌و‌باز‌شدن‌شاتر‌)شماره‌3(‌و‌برخورد‌نور‌به‌حسگر‌)شماره‌4(‌4
بسته‌شدن‌شاتر‌و‌بازگشت‌آینه‌به‌حالت‌قبل‌با‌زاویه‌‌45و‌ارسال‌عکس‌ثبت‌شده‌در‌صفحه‌حسگر‌به‌حافظه‌دوربین5
دریافت‌اطلاعات‌از‌حسگر‌توسط‌پردازشگر‌دوربین‌و‌تبدیل‌آن‌به‌فرمت‌مناسب‌برای‌ذخیره‌در‌حافظه‌دوربین‌۶

‌‌‌‌تمــام‌ایــن‌رونــد‌در‌زمــان‌بســیار‌كوتاهــي‌اتفــاق‌می‌افتــد‌و‌برخــی‌دوربین‌هــاي‌حرفــه‌اي‌
در‌یــک‌ثانیــه‌تــا‌‌11بــار‌و‌بیشــتر‌ایــن‌كار‌را‌انجــام‌می‌دهنــد.‌شــکل‌1-‌7مســیر‌عبــور‌نــور‌
از‌عدســی‌و‌برخــورد‌بــه‌آیینــه‌و‌انتقــال‌بــه‌منشــور‌و‌ازآنجــا‌بــه‌چشــمی‌دوربیــن‌را‌قبــل‌از‌
فشــار‌دكمــه‌بــرای‌عکــس‌گرفتــن،‌نشــان‌می‌دهــد.‌هنــگام‌گرفتــن‌عکــس‌آیینــه‌بــالا‌مــی‌رود‌
ــر‌روی‌آن‌ ــد‌و‌عکــس‌ب ــه‌صفحــه‌حســگر‌برخــورد‌می‌كن ــور‌ب ــود‌و‌ن ــاز‌می‌ش ــاتر‌ب و‌ش

ثبــت‌خواهــد‌شــد.‌

 DSLR شکل 1-7. مسیر عبور نور در یک دوربین دیجیتال تک لنزی بازتابی یا
ــداد‌ ــه‌تع ــده‌اند‌ك ــل‌1تشکیل‌ش ــا‌پیکس ــور‌ی ــه‌ن ــاس‌ب ــاط‌حس ــگر‌ها‌از‌نق ــب‌حس ‌‌‌‌‌اغل
‌»Picture	Element«بیشــتر‌آن‌هــا‌یکــی‌از‌دلایــل‌وضوح‌بیشــتر‌تصویــر‌اســت.‌پیکســل‌كوتــاه‌شــده‌
ــی،‌ ــتمی،‌داودی‌راد‌و‌باباخان ــدری،‌رس ــت‌)خ ــر‌اس ــکیل‌دهنده‌تصوی ــزای‌تش ــای‌اج به‌معن
1-Pixel
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1392(.‌هــر‌چــه‌نــور‌درخشــنده‌تر‌باشــد،‌ولتــاژ‌بالاتــری‌تولیــد‌می‌كنــد‌و‌درنتیجــه‌پیکســل‌ها‌
روشــن‌تر‌می‌شــوند.‌قبــل‌از‌ذخیــره‌شــدن‌تصویــر،‌پردازش‌هایــی‌روی‌آن‌صــورت‌می‌گیــرد.‌
ــات‌ ــرد،‌در‌صفح ــورت‌می‌گی ــوگ‌ص ــای‌آنال ــور‌فیلم‌ه ــه‌در‌ظه ــابه‌كاری‌ك ــع‌مش درواق

ــد.‌‌ حســگر،‌فرایندهــای‌الکترونیکــی‌به‌شــرح‌جــدول‌1-‌5اتفــاق‌می‌افت
جدول 1-5. مراحل پردازش تصویر در صفحه حسگر دوربین دیجیتال  

مراحلردیف

هر‌نقطه‌حساس‌به‌نور‌صفحه‌حسگر،‌نور‌را‌به‌ولتاژی‌متناسب‌با‌درخشندگی‌آن‌تبدیل‌می‌كند.‌‌1

ــه‌2 ــدن‌ب ــرای‌تبدیل‌ش ــا‌»1ADC«‌ب ــال«‌ی ــه‌دیجیت ــوگ‌ب ــیگنال‌های‌آنال ــدل‌س ــه‌بخــش‌»مب ــاژ‌ب ــال‌ولت ارس
ــک(‌ ــر‌و‌ی ــی‌)صف كدهــای‌دیجیتال

ــرای‌3 ــا‌»DSP2«‌ب ــال«‌ی ــیگنال‌دیجیت ــه‌بخــش‌»پردازشــگر‌س ــدل‌»ADC«‌ب ــال‌ازمب ــال‌خروجــی‌دیجیت ارس
ــر‌ ــی‌تصوی ــردازش‌دیجیتال پ

ارسال‌تصویر‌دیجیتالی‌به‌مبدل‌دیجیتال‌به‌آنالوگ‌برای‌تبدیل‌شدن‌به‌تصویر‌آنالوگ‌و‌قابل‌دیده‌شدن‌4

‌‌‌‌فرایند‌مورداشاره‌را‌می‌توان‌در‌شکل‌1-‌۸مرور‌كرد.‌

شکل 1-8. فرایند ورود و خروج سیگنال های تصویری به بخش پردازشگر سیگنال دیجیتال
‌‌‌‌‌شکل‌1-‌9فرایند‌پردازش‌سیگنال‌و‌اقدامات‌پردازشگر‌در‌دوربین‌دیجیتال‌را‌نمایش‌می‌دهد.‌

شکل 1-9. فرایند پردازش سیگنال در دوربین دیجیتال 
‌‌‌‌‌‌‌‌‌اطلاعــات‌دیجیتــال‌بــا‌واحــد‌پیکســل‌در‌حافظــه‌دوربیــن‌یــا‌كارت‌ذخیــره‌می‌شــود.‌
مگاپیکســل‌بــه‌یک‌میلیــون‌پیکســل‌اشــاره‌دارد‌و‌یــک‌مگاپیکســل‌یعنــی‌تصویری‌كــه‌از‌یک‌
میلیــون‌پیکســل‌تشــکیل‌شــده‌یــا‌نمایشــگری‌كــه‌می‌توانــد‌یــک‌میلیــون‌تصویــر‌را‌نمایــش‌
1-	ADC	(Converter	Digital	to	Analog)	 	 2-DSP	(Processor	Signal	Digital)
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دهــد‌یــا‌دوربینــی‌كــه‌بــا‌»تعــداد‌پیکســل«‌ضبــط‌می‌كنــد.‌بــرای‌نمونــه‌وقتــی‌دوربینــی‌بــا‌
ابعــاد‌كیفیــت‌»204۸×‌‌153۶«‌معرفــی‌می‌شــود‌یعنــی‌در‌طــول‌تصویر‌تعــداد‌»204۸«‌پیکســل‌
و‌در‌عــرض‌آن‌تعــداد‌»153۶«‌پیکســل‌و‌درمجمــوع‌بــا‌حاصل‌ضــرب‌طــول‌در‌عــرض‌بــه‌

تعــداد‌»‌3/1مــگا‌پیکســل«‌وجــود‌دارد‌)‌3٬145٬72۸=‌‌153۶×‌204۸(.‌
ــای‌ ــت‌عکــس‌دوربین‌ه ــی‌كیفی ــا‌معرف ــب‌ب ــال‌اغل ــن‌دیجیت ــد‌دوربی ‌‌‌‌‌شــركت‌های‌تولی
تولیــدی‌خــود‌بــر‌اســاس‌»مــگا‌پیکســل«‌رقابــت‌می‌كننــد.‌البتــه‌وجــود‌»مگا‌پیکســل‌بیشــتر«‌
ــت‌ ــذار‌در‌كیفی ــدد‌اثرگ ــل‌متع ــی‌از‌عوام ــا‌یک ــتر‌تنه ــل‌های‌بیش ــداد‌پیکس ــی‌تع و‌به‌عبارت
تصویــر‌اســت.‌درواقــع‌كیفیــت‌اصلــی‌تصویــر‌یــک‌دوربیــن‌بــا‌مجمــوع‌عواملــی‌به‌شــرح‌

ــود.‌ ــن‌می‌ش ــکل‌1-‌10تعیی ش

شکل 1-10. مهم ترین عوامل تعیین کننده کیفیت تصویر در دوربین دیجیتال 
‌‌‌‌‌‌‌بــا‌توجــه‌بــه‌مطالــب‌مورداشــاره‌شــما‌بایــد‌بــر‌اســاس‌كاربــرد‌موردنظرتــان‌دوربیــن‌
عکاســی‌خــود‌را‌انتخــاب‌كنیــد.‌بــرای‌نمونــه‌اگــر‌قــرار‌اســت‌تصاویــر‌گرفته‌شــده‌را‌در‌ابعاد‌

بــزرگ‌چــاپ‌كنیــد‌بایــد‌بــر‌وضــوح‌یــا‌رزولوشــن‌بیشــتر‌تأكیــد‌داشــته‌باشــید.‌
‌‌‌‌‌‌از‌مزایــای‌دوربین‌هــای‌دیجیتــال‌می‌تــوان‌بــه‌»ســرعت‌ثبــت،‌ســرعت‌انتشــار،‌ارزانــی‌
ــداد‌ ــر‌در‌تع ــت‌كمت ــر،‌محدودی ــر،‌نگهــداری‌بهت ــر،‌آســیب‌پذیری‌كمت نســبی،‌خطــای‌كمت
عکــس‌و‌ذخیــره‌آن«‌اشــاره‌كــرد.‌دوربین‌هــای‌دیجیتــال‌امــکان‌آرشــیو‌میلیون‌هــا‌عکــس‌در‌
فضــای‌كــم‌بــا‌مانــدگاری‌بیشــتر‌و‌قــدرت‌عکس‌بــرداری‌متوالــی‌را‌دارنــد.‌تــا‌ســال‌‌2005
تنهــا‌عکاســان‌حرفــه‌ای‌از‌دوربین‌هــای‌‌DSLRاســتفاده‌می‌كردنــد‌امــا‌بــا‌كاهــش‌قیمــت‌ایــن‌
دوربین‌هــا،‌محبوبیــت‌آن‌هــا‌افزایــش‌یافــت‌و‌عــلاوه‌بــر‌عکاســان‌حرفــه‌ای،‌افــراد‌مبتــدی‌

نیــز‌قــادر‌بــه‌خریــد‌و‌اســتفاده‌از‌ایــن‌دوربین‌هــا‌شــدند.
دوربین عکاسی تلفن همراه  .5-1-1

ــه‌دوربیــن‌ در‌ســال‌‌2000شــركت‌ژاپنــی‌شــارپ‌نخســتین‌گوشــی‌تلفــن‌همــراه‌مجهــز‌ب
ــه‌ ــمند‌ب ــی‌های‌هوش ــام‌گوش ــدازآن،‌تم ــه‌بع ــک‌ده ــر‌از‌ی ــرد.‌كمت ــی‌ك ــی‌را‌معرف عکاس
دوربیــن‌دیجیتــال‌مجهــز‌شــدند.‌ســازوكار‌دوربیــن‌دیجیتال‌گوشــی‌همــراه‌شــبیه‌دوربین‌های‌
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دیجیتــال‌اســت؛‌بــا‌ایــن‌تفــاوت‌كــه‌بســیار‌كوچــک‌و‌یــک‌ابــزار‌جانبــی‌از‌تلفــن‌همــراه‌
اســت.‌هرچنــد‌در‌مــواردی‌امکانــات‌گســترده‌و‌قابــل‌تنظیــم‌دوربین‌هــای‌صرفــاً‌عکاســی‌
دیجیتــال‌را‌نــدارد،‌امــا‌به‌عنــوان‌همــراه‌همیشــگی‌می‌توانــد‌در‌ثبــت‌رویدادهــا‌و‌تولیــد‌انــواع‌

محتــوای‌آموزشــی‌بســیار‌مؤثــر‌باشــد.‌
ــت‌ ــمند،‌ظرفی ــی‌های‌هوش ــدگان‌گوش ــن‌تولیدكنن ــت‌بی ــاخص‌های‌رقاب ــی‌از‌ش ‌‌‌‌‌‌یک
ــن‌گوشــی‌ ــت‌دوربی ــه‌ظرفی ــژه‌ای‌ب ــداران‌توجــه‌وی ــای‌عکاســی‌آن‌هاســت.‌خری دوربین‌ه
همــراه‌دارنــد.‌البتــه‌ایــن‌توجــه‌بیشــتر‌بــه‌رقــم‌»مــگا‌پیکســل«‌دوربیــن‌گوشــی‌همراه‌اســت.‌
ــه‌ســه‌عامــل‌ ــر‌ب ــی‌تصوی ــت‌نهای ــال،‌كیفی ــن‌دیجیت ــد‌دوربی ــد‌كــه‌همانن ــد‌بدانن آن‌هــا‌بای

»عدســی،‌حســگر‌و‌پردازشــگر«‌بســتگی‌دارد.‌
‌‌‌‌‌در‌دوربین‌هــای‌عکاســی‌تلفــن‌همــراه‌بایــد‌توجــه‌داشــت‌كــه‌از‌یــک‌‌ســطحی‌بــه‌بعــد،‌
نقــش‌مگاپیکســل‌در‌كیفیــت‌تصویــری‌خیلــی‌تعیین‌كننــده‌نیســت.‌نکتــه‌ســاده‌‌اینجاســت‌
كــه‌افزایــش‌تعــداد‌پیکســل‌ها‌در‌آغــاز‌كار‌كامــلًا‌ملمــوس‌بــوده‌و‌بــه‌چشــم‌می‌آیــد.‌بــرای‌
‌HDبــه‌‌SDنمونــه،‌تفــاوت‌كیفیــت‌از‌نیــم‌مــگا‌پیکســل‌بــه‌یــک‌و‌دو‌مــگا‌پیکســل‌یــا‌از‌
ــاره‌دو‌ ــع‌یک‌ب ــرا‌تعــداد‌پیکســل‌ها‌در‌یــک‌اینــچ‌مرب و‌Full‌HD،‌كامــلًا‌ملمــوس‌اســت،‌زی
برابــر‌می‌شــود؛‌امــا‌تفــاوت‌كیفیــت‌از‌‌5مــگا‌پیکســل‌بــه‌‌۶مــگا‌پیکســل‌كمتــر‌احســاس‌
ــش‌ ــد‌افزای ــدود‌‌۸درص ــع،‌‌ح ــر‌مرب ــانتی‌مت ــک‌س ــل‌ها‌در‌ی ــداد‌پیکس ــرا‌تع ــود،‌زی می‌ش
می‌یابــد.‌همچنیــن‌‌زمانــی‌كــه‌تعــداد‌پیکســل‌ها‌از‌یــک‌ســطحی‌ماننــد‌‌4kبالاتــر‌مــی‌رود؛‌

همــه‌تلویزیون‌هــا‌ظرفیــت‌نمایــش‌تصویــر‌بــا‌همــان‌كیفیــت‌را‌ندارنــد.
‌‌‌‌‌دوربیــن‌گوشــی‌های‌هوشــمند‌نیــز‌از‌یــک‌عدســی‌بــرای‌هدایــت‌نــور‌‌روی‌یک‌ورقه‌شیشــه‌ای‌
متشــکل‌از‌عناصــر‌»قرمــز،‌آبی‌و‌زرد«‌و‌در‌ادامه‌صفحه‌حســگر‌تشکیل‌شــده‌اســت.‌ورقه‌شیشــه‌ای‌
رنگــی،‌نورهــا‌را‌بــه‌حســگر‌می‌تابانــد‌و‌بــا‌توجــه‌بــه‌تفــاوت‌موجــود‌بیــن‌نور‌هــا‌»پردازشــگر‌
دوربیــن«‌رنــگ‌هــر‌پیکســل‌در‌تصویر‌را‌مشــخص‌می‌كند.‌هر‌حســگر‌میزانــی‌از‌اختلال‌1ناشــی‌از‌
مقادیــر‌اتفاقــی،‌كــه‌بــدون‌تأثیــر‌از‌شــدت‌نــور‌دارد.‌در‌حســگرهای‌بزرگ‌تر‌این‌چالش‌كمتراســت،‌
زیــرا‌نــور‌قابــل‌دریافــت‌حســگر‌ایــن‌اختــلال‌را‌برطــرف‌می‌كنــد.‌ایــن‌موضــوع‌از‌مشــکلات‌
عکس‌هــای‌بــا‌كیفیــت‌ضعیــف‌مربوط‌بــه‌مکان‌هــای‌كم‌نور‌بــا‌گوشــی‌همــراه‌دارای‌مگا‌پیکســل‌
بــالا‌و‌عدســی‌نامتناســب‌بــا‌آن‌اســت.‌پــس‌بــرای‌تهیــه‌یک‌گوشــی‌مناســب‌نه‌تنها‌به‌مگا‌پیکســل‌
بلکــه‌بایــد‌بــه‌ظرفیــت‌عدســی‌و‌عملکــرد‌آن‌در‌نــور‌كــم‌و‌دقــت‌رنــگ‌آن‌هــم‌توجــه‌داشــت.‌‌
1-Noise
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شکل 1-11. دوربین های عکاسی دیجیتال از ظرفیت خوبی برای عکاسی برخوردار هستند. 

1-2. تاریخچه فیلم برداری و تصویربرداری
‌تاریــخ‌ظهــور‌تصاویــر‌متحــرک‌تــا‌حــدود‌زیــادی‌بــه‌عکــس‌شــباهت‌دارد‌و‌می‌تــوان‌آن‌را‌
در‌مراحــل‌تکاملــی‌به‌شــرح‌جــدول‌1-‌۶مــرور‌كــرد.‌مبنــای‌ظهــور‌تصاویــر‌متحــرک،‌پــس‌

از‌نقاشــی،‌عکــس‌بــود.‌
 جدول 1-6. فرایند تحول تاریخی تصاویر متحرک  

توضیحمرحله تاریخیردیف

1
زوتروپ‌یا‌زنده‌گرد‌و‌

پراكسینوسکوپ
ــا‌ ــه‌ب ــر‌دور‌اســتوانه‌ای‌دوار‌اســت‌ك ــر‌به‌هم‌پیوســته‌ب ــک‌رشــته‌نقاشــی‌و‌تصاوی ی

حركــت‌اســتوانه‌توهــم‌حركــت‌ایجــاد‌می‌شــود.

ضبط‌تصاویر‌پیوسته‌و‌متحرک‌بر‌روی‌فیلم‌دوربین‌فیلم‌برداری2

دریافت‌تصاویر‌از‌طریق‌صفحه‌حسگر‌و‌ضبط‌آن‌ها‌در‌حافظه‌به‌صورت‌دیجیتال‌دوربین‌دیجیتال3
دریافت‌تصاویر‌از‌طریق‌دوربین‌های‌دیجیتال‌تعبیه‌شده‌در‌گوشی‌تلفن‌همراهدوربین‌تلفن‌همراه‌4

1-2-1. زوتروپ یا زنده گرد1
‌وســیله‌ای‌كــه‌در‌آن‌یــک‌مجموعــه‌نقاشــی‌بــه‌هــم‌مرتبط‌روی‌نــوار‌كاغــذی‌دور‌اســتوانه‌ای‌
دوار‌قــرار‌می‌گیــرد.‌بــا‌حركــت‌اســتوانه‌و‌تماشــای‌نقاشــی‌ها‌از‌خــلال‌شــکاف‌های‌اســتوانه‌

توهــم‌حركــت‌ایجــاد‌می‌شــود‌)شــکل‌12-1(.‌

1-Zoetrope
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شکل 1-12. زوتروپ یا زنده گرد به عنوان اولین ابزار تولید تصویر متحرک 
ــات‌ ــا‌مقدم ــکوپ‌1ب ــا‌فناكیستوس ــن‌ی ــام‌فریب‌بی ــتگاهی‌به‌ن ــال‌‌1۸32دس ــدا‌در‌س ‌‌‌‌‌ابت
دســتگاه‌زوتــروپ‌ظهــور‌یافــت‌و‌پــس‌ازآن‌زوتــروپ‌یــا‌زنده‌گــرد‌در‌ســال‌‌1۸34توســط‌
ویلیــام‌هورنــر‌ســاخته‌شــد.‌چنــد‌ســال‌بعــدازآن‌پراكسینوســکوپ‌2توســط‌ادوارد‌مایبریــج‌‌3
عــکاس‌مشــهور‌انگلیســی‌به‌وجــود‌آمــد.‌ایــن‌دســتگاه‌بــرای‌نخســتین‌بــار‌فرصــت‌تماشــای‌
چنــد‌عکــس‌پیاپــی‌را‌بــا‌توهــم‌حركــت‌ایجــاد‌كــرد.‌مایبریــج‌در‌ســال‌‌1۸7۸توانســت‌بــا‌
اســتفاده‌از‌‌12دوربیــن‌و‌شــیوه‌ای‌جالــب‌عکس‌هایــی‌متوالــی‌از‌یورتمــه‌یــک‌اســب‌گرفتــه‌

و‌یــک‌ســواركار‌در‌حــال‌حركــت‌را‌نمایــش‌دهــد‌)شــکل‌13-1(.‌

شکل 1-13. تصاویر ثبت شده با 12 دوربین توسط مایبریج  
‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌در‌همــان‌زمــان‌فــردی‌بــه‌نــام‌امیــل‌رینولــدز‌دســتگاه‌پراكسینوســکوپ‌را‌توســعه‌داد‌
و‌توانســت‌امــکان‌بازتــاب‌تصاویــر‌متحــرک‌را‌روی‌یــک‌پــرده‌فراهــم‌كنــد؛‌بنابرایــن‌آنچــه‌
ــه‌فنــاوری‌ضبــط‌و‌چــاپ‌تصاویــر‌ ــود،‌رســیدن‌ب ــده‌ب ــرای‌خلــق‌رســمی‌ســینما‌باقی‌مان ب

پیاپــی‌به‌وســیله‌یــک‌دســتگاه‌و‌نمایــش‌آن‌روی‌پــرده‌بــزرگ‌بــود.‌
1-Phenakistoscope	 	 2-Praxinoscope	 	 3-Eadweard	Muybridge		
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1-2-2. دوربین فیلم برداری
»لوییــس‌لــو‌پرینــس1«‌اولیــن‌تصاویــر‌متحــرک‌تاریــخ‌را‌روی‌نــوار‌فیلــم‌بــه‌چــاپ‌رســاند‌
و‌می‌تــوان‌او‌را‌پــدر‌ســینما‌و‌مختــرع‌اصلــی‌تصاویــر‌متحــرک‌در‌ســال‌‌1۸۸۸در‌انگلســتان‌
نامید)شــکل‌1-14(.‌فیلــم‌»صحنــه‌بــاغ‌روندهــی«‌بــا‌مدت‌زمــان‌حــدود‌دو‌ثانیــه‌و‌‌12فریــم‌‌2
عکس‌بــرداری‌در‌ثانیــه،‌به‌عنــوان‌اولیــن‌تصویر‌متحرک‌حقیقــی‌تاریخ،‌اثر‌به‌جامانده‌از‌اوســت.‌

شکل 1-14. لو پرینس خالق نخستین دوربین فیلم برداری 
ــکل‌1-15(.‌در‌ ــت‌)ش ــرداری‌اس ــن‌فیلم‌ب ــراع‌دوربی ــی‌اخت ــز‌مدع ــون‌نی ــاس‌ادیس ‌‌‌‌‌توم
ســال‌‌1۸95چندیــن‌دوربیــن‌ضبــط‌تصاویــر‌متحــرک‌بــه‌ثبــت‌رســید.‌ســرعت‌تحــولات‌در‌
ایــن‌دوران‌بــه‌حــدی‌بالابــود‌كــه‌گاهــی‌در‌نقــاط‌مختلــف،‌افــراد‌مختلفــی‌به‌طــور‌هم‌زمــان‌
یــا‌درزمانــی‌نزدیــک‌بــه‌دســتاوردهای‌ارزشــمندی‌دســت‌یافتند‌كــه‌ایــن‌امــر‌اطــلاق‌اولیــن‌

مختــرع‌را‌در‌ایــن‌حــوزه‌بــا‌چالــش‌‌مواجــه‌ســاخته‌اســت.‌‌‌

شکل 1-15. توماس ادیسون از پیشروان اختراع دوربین فیلم برداری  
‌‌‌‌‌در‌همیــن‌دوران‌مکــس‌اسکلادانوســکی‌آلمانــی‌به‌همراه‌برادرش‌امیل‌دســتگاه‌بیوســکوپ‌
یــا‌»پروژكتــور‌اولیــه‌فیلــم«‌را‌اختــراع‌كردنــد.‌بــرادران‌اسکلادانوســکی‌3در‌تاریــخ‌‌1نوامبــر‌
1۸95،‌از‌ایــن‌دســتگاه‌بــرای‌اولیــن‌نمایــش‌تصاویــر‌متحــرک‌بــه‌مخاطبانــی‌اســتفاده‌كردنــد‌
كــه‌بــرای‌دیــدن‌ایــن‌تصاویر‌پــول‌پرداختــه‌بودنــد.‌بنابرایــن‌نــام‌بــرادران‌اسکلادانوســکی‌در‌

1-Louis Le Prince

2-‌فریم‌همان‌واحد‌عکس‌است‌که‌در‌فیلم‌برداری‌به‌آن‌فریم‌گفته‌می‌شود.
3-Max	and	Emil	Skladanowsky
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تاریــخ‌به‌عنــوان‌اولیــن‌افــرادی‌ثبــت‌شــد‌كــه‌فیلــم‌را‌بــرای‌عمــوم‌بــه‌نمایــش‌گذاشــته‌اند.

شکل 1-16. برادران اسکلادانوسکی )مکس سمت چپ و امیل سمت راست( 
‌‌‌‌‌بــرادران‌لومیــر‌در‌ســال‌‌1۸95دوربیــن‌ســینماتوگراف‌را‌اختــراع‌كردنــد.‌پیدایــش‌ســینما‌
ــو‌و‌ ــل‌نگاتی ــه‌تکام ــادی‌در‌عرص ــیار‌زی ــرفت‌های‌بس ــون‌پیش ــرداری‌مره ــن‌فیلم‌ب و‌ف

ــت.‌ ــی‌اس ــه‌عکاس ــتگاه‌های‌اولی دس

شکل 1-17. سمت راست برادران لومیر و سمت چپ سینماتوگراف آن ها در مؤسسه لومیر فرانسه 
ــر‌ ــت‌س ــددی‌را‌پش ــزرگ‌و‌متع ــولات‌ب ــخ‌تح ــول‌تاری ــرداری‌در‌ط ــن‌فیلم‌ب ‌‌‌‌‌دوربی
گذاشــت.‌فراینــد‌الکترونیکــی‌شــدن‌و‌بــالا‌رفتــن‌كیفیــت‌‌ضبــط‌و‌تغییــرات‌نــوع‌فیلم‌هــای‌
ــال‌ ــد‌از‌صدس ــت.‌بع ــارج‌اس ــاب‌خ ــن‌كت ــه‌ای ــه‌از‌حوصل ــی‌دارد‌ك ــتان‌های‌جالب آن،‌داس
از‌ظهــور‌نخســتین‌دوربین‌هــای‌فیلم‌بــرداری،‌تحــولات‌بــه‌نحــوی‌پیش‌رفــت‌كــه‌
دوربین‌هــای‌فیلم‌بــرداری‌خانگــی‌و‌قابل‌حمــل‌بــرای‌خانواده‌هــا‌رواج‌یافــت.‌در‌ادامــه‌ایــن‌
تحــولات‌و‌تــلاش‌بــرای‌عمومــی‌كــردن‌دوربیــن‌فیلم‌بــرداری‌بــا‌حفــظ‌كیفیــت‌بــالا،‌انقلاب‌
ــرای‌ظهــور‌ ــه‌جــدی‌ب ــن‌دوربین‌هــا‌مقدم ــوگ‌»هندی‌كــم1«‌آغــاز‌شــد.‌ای دوربین‌هــای‌آنال
دوربین‌هــای‌تصویربــرداری‌دیجیتــال‌بــود.‌علی‌رغــم‌بهبــود‌كیفیــت‌تصاویــر‌امــا‌هنــوز‌هــم‌

1-Handycam
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ــا‌ ــن‌ضعف‌ه ــی‌از‌ای ــت.‌یک ــود‌داش ــوگ‌وج ــرداری‌آنال ــن‌فیلم‌ب ــرای‌دوربی ــی‌ب ضعف‌های
كــه‌بــا‌ظهــور‌دوربیــن‌دیجیتــال‌تــا‌حــد‌زیــادی‌كاهــش‌یافــت،‌انتقــال‌تصویــر‌بــود‌كــه‌برای‌
ــی‌معــادل‌زمــان‌ضبط‌شــده‌ ــه‌زمان ــر،‌ب ــه‌كامپیوت ــر‌ضبط‌شــده‌روی‌كاســت‌ب انتقــال‌تصاوی

روی‌كاســت‌نیــاز‌داشــت.‌
1-2-3. دوربین تصویربرداری دیجیتال

ــی‌ ــای‌عکاس ــا‌دوربین‌ه ــان‌ب ــا‌هم‌زم ــال‌تقریب ــرداری‌دیجیت ــای‌فیلم‌ب ‌‌‌‌‌تاریخچــه‌دوربین‌ه
دیجیتــال‌اســت.‌حجــم‌تصاویــر‌ذخیره‌شــده‌در‌ابتــدا‌خیلــی‌كــم‌بــود‌امــا‌در‌ادامــه‌دوربین‌هــای‌
تصویربــرداری‌دیجیتــال‌بــا‌تحولاتــی‌بــزرگ،‌ضمــن‌افزایش‌حجــم‌ذخیــره،‌امکان‌فیلم‌بــرداری‌
ــوگ‌پرطرفــدار‌ ــرای‌افــراد‌غیــر‌حرفــه‌ای‌را‌فراهــم‌كــرد.‌بعــد‌از‌»هندی‌كم‌هــای‌آنال حتــی‌ب

ســونی«،‌»دوربین‌هــای‌دیجیتــال‌باكیفیــت‌بــالا«‌یــا‌»كم‌كــوردر1«‌رواج‌پیــدا‌كردنــد.‌‌
ــم‌خاصــی‌اســتفاده‌ ــوار‌فیل ــه‌از‌ن ــا2«‌ك ــس‌از‌نســل‌»مینی‌دی‌وی‌ه ــه‌كوتاهــی‌پ ‌‌‌‌‌‌در‌فاصل
ــی‌ ــام‌»مین ــا‌ن ــاوری‌ب ــن‌فن ــک‌ای ــرم‌كوچ ــتفاده‌از‌ف ــاوری‌‌DVDو‌اس ــل‌فن ــد،‌نس می‌كردن
ــود‌را‌ ــای‌خ ــل،‌ج ــن‌نس ــان‌ای ــدان‌درخش ــاه‌و‌نه‌چن ــه‌كوت ــت.‌تجرب ــور‌یاف دی‌وی‌دی3«‌ظه
بــه‌حافظه‌هــای‌داخلــی‌و‌خارجــی‌دوربیــن‌از‌نــوع‌فلــش‌داد.‌اســتقبال‌از‌ایــن‌نســل‌به‌دنبــال‌
بهبــود‌ظرفیــت‌حافظه‌هــا‌افزایــش‌یافــت.‌ظرفیت‌هــا‌چنــد‌ده‌یــا‌بیــش‌از‌صــد‌گیگابایــت‌بــه‌
معنــی‌امــکان‌تصویربــرداری‌بــا‌حداكثــر‌فضــای‌ذخیــره‌غیرقابل‌بــاور‌تــا‌آن‌زمــان‌بــود.‌بــرای‌
نمونــه‌امــکان‌ذخیــره‌حــدود‌شــش‌ســاعت‌تصاویــر‌بــا‌كیفیــت‌بــالای‌پانــزده‌مگابایــت‌در‌ثانیه‌
در‌ظرفیــت‌‌40گیگابایــت‌وجــود‌داشــت.‌ایــن‌امــر‌مشــکلات‌جدیــدی‌ازجملــه‌وجــود‌حجــم‌
بــالای‌داده‌و‌نیــاز‌بــه‌دســته‌بندی‌و‌مرتــب‌كــردن‌دقیــق‌آن‌هــا‌بــرای‌یافتــن‌تصویــر‌موردنظــر‌را‌
در‌پــی‌داشــت.‌ســادگی‌و‌امکانــات‌متعــدد‌باقیمت‌هــای‌بســیار‌مناســب‌تر‌از‌نســل‌های‌قبــل،‌
حــوزه‌كاربــری‌آن‌هــا‌را‌عــلاوه‌بــر‌كاربــران‌خانگــی‌بــه‌افــراد‌حرفــه‌ای‌هــم‌كشــانده‌اســت.‌

شکل 1-18. از راست به ترتیب: مینی دی وی، مینی دی وی دی، با حافظه فلش و با حافظه هارددیسک  

1-Camcorder  2-MiniDV  3-Mini DVD
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ــال1«‌و‌ ــوگ‌»پ ــتم‌آنال ــرعت‌از‌دو‌سیس ــا‌س ــال‌)HD(‌ب ــالای‌دیجیت ــا‌وضوح‌ب ــر‌ب ‌‌‌‌‌تصاوی
ــت.‌ ــی‌گرف ــدول‌1-‌7پیش ــرح‌ج ــتاندارد‌)SD(‌به‌ش ــوح‌اس ــا‌وض ــی2«‌ی »ان‌تی‌اس‌س

 جدول 1-7. انواع سیستم های تصویری  
توضیحانواعردیف

وضوح‌‌352در‌‌2۸۸پیکسل‌با‌‌25فریم‌در‌ثانیه‌)نزدیک‌به‌خصوصیات‌سیستم‌سکام3(‌پال1
وضوح‌‌352در‌‌240پیکسل‌با‌‌30فریم‌در‌ثانیه‌انِ‌تی‌اس‌سی2

وضوح‌بالاتری‌نسبت‌به‌سیستم‌های‌سنتی‌با‌وضوح‌استاندارد‌یا‌اس‌دی‌دارد.‌دیجیتال‌3

‌‌‌‌همانطــور‌كــه‌در‌جــدول‌دیــده‌می‌شــود‌سیســتم‌»پــال«‌نســبت‌بــه‌»انِ‌تی‌اس‌ســی«‌پیکســل‌
ــه‌دلیــل‌فریــم‌بیشــتر‌ ــا‌ایــن‌وجــود‌»انِ‌تی‌اس‌ســی«‌ب ــذا‌وضــوح‌بالاتــری‌دارد؛‌ب بیشــتر‌و‌ل
در‌ثانیــه‌روان‌تــر‌اســت‌امــا‌ایــن‌ســطح‌كیفیت‌هــا‌بــه‌عنــوان‌اســتاندارد‌4پذیرفتــه‌شــدند.‌بــا‌
تحــول‌دیجیتــال‌ســطح‌كیفیــت‌خیلــی‌زود‌از‌اســتاندارد‌بــه‌»بالاتــر‌از‌اســتاندارد،‌بســیار‌بالاتر‌
و‌فراتــر‌از‌اســتاندارد‌بســیار‌بــالا5«‌رســید.‌ایــن‌شــاخص‌های‌كیفــی‌در‌دیجیتــال،‌عــلاوه‌بــر‌
انــدازه‌فریــم‌پیکســلی‌)حاصل‌ضــرب‌تعــداد‌پیکســل‌طــول‌و‌عــرض(‌و‌تعــداد‌پیکســل‌بــه‌
نــوع‌خوانــش‌پردازشــگر‌هــم‌اشــاره‌دارد.‌پردازشــگر‌خوانــش‌هــر‌صفحــه‌دیجیتــال‌را‌بــه‌دو‌
ــوط‌ ــام‌خط ــده‌)p(تم ــوع‌پیش‌رون ــد.‌در‌ن ــام‌می‌ده ــه«‌‌انج ــده‌و‌هم‌آمیخت ــکل‌»پیش‌رون ش
ــا‌هــم‌نمایــش‌داده‌می‌شــوند‌امــا‌در‌خوانــش‌بــه‌روش‌هم‌آمیختــه‌)i(‌‌به‌طــور‌ یــک‌فریــم‌ب
متنــاوب‌از‌خطــوط‌فــرد‌فریــم‌نخســت‌)فیلــد‌نخســت(‌و‌ســپس‌خطــوط‌زوج‌فریــم‌یــا‌فیلد‌
ــرای‌تشــکیل‌تصویــر‌اســتفاده‌می‌شــود.‌وقتــی‌گفتــه‌می‌شــود‌كــه‌وضــوح‌تصویــر‌ بعــد،‌ب
‌HDبــه‌میــزان‌‌720pاســت‌یعنــی‌از‌بــالا‌تــا‌پاییــن‌تصویــر‌‌720ردیــف‌پیکســل‌وجــود‌داردكــه‌

از‌بــالا‌بــه‌پاییــن‌یــا‌برعکــس‌خوانــده‌می‌شــود.‌یــا‌وقتــی‌بــه‌‌1080iاشــاره‌می‌شــود‌بدیــن‌
معناســت‌كــه‌برخــلاف‌شــیوه‌قبلــی،‌فریم‌هــای‌نمایــش‌تصویــر‌را‌بــه‌دو‌بخــش‌زوج‌و‌فــرد‌
تقســیم‌می‌كنــد‌و‌در‌هركــدام‌‌540خــط‌عمــودی‌جــای‌می‌دهــد‌و‌بــا‌در‌هــم‌بافتــن‌ایــن‌دو‌
فریــم‌تصویــر‌را‌تشــکیل‌می‌دهــد.‌البتــه‌بایــد‌بــه‌ایــن‌نکتــه‌اشــاره‌داشــت‌كــه‌بیشــتر‌تصاویر‌
ــری‌و‌ ــای‌تصوی ــاوت‌وضوح‌ه ــتند.‌در‌جــدول‌1-‌۸تف ــی«‌هس ــا‌»پ ــده«‌ی ــوع‌»پیش‌رون از‌ن

نــوع‌خوانــش‌یــا‌اســکن‌تصویــر‌در‌هــر‌نــوع‌ارائه‌شــده‌اســت.
1-PAL	 	 2-NTSC	 	 3-SECAME	 	 4-Standard	definition	(SD)

5-High	Definition	(HD),	Full	High	Definintion	(Full	HD),	Ultra	High	Definition	(UHD)

6-Progressive	(p)	&	Interlaced	(i)
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جدول 1-8. تحولات وضوح تصویری و تفاوت آن ها
نوع‌خوانش‌پردازشگرتعداد‌پیکسلاندازه‌فریم‌پیکسلینامردیف

1)SD(704337،920×4۸0استاندارد‌iهم‌آمیخته‌

2‌)HD(12۸0921,۶00×720بالاpپیش‌رونده‌

3‌)Full‌HD(19202,073,۶00×10۸0بسیار‌بالا‌pو‌پیش‌رونده‌‌iهم‌آمیخته‌

4‌4kاز‌نوع‌‌‌)UHD(3۸40۸,294,400×21۶0فراتر‌از‌بسیار‌بالاpپیش‌رونده‌

58kاز‌نوع‌‌‌)UHD(7۶۸033,177,۶00×4320فراتر‌از‌بسیار‌بالاpپیش‌رونده‌

ــت‌اســتاندارد‌ ــا‌كیفی ــه‌‌SDی ــا‌وضــوح‌بیشــتری‌نســبت‌ب ــر‌را‌ب ــن‌‌HDتصاوی ــک‌دوربی ‌‌ی
دوربین‌هــای‌»دی‌وی‌و‌بتاكــم1«‌می‌گیــرد.‌تفــاوت‌دیگــر‌ایــن‌دو‌در‌نســبت‌طــول‌بــه‌عــرض‌
ــه‌ ــوع‌»HD«‌ب ــه‌3«‌و‌در‌ن ــر‌اســتاندارد‌»‌4ب ــن‌نســبت‌در‌تصاوی ــر‌اســت‌كــه‌ای ــاب‌تصوی ق
میــزان‌»‌1۶بــه‌9«‌اســت.‌امــروزه‌نســبت‌اســتاندارد‌»‌4بــه‌3«‌جــای‌خــود‌را‌بــه‌فرمــت‌عریض‌
ــز‌از‌ ــروزی‌نی ــای‌ام ــت.‌تلویزیون‌ه ــر‌از‌آن‌داده‌اس ــالا‌و‌نســل‌های‌بالات ــت‌ب ــر‌كیفی تصاوی
نــوع‌عریــض‌هســتند،‌چــون‌تصاویــر‌عریــض‌جلــوه‌دیــد‌بهتــری‌‌دارنــد.‌از‌نــکات‌مثبــت‌
تصویربــرداری‌بــا‌نســبت‌»‌1۶بــه‌9«‌جلــوه‌ســینمایی‌و‌حســی،‌بــرای‌تماشــاگر‌آن‌اســت.

شکل 1-19. تصویر سمت راست یک قاب تصویر با نسبت »16 به 9« و تصویر چپ قاب با نسبت »4 به 3«  
‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌تفــاوت‌بیــن‌فیلم‌هــای‌‌HDو‌‌SDبــا‌نمایشــگرهای‌كوچــک‌چنــدان‌محســوس‌نیســت.‌
ــتفاده‌ ــرای‌اس ــود.‌ب ــا‌بیشــتر‌احســاس‌می‌ش ــن‌تفاوت‌ه ــر‌ای ــی‌در‌نمایشــگرهای‌بزرگ‌ت ول
‌‌»HD«بایــد‌از‌نمایشــگر‌یــا‌تلویزیونــی‌بــا‌امــکان‌پخــش‌‌»HD«از‌مزایــای‌خصوصیــت‌تصویــر‌

ــتفاده‌شود. اس
ــر‌فرمــت‌»فــول‌اچ‌دی«‌اســت.‌امــا‌اســتاندارد‌ ‌‌‌‌‌تعــداد‌پیکســل‌های‌فرمــت‌‌4Kچهــار‌براب
ــداد‌ ــی‌اســت.‌به‌بیان‌دیگــر،‌تع ــا‌به‌اصطــلاح‌‌21۶0پ ــاً‌ســایز‌3۸40×‌21۶0ی ــواچ‌دی«‌دقیق »ی
1-DV	&		SP
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‌4Kــش‌ ــک‌صفحه‌نمای ــارم‌ی ــوان‌در‌یک‌چه ــول‌اچ‌دی«‌را‌می‌ت ــون‌»ف ــل‌های‌تلویزی پیکس
جــای‌داد.‌ایــن‌امــر‌از‌طریــق‌به‌كارگیــری‌تعــداد‌پیکســل‌های‌بیشــتر‌)‌۸،294،400پیکســل(‌
بــرای‌ایجــاد‌تصاویــر‌واضح‌تــر‌و‌بــا‌جزئیــات‌بیشــتر‌در‌مقایســه‌بــا‌نمونه‌هــای‌تمــام‌اچ‌دی‌
ــر‌8K،‌تعــداد‌ ــر‌وضــوح‌تصاوی ــی‌اســت‌كــه‌اســتاندارد‌بالات ــن‌در‌حال میســر‌شده‌اســت.‌ای

ــش‌می‌دهــد‌)شــکل‌20-1(. ــون‌افزای ــزی‌حــدود‌‌33میلی ــه‌چی پیکســل‌ها‌را‌ب

شکل 1-20. نسبت وضوح تصویری در انواع فرمت های تصویری
‌‌‌‌‌وضــوح‌تصویــری‌در‌یــک‌فیلــم‌‌4Kبه‌قــدری‌بالاســت‌كــه‌بــه‌حجــم‌زیــادی‌بــرای‌ذخیــره‌
نیــاز‌دارد؛‌بــرای‌نمونــه‌یــک‌فیلــم‌ســینمایی‌بــا‌ایــن‌فرمــت‌حــدود‌‌۶0گیگابایــت‌حجــم‌نیاز‌
خواهــد‌داشــت.‌البتــه‌بیشــتر‌اعــداد‌تبلــغ‌نشــدة‌شــركت‌ها‌بــر‌روی‌دوربیــن‌بــا‌اعــداد‌واقعــی‌

ــدارد.‌ همخوانی‌ن
‌‌‌‌‌در‌دوربین‌هــای‌تصویربــرداری‌دیجیتــال‌نیــز‌صفحــات‌حســگر‌از‌همــان‌دو‌نــوع‌
»سی‌ســی‌دی«‌و‌»ســی‌موس«‌در‌دوربیــن‌عکاســی‌اســت‌و‌از‌همــان‌ســازوكار‌تبعیــت‌
ــت«‌ ــر‌دس ــرزش‌گی ــکان‌»ل ــال‌از‌ام ــرداری‌دیجیت ــای‌تصویرب ــی‌دوربین‌ه ــود.‌برخ می‌ش
برخــوردار‌هســتند‌كــه‌خطــای‌تصویربــرداری‌را‌كاهــش‌می‌دهــد.‌مقولــه‌صــدا‌از‌دیگــر‌موارد‌
مهــم‌در‌دوربیــن‌دیجیتــال‌اســت.‌بــرای‌ضبــط‌صــدای‌با‌كیفیــت‌از‌فواصــل‌دور،‌بایــد‌مطمئن‌
شــد‌كــه‌دســتگاه‌قابلیــت‌اتصــال‌بــه‌میکروفــون‌خارجــی‌داشــته‌باشــد.‌از‌دیگــر‌مــوارد‌مهم‌و‌
تعیین‌كننــده‌می‌تــوان‌بــه‌میــزان‌نورافشــانی‌فلــش‌دســتگاه،‌زوم‌اپتیــکال،‌دوام‌باتــری‌و‌امــکان‌
تهیــه‌باتــری‌دوم‌در‌مواقــع‌ضــروری‌اشــاره‌كــرد.‌اطــلاع‌از‌دیگــر‌جزئیاتــی‌چــون‌پورت‌هــای‌
ورودی‌و‌خروجــی‌صــدا‌و‌تصویــر،‌قابلیت‌هــای‌مرتبــط‌بــا‌فوكــوس،‌تغییــر‌میــزان‌بهــره‌2یــا‌
گیــن3،‌‌ابعــاد‌و‌كیفیــت‌‌LCDو‌دســتگاه‌های‌جانبــی‌قابــل‌اتصــال‌بــه‌دوربیــن‌ضروری‌اســت.
1-Stabilization	 	 	 2-Gain
3-هــر‌پیکســل‌بــا‌دریافــت‌نــور‌بــا‌تغییــر‌ولتــاژ‌ســبب‌ایجــاد‌ســیگنال‌می‌شــود.‌از‌جمــع‌و‌پــردازش‌ایــن‌ســیگنال‌ها‌تصویر‌بــه‌وجــود‌می‌آید.‌
مقــدار‌ایــن‌ســیگنال‌معیــاری‌از‌روشــنایی‌آن‌پیکســل‌اســت.‌بــرای‌حساســیت‌حســگر‌دوربیــن‌بــه‌نــور‌از‌دو‌اصطــلاح‌‌ISOو‌‌Gainبــرای‌ولتاژ‌

برحســب‌دســی‌بل‌اســتفاده‌می‌شــود.‌اصطــلاح‌‌ISOبــرای‌دوربین‌هــای‌عکاســی‌و‌اصطــلاح‌‌Gainبــرای‌دوربین‌هــای‌تصویربــرداری‌اســت.
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ــت‌ ــی‌قابلی ــرداری‌دیجیتال ــای‌تصویرب ــا‌دوربین‌ه ــه‌ب ــم‌در‌رابط ــوارد‌مه ــر‌از‌م ــی‌دیگ ‌‌‌‌‌‌یک
عکاســی‌1آن‌اســت.‌در‌ایــن‌قابلیــت‌از‌دوربیــن‌تصویربــرداری‌مانند‌یک‌دوربین‌عکاســی‌اســتفاده‌
می‌شــود.‌دوربین‌هــای‌تصویربــرداری‌در‌ایــن‌كلاس‌در‌زمینــه‌عکاســی،‌اغلــب‌وضــوح‌تصویری‌
پایین‌تــری‌از‌تصویربــرداری‌یــا‌فیلم‌بــرداری‌دارنــد.‌علــت‌ایــن‌مســئله‌‌ســرعت‌بــالای‌حســگر‌
ایــن‌نــوع‌دوربین‌هــا‌اســت‌و‌ایــن‌امــر‌نویز‌هــا‌یــا‌اختــلال‌تصویــر‌را‌افزایــش‌‌می‌دهــد.‌بنابرایــن‌
بــا‌وجــود‌موفقیــت‌ایــن‌نــوع‌دوربین‌هــا‌در‌فیلم‌بــرداری‌امــا‌در‌عکاســی‌همــان‌كیفیــت‌را‌ندارند.‌
ــال‌عکاســی‌اســت.‌ ــای‌دیجیت ــد‌دوربین‌ه ــال‌مانن ــرداری‌دیجیت ــای‌تصویرب ــازوكار‌دوربین‌ه س
ــازار‌عرضــه‌شــد‌و‌ ــه‌ب ــرداری‌‌HDب دوربین‌هــای‌عکاســی‌‌DSLRاز‌ســال‌‌‌2007باقابلیــت‌فیلم‌ب

برنامه‌هــای‌تلویزیونــی‌و‌فیلم‌هــای‌متعــددی‌بــا‌آن‌در‌حــال‌ســاخت‌اســت.‌
1-2-4. دوربین تصویربرداری گوشی تلفن همراه 

ــراد‌ ــیاری‌از‌اف ــه‌بس ــت‌ك ــرده‌اس ــرفت‌ك ــدی‌پیش ــا‌ح ــمند‌ت ــی‌های‌هوش ــن‌گوش دوربی
عکس‌بــرداری‌و‌تصویربــرداری‌بــا‌آن‌را‌بــه‌دوربین‌هــای‌تصویربــرداری‌و‌عکاســی‌در‌
موقعیــت‌هــای‌مختلــف‌ترجیــح‌می‌دهنــد.‌هرســال‌كیفیــت‌ضبــط‌تصویــر‌دوربیــن‌گوشــی‌ها‌
از‌ســال‌گذشــته‌بهتــر‌می‌شــود.‌ســرعت‌عمــل‌ایــن‌گوشــی‌ها‌بــرای‌ضبــط‌تصاویــر‌و‌انتشــار‌
آن‌در‌فضــای‌مجــازی‌مزیــد‌بــر‌اســتقبال‌گســترده‌از‌آن‌شــده‌اســت.‌بــرای‌نمونــه‌كاربــری‌
كــه‌بخواهــد‌ویدیویــی‌را‌به‌عنــوان‌اســتوری‌اینســتاگرام‌آپلــود‌یــا‌بارگــذاری‌كنــد،‌ترجیــح‌
ــا‌ ــن‌كار‌را‌ب ــا‌اینکــه‌ای ــد‌ت ــرداری‌كن ــراه‌تصویرب ــا‌گوشــی‌هم ــد‌به‌طــور‌مســتقیم‌ب می‌ده

دوربیــن‌‌مجــزا‌انجــام‌دهــد.‌

شکل 1-21. اکثر گوشی های تولیدشده از سال 2017 قابلیت ضبط با وضوح تصویری 4K دارند.   
‌‌‌‌‌ایــن‌روزهــا‌تقریبــاً‌تمامــی‌گوشــی‌های‌هوشــمند‌ســطح‌بــالا‌قــادر‌بــه‌ضبــط‌بــا‌وضــوح‌
تصویــری‌‌4Kو‌باقــدرت‌فوكــوس‌بــالا‌هســتند.‌البتــه‌همچنــان‌در‌نــور‌كــم‌به‌ســرعت‌دچــار‌
1-Still	Image
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ــا‌آن‌هــا‌در‌عمــق‌میــدان‌كــم‌تصویــر‌گرفــت.‌یعنــی‌ افــت‌كیفیــت‌می‌شــوند‌و‌نمی‌تــوان‌ب
می‌تــوان‌بــا‌گوشــی‌‌هوشــمند‌در‌نــور‌مناســب،‌كیفیــت‌تصویربــرداری‌مناســبی‌داشــت،‌امــا‌

هنــوز‌تــوان‌دوربیــن‌‌DSLRبــرای‌عمــق‌میــدان‌كــم‌و‌افکت‌هــای‌ســینمایی‌را‌نــدارد.‌‌
‌‌‌‌‌برخــی‌شــركت‌ها‌در‌ســال‌‌2017در‌رقابتــی‌بــرای‌تولیــد‌گوشــی‌همــراه‌بــا‌كیفیــت‌عالــی‌
ــگا‌پیکســلی‌و‌ ــا‌‌دو‌عدســی‌‌20و‌‌1۶م ــرداری‌و‌عکاســی،‌گوشــی‌هایی‌ب ــن‌تصویرب دوربی
قابلیت‌هــای‌پشــتیبانی‌»OIS1«‌و‌»EIS2«‌‌در‌وضــوح‌»فــول‌اچ‌دی«‌بــه‌بــازار‌عرضــه‌كردنــد.‌بــا‌
اســتفاده‌از‌دوربیــن‌اصلــی‌ایــن‌گوشــی‌ها‌می‌تــوان‌ضبــط‌تصویــر‌بــا‌وضــوح‌تصویــر‌‌4Kو‌
نــرخ‌‌30فریــم‌در‌هــر‌ثانیــه‌داشــت.‌همچنیــن‌دوربیــن‌اصلــی‌ایــن‌گوشــی‌ها‌قابلیــت‌ضبــط‌
تصاویــر‌اسلوموشــن‌)حــركات‌آهســته(‌بــا‌نــرخ‌‌9۶0فریــم‌در‌هــر‌ثانیــه‌و‌وضــوح‌تصویــر‌

»اچ‌دی«‌یــا‌كیفیــت‌بــالا‌را‌معرفــی‌كرده‌انــد!‌
‌‌‌‌‌دو‌روش‌»تثبیت‌كننــده‌تصویــر‌الکترونیکــی‌یــا‌ای‌آی‌اس«‌و‌»تثبیت‌كننــده‌تصویــری‌اپتیکال‌
یــا‌اوآی‌اس«‌اثــر‌لــرزش‌مکانیکــی‌بــر‌روی‌تصویــر‌را‌خنثــی‌می‌كننــد.‌در‌روش‌‌OISداده‌هــای‌
ــت‌ ــزان‌حرك ــری‌می ــخیص‌و‌اندازه‌گی ــرای‌تش ــنج‌ب ــا‌شتاب‌س ــکوپ‌3ی ــل‌از‌ژیروس حاص
ــنج‌ها‌ ــات‌به‌دســت‌آمده‌از‌شتاب‌س ــد.‌اطلاع ــرزه(‌كار‌می‌كن ــاش‌)ل ــک‌ارتع ــی‌ی ــن‌ط دوربی
ــور‌ ــه‌موت ــد‌توســط‌رله‌هــا‌ب ــه‌حركــت‌افقــی‌و‌عمــودی‌دوربیــن‌4هســتند‌و‌بای محــدود‌ب
كنترل‌كننــده‌لنــز‌هدایــت‌شــوند.‌حــركات‌دوربیــن‌در‌فصــل‌ســوم‌به‌طــور‌كامــل‌توضیــح‌
داده‌شــده‌اســت.‌در‌بعضــی‌مــوارد‌به‌جــای‌حركــت‌لنــز،‌حســگر‌تصویــر‌توســط‌موتورهــای‌
خطــی‌حركــت‌داده‌می‌شــود.‌درهرصــورت،‌چــه‌عدســی‌حركــت‌كنــد‌چــه‌حســگر،‌ایــن‌
حــركات‌بــا‌ایــن‌هــدف‌اســت‌كــه‌نــور‌درســت‌وقتی‌كــه‌لرزشــی‌در‌كار‌نیســت‌بــه‌حســگر‌
ــرد‌دارد‌و‌در‌ ــر‌كارب ــی‌دورت ــه‌كانون ــا‌فاصل ــی‌های‌ب ــوارد‌عدس ــن‌روش‌در‌م ــد.‌ای برس

ــد.‌ ــر‌كمــک‌می‌كن ــود‌تصوی ــه‌بهب ــور‌ب ــط‌كم‌ن ــرداری‌در‌محی تصویرب
ــا‌ ــال‌5ی ــر‌دیجیت ــده‌تصوی ــه‌آن‌تثبیت‌كنن ــه‌ب ــا‌‌EISك ــر‌الکترونیکــی‌ی ــده‌تصوی ‌‌‌‌تثبیت‌كنن
‌DISهــم‌گفتــه‌می‌شــود‌بــر‌مبنــای‌الگوریتم‌هایــی‌كار‌می‌كنــد‌كــه‌بــه‌شبیه‌ســازی‌حــركات‌

دوربیــن‌و‌نیــز‌كاهــش‌اثــر‌ایــن‌حــركات‌در‌تصویــر‌می‌پردازنــد.‌نقطه‌ضعــف‌ایــن‌روش‌در‌
آن‌اســت‌كــه‌امــکان‌دارد‌حركــت‌اجســام‌متحــرک‌در‌تصویــر‌)به‌ویــژه‌اجســام‌متحــرک‌بــا‌

ســرعت‌بــالا(‌بــا‌ارتعــاش‌ایجادشــده‌بــر‌روی‌كل‌دوربیــن‌اشــتباه‌گرفتــه‌شــود.‌
1-Optical	Image	Stabilization	 	 2-Electronic	Image	Stabilization
3-Gyroscope		 	 	 4-Pan	&	Tilt	 5-Digital	Image	Stabilization	(DIS)	
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‌‌‌‌‌هرچنــد‌به‌ســختی‌می‌تــوان‌همــه‌ایــن‌ظرفیت‌هــا‌را‌در‌بالاتریــن‌ســطح‌مورداشــاره‌در‌یــک‌
گوشــی‌یافــت،‌امــا‌ایــن‌پیشــروی‌ها‌و‌‌رقابــت‌شــركت‌ها‌بــرای‌پیشــی‌گرفتــن‌از‌بقیــه،‌نویــد‌
تغییــرات‌اثربخــش‌و‌جمــع‌شــدن‌بســیاری‌از‌قابلیت‌هــای‌مــورد‌انتظــار‌در‌یــک‌گوشــی‌اســت.‌‌

1-3.  تولید محتوای چندرسانه ای1 مبتنی بر تحولات 
ــا‌اســتفاده‌بیــش‌از‌ ــه‌در‌یــک‌رســانه‌ی چندرســانه‌ای‌تركیبــی‌از‌فرم‌هــای‌محتوایــی‌چندگان
یــک‌رســانه‌بــرای‌تولیــد‌محتــوا‌و‌پوشــش‌رویدادهــا‌اســت.‌ایــن‌مفهــوم‌بــه‌تركیبــی‌از‌»متن،‌
صــدا،‌عکــس،‌انیمیشــن‌و‌تصویــر«‌در‌تولیــد‌محتــوا‌اشــاره‌دارد.‌در‌مجمــوع،‌چندرســانه‌ای‌
تعاملــی‌تلفیقــی‌از‌»رایانــه،‌حافظــه‌ذخیــره،‌اطلاعــات‌دیجیتالــی،‌تلفــن،‌رادیــو،‌تلویزیــون‌و‌
ــه‌حــدی‌ ــی«‌اشــاره‌دارد.‌ســرعت‌تحــولات‌فضــای‌مجــازی‌ب ــای‌اطلاعات دیگــر‌فناوری‌ه
ــه‌آخریــن‌ ــد‌ب ــه‌محتــوای‌صوتــی‌و‌تصویــری‌بای ــرای‌تولیــد‌و‌توزیــع‌هرگون اســت‌كــه‌ب

ــز‌توجــه‌داشــت.‌‌ ــات‌و‌فرصت‌هــای‌ایجادشــده‌در‌ایــن‌بخــش‌نی امکان
‌‌‌‌‌در‌ســال‌‌2004اصطــلاح‌»وب‌2«‌بــا‌اشــاره‌بــه‌ویژگــی‌تعاملــی‌اینترنــت‌بــاب‌شــد.‌وب‌
ــود.‌در‌عــوض،‌ ــه‌صفحــات‌دوبعــدی‌سرشــار‌از‌داده‌نب ــره‌شــدن‌ب ــرای‌خی دیگــر‌جایــی‌ب
تبدیــل‌بــه‌مکانــی‌شــده‌بــود‌كــه‌كاربــران‌اطلاعــات‌را‌تولید‌كــرده‌و‌به‌اشــتراک‌می‌گذاشــتند.‌
ــد؛‌ ــر‌می‌كردن ــن‌منتش ــود‌را«‌آنلای ــای‌خ ــا‌و‌ایده‌ه ــا،‌عکس‌ه ــا،‌ویدیوه ــراد‌»بیوگرافی‌ه اف
ــی‌‌2 ــر‌بهمن ــب‌»اث ــد.‌به‌این‌ترتی ــان‌می‌دادن ــش‌نش ــر‌واكن ــه‌پســت‌های‌یکدیگ ــال‌ب درعین‌ح
محتــوا‌و‌تولیــدات‌بــه‌اشــتراک‌گذاشته‌شــده«‌ایجــاد‌شــد.‌امــروزه‌هــر‌فــرد‌بــا‌گوشــی‌همــراه‌
ــه‌آن‌را‌در‌ ــا‌بلافاصل ــریع‌ی ــش‌س ــا‌ویرای ــرد‌و‌ب ــر‌می‌گی ــان‌تصوی ــن‌زم ــود‌در‌كوتاه‌تری خ
فضــای‌مجــازی‌بــه‌اشــتراک‌می‌گــذارد‌یــا‌حتــی‌به‌طــور‌زنــده‌حضــور‌خــود‌را‌بــه‌شــکل‌
تصویــری‌در‌رویدادهــا‌و‌مناطــق‌مختلــف‌بــه‌اطــلاع‌دیگــران‌می‌رســاند.‌امــروزه‌از‌نســل‌های‌
ســوم‌بــا‌تأكیــد‌بــر‌رفــع‌محدودیــت‌معنایــی‌و‌قابلیــت‌ارتباطــات‌بــا‌هــر‌زبــان‌از‌هر‌نقطــه‌از‌
جهــان‌و‌نســل‌چهــارم‌بــا‌تأكیــد‌بــر‌اینترنــت‌اشــیاء‌و‌هوشمند‌ســازی‌ابعــاد‌مختلــف‌زندگــی‌
تــا‌ســطوح‌شــهری‌مطــرح‌می‌شــود.‌اینترنــت‌اشــیاء‌بــه‌ایــن‌مســئله‌اشــاره‌دارد‌كــه‌تمامــی‌
اشــیاء‌پیرامــون‌مــا‌از‌جملــه‌یخچــال،‌درب‌منــزل،‌گاو‌صندوق‌و‌ســایر‌مــوارد‌پیرامــون‌زندگی‌

از‌طریــق‌تلفــن‌همــراه‌كنتــرل‌می‌شــود.‌‌

1-Multi	Media
2-‌منظور‌از‌اثر‌بهمنی‌محتوا،‌حجم‌گسترده،‌زیاد‌و‌دور‌از‌انتظاری‌از‌محتوا‌است‌كه‌به‌هیچ‌وجه‌با‌گذشته‌ای‌نزدیک‌قابل‌مقایسه‌نیست.‌
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1-4.  انواع فرمت های عکس و تصویر 
ــه‌فرمــت‌آن‌توجــه‌داشــت،‌زیــرا‌ممکــن‌ ــرای‌ضبــط‌و‌پخــش‌عکــس‌و‌تصاویــر‌بایــد‌ب ب
ــته‌ ــود‌داش ــدن‌آن‌وج ــرای‌بازش ــی‌ب ــاص‌محدودیت‌های ــی‌خ ــود‌فرمت ــل‌وج ــت‌به‌دلی اس
باشــد.‌اغلــب‌مبتدیــان‌در‌یافتــن‌و‌بــاز‌كــردن‌محتــوای‌خــود‌به‌دلیــل‌فقــدان‌شــناخت‌فرمــت‌

ــوند.‌ ــکل‌می‌ش ــار‌مش آن‌دچ
‌‌‌‌‌هــر‌عکــس‌یــا‌فیلــم‌در‌قالــب‌فایــل‌یــا‌پرونــده‌‌در‌كامپیوتــر‌نگهــداری‌می‌شــود.‌ایــن‌فایــل‌
دارای‌دو‌قســمت‌»نــام«‌و‌»پســوند«‌اســت.‌»نــام‌فایــل«‌نشــان‌دهنده‌موضــوع‌و‌»پســوند‌فایــل«‌
بــه‌فرمــت‌یــا‌قالــب‌آن‌اشــاره‌دارد.‌»پســوند«‌مشــخص‌می‌كنــد‌كــه‌محتــوای‌درون‌فایــل‌از‌چه‌
نــوع‌ســاختار‌یــا‌ظرفــی‌اســت.‌بــرای‌هــر‌ســاختار،‌نرم‌افــزار‌خاصــی‌وجــود‌دارد‌كــه‌می‌توانــد‌
آن‌فرمــت‌یــا‌ســاختار‌را‌بــاز‌كــرده‌و‌بخوانــد‌یــا‌به‌اصطــلاح‌بــرای‌كاربــر‌قابل‌دیــدن‌نمایــد.‌
اگــر‌نرم‌افــزار‌لازم‌بــرای‌خوانــدن‌آن‌فایــل‌در‌كامپیوتــر‌شــما‌نباشــد،‌آن‌فایــل‌در‌سیســتم‌شــما‌

بــاز‌نمی‌شــود.‌شــکل‌1-‌22موقعیــت‌فایــل‌و‌پســوند‌آن‌را‌نشــان‌می‌دهــد.‌

شکل 1-22. موقعیت یک فایل و پسوند مشخص کننده فرمت آن    
‌‌‌‌‌در‌شــرایطی‌كــه‌عکــس‌یــا‌فیلــم‌در‌كامپیوتــری‌بــاز‌نمی‌شــود‌و‌دلیــل‌آن،‌فرمــت‌خــاص‌

آن‌اســت،‌می‌تــوان‌‌2كار‌به‌شــرح‌جــدول‌1-‌9انجــام‌داد.
 جدول 1-9. انواع اقدامات برای باز کردن فایل عکس یا فیلم با فرمت خاص 

توضیحانواع ردیف

1
ــا‌نصب‌نرم‌افزار ــم‌ت ــر‌نصــب‌می‌كنی ــر‌روی‌كامپیوت ــه‌آن‌فرمــت‌را‌ب ــوط‌ب ــزار‌مرب ــت،‌نرم‌اف ــن‌حال در‌ای

عکــس‌بــاز‌شــود.‌

در‌ایــن‌حالــت‌از‌مبدل‌هــا‌یــا‌كانورتورهــا‌اســتفاده‌می‌كنیــم‌تــا‌فرمــت‌فایــل‌را‌بــه‌فرمــت‌تبدیل‌فرمت2
ــر‌دهد.‌ موردنظــر‌تغیی

‌‌‌‌جدول‌1-‌10انواع‌پسوند‌یا‌فرمت‌در‌فایل‌های‌متنی،‌صوتی،‌عکس‌و‌تصویر‌را‌نشان‌می‌دهد.
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 جدول 1-10. انواع پسوند فرمت در فایل های مختلف  
انواع پسوند فرمت نوع فایلردیف
TIFF	PSD،	PNG،	MBM،	JPG،	CUR،	GIF،	BMP،عکس1

DAT	WMV،	MPG،	FLV،	BIK،	AVI،تصویر‌یا‌فیلم2

MP3	Mid،	APE،	،AMR،	WMA	WAV،	TTA،	OGG،	MPC،صوتی3

PDF	DOC،	RTF،	TXT،متنی4

ZIP7	ZIP،CAB,jar،rar،	IMA،	IMG،	ISO،	CUE،	BIN،	NRG،	ZIP،فشرده5

HTM	HTML،تحت‌وب۶

‌‌‌‌داده‌هــای‌تصویــر‌دیجیتــال‌می‌توانــد‌بــه‌دو‌حالــت‌»شــطرنجی‌1و‌بــرداری«‌باشــد.‌در‌حالت‌
شــطرنجی‌تصویــر‌در‌خانه‌هــای‌مربعــی‌ماننــد‌شــطرنج‌و‌در‌حالــت‌بــرداری‌به‌صــورت‌یــک‌
توصیــف‌هندســی‌ذخیــره‌می‌شــود.‌البتــه‌درنهایــت‌تمــام‌تصاویــر‌بــرای‌نمایــش‌بــه‌شــبکه‌ای‌
ــه‌دو‌شــکل‌ ــا‌ب ــت‌شــطرنجی‌داده‌ه ــل‌می‌شــوند.‌در‌حال ــاط‌رنگــی‌)پیکســل‌ها(‌تبدی از‌نق

»غیــر‌فشــرده‌یــا‌فشــرده«‌به‌شــرح‌جــدول‌1-‌11ذخیــره‌می‌شــوند.
 جدول 1-11. انواع شکل ذخیره داده های تصویر دیجیتال شطرنجی

توضیحانواع ردیف
تصاویر‌شطرنجی‌كه‌در‌شکل‌یا‌حجم‌واقعی‌ذخیره‌می‌شود.‌غیر‌فشرده1

ــی2«‌‌فشرده2 ــر‌اتلاف ــی‌و‌غی ــه‌دو‌صــورت‌»اتلاف ــده‌ب ــه‌در‌شــکل‌فشرده‌ش ــطرنجی‌ك ــر‌ش تصاوی
ــود.‌ ــره‌می‌ش ذخی

ــه‌ای‌كاهــش‌ ــا‌فشرده‌ســازی‌به‌گون ــر‌ب ــل‌تصوی ــدازه‌‌فای ــی،‌ان ــر‌اتلاف ‌‌‌در‌فشرده‌ســازی‌غی
می‌یابــد‌كــه‌تمــام‌اطلاعــات‌تصویــر‌اصلــی‌حفــظ‌شــود.‌در‌فشرده‌ســازی‌اتلافــی،‌همــراه‌
ــر‌حاصــل‌تمــام‌ ــا‌تصوی ــا‌حــد‌مشــخصی‌حفــظ‌می‌شــود،‌ام ــت‌ت ــل،‌كیفی ــا‌كاهــش‌فای ب
ــس‌در‌ ــروف‌عک ــطرنجی‌مع ــای‌ش ــی‌از‌فرمت‌ه ــدارد.‌برخ ــی‌را‌ن ــر‌اصل ــات‌تصوی اطلاع

ــت. ــده‌اس ــدول‌1-‌12ارائه‌ش ج

1-Raster	images	 	 	 2-Lossy	&	lossless
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 جدول 1-12. انواع فرمت های شطرنجی معروف عکس 
توضیحانواع ردیف

1
BMPنــوع‌غیــر‌فشــرده‌بــا‌ذخیــره‌اطلاعــات‌هر‌پیکســل‌بــه‌همــان‌صــورت‌موجــود‌و‌قابل‌نمایش‌

در‌همه‌جــا‌)حجــم‌بــالا(

2JPEGنــوع‌فشرده‌ســازی‌اتلافــی‌و‌پرطرفدارتریــن‌فرمــت‌ذخیره‌ســازی‌عکــس‌و‌قابل‌نمایــش‌در‌
همــه‌جــا‌)حجــم‌كم(

3JPEG2000با‌امکان‌پشتیبانی‌از‌فشرده‌سازی‌اتلافی‌و‌غیر‌اتلافی

4 1TIFFرایج‌در‌صنعت‌چاپ‌به‌دلیل‌پشتیبانی‌از‌فضاهای‌رنگی‌در‌دستگاه‌های‌مختلف

52GIFمناسب‌برای‌تصاویر‌گرافیکی‌با‌حداقل‌رنگ‌ها‌و‌پشتیبانی‌‌از‌تصاویر‌متحرک‌‌

۶ 3PNG‌TIFFو‌‌JPEGنوع‌فشرده‌سازی‌غیر‌اتلافی‌و‌جایگزین‌مناسب‌برای‌

‌‌‌‌مهم‌تریــن‌و‌معروف‌تریــن‌فرمــت‌‌بــرداری‌نیــز‌‌SVG4اســت‌كــه‌در‌آن‌می‌تــوان‌انــواع‌فایــل‌
تصویــری‌را‌تــا‌حــد‌یــک‌فایــل‌متنــی‌فشــرده‌كــرد.‌بــرای‌نمونــه‌لوگــوی‌ســایت‌گوگل‌بــا‌این‌
فرمــت‌كمتــر‌از‌‌500بایــت‌یعنــی‌در‌حــد‌چنــد‌خــط‌متنــی‌در‌یــک‌فایــل‌اســت؛‌ایــن‌در‌حالی‌

اســت‌كــه‌یــک‌لوگــوی‌‌PNGظرفیتــی‌حــدود‌‌14هــزار‌بایت‌یعنــی‌‌14كیلوبایــت‌دارد.‌
ــوان‌»وینــدوز«‌را‌طــوری‌ ــزار‌بازكننــده‌آن‌می‌ت ــرای‌شــناخت‌فرمــت‌یــک‌فایــل‌و‌نرم‌اف ‌‌‌‌‌ب
ــه‌ ــن‌كار،‌از‌گزین ــرای‌ای ــد.‌ب ــا‌درج‌كن ــام‌آن‌ه ــای‌ن ــل‌را‌در‌انته ــت‌فای ــه‌فرم ــرد‌ك ــم‌ك تنظی
‌Myبــه‌منــوی‌‌Toolsرفتــه‌و‌گزینــه‌‌Folder‌Optionsرا‌به‌شــرح‌شــکل‌1-‌23انتخــاب‌كنیــد.‌ Computer

 Folder Option شکل 1-23. مراحل انتخاب
ــکل‌1-‌‌24را‌ ــده‌در‌ش ــای‌مشخص‌ش ــار‌گزینه‌ه ــاب‌و‌كادر‌كن ــه‌‌Viewرا‌انتخ ــالا‌گزین ح

ــد.‌ غیرفعــال‌و‌‌OKكنی
1-Tagged	Image	File	Format(TIFF)	 	 2-Graphics	Interchange	Format	(GIF)

3-Portable	Network	Graphics	(PNG)	 	 4-Scalable	Vector	Graphics	(SVG)
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شکل 1-24. مراحل غیرفعال کردن گزینه پنهان کننده نمایشگر پسوند فایل ها در ویندوز
ــز‌درج‌می‌شــود‌و‌ ــل،‌فرمــت‌آن‌نی ــام‌هــر‌فای ــه‌در‌انتهــای‌ن ــد‌ك ــد‌دی ‌‌‌‌ازاین‌پــس‌خواهی
ایــن‌یعنــی‌می‌تــوان‌فرمــت‌فایل‌هــا‌را‌شــناخت.‌بــرای‌نمونــه‌شــکل‌1-‌25نشــان‌می‌دهــد‌

ــا‌پسوندهایشــان‌نمایــش‌داده‌می‌شــوند.‌ ــه‌ب كــه‌فایل‌هــا‌چگون

شکل 1-25. نمونه نمایش انواع فایل ها در محیط ویندوز
‌‌‌‌‌بــرای‌اطــلاع‌از‌این‌كــه‌یــک‌فایــل‌بــا‌فرمــت‌یــا‌پســوند‌خــاص،‌بــا‌چــه‌نرم‌افــزاری‌بــاز‌
ــا‌ورود‌بــه‌ایــن‌ســایت‌در‌بــالای‌ می‌شــود‌می‌تــوان‌از‌ســایت‌‌‌FileInfo.netكمــک‌گرفــت.‌ب
‌goآن‌یــک‌كادر‌جســتجو‌بــرای‌نوشــتن‌فرمــت‌موردنظــر‌وجــود‌دارد.‌بــا‌كلیــک‌روی‌دكمــه‌‌
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نرم‌افزارهــای‌بازكننــده‌ایــن‌فرمــت‌بــه‌شــما‌معرفــی‌خواهــد‌شــد.‌بــه‌نمونــه‌ای‌در‌پاســخ‌بــه‌
فرمــت‌BIK.‌در‌شــکل‌1-‌2۶توجــه‌كنیــد.‌‌

 FileInfo.net شکل 1-26. یک نمونه نتیجه جستجو در سایت
ــود،‌ ــه‌می‌ش ــایت‌‌‌FileInfo.netملاحظ ــتجو‌در‌س ــه‌جس ــه‌نتیج ــه‌در‌نمون ــور‌ك ‌‌‌‌‌همان‌ط
ضمــن‌توضیــح‌دربــاره‌فایــل،‌یــک‌لینــک‌دانلــود‌و‌نصــب‌رایــگان‌نرم‌افــزار‌بــرای‌بازكــردن‌
ــدوز،‌مــک‌و‌لینوكــس«‌را‌ ــی‌»وین ــرد‌یعن ــا‌در‌سیســتم‌عامل‌های‌پركارب ــواع‌نرم‌افزاره آن‌و‌ان

ــد.‌ ــردن‌آن‌نشــان‌می‌ده ــرای‌بازك ب
1-5. تشابه دوربین با چشم انسان

ــان‌ ــم‌انس ــازوكار‌چش ــر‌س ــی‌ب ــلًا‌مبتن ــرداری‌كام ــی‌و‌فیلم‌ب ــای‌عکاس ــازوكار‌دوربین‌ه س
اســت.‌در‌مقابــل‌چشــم‌انســان‌عدســی‌چشــم‌قــرار‌دارد‌كــه‌بازتــاب‌نــور‌بــه‌اشــیاء‌در‌آن‌
ــک‌ ــرار‌دارد.‌مردم ــی‌ق ــک‌عدس ــوراخ‌مردم ــه‌و‌در‌پشــت‌س ــد‌از‌قرنی ــود.‌بع ــده‌می‌ش تابی
ــور‌ ــود.‌ن ــزرگ‌می‌ش ــور،‌كوچــک‌و‌ب ــش‌ن ــدت‌و‌كاه ــا‌ش ــه‌ب ــت‌ك ــم‌اس ــان‌دیافراگ هم
ــد‌ ــق‌عدســی‌به‌طــرف‌شــبکیه‌چشــم‌به‌مانن ــن‌از‌طری ــد‌دوربی ــیاء‌مانن ــه‌از‌اش ــاب‌یافت بازت
ــه‌ ــلول‌های‌آن‌منطق ــش‌در‌س ــاد‌واكن ــا‌ایج ــد‌و‌ب ــورد‌می‌كن ــن‌برخ صفحــه‌حســگر‌دوربی

ــکل‌27-1(.‌‌‌ ــود‌)ش ــاد‌می‌ش ــر‌ایج تصوی



اصول‌عکاسی‌و‌فیلم‌برداری 36

شکل 1-27. ساختار چشم انسان و دیدن 
‌‌‌‌‌اگــر‌در‌هــر‌ثانیــه‌ده‌تصویــر‌بــه‌چشــم‌نشــان‌داده‌شــود،‌به‌شــکل‌پیوســته‌دیــده‌می‌شــود‌
ــه‌ ــر‌تجرب ــر‌اث ــی‌در‌چشــم‌وجــود‌دارد.‌ب ــا‌آزردگ ــرزش‌و‌ب ــاش‌و‌ل ــی‌ارتع ــا‌در‌آن‌كم ام
ثابــت‌شــده‌اســت‌كــه‌اگــر‌در‌هــر‌ثانیــه‌‌1۶تصویــر‌نمایــش‌داده‌شــود،‌ایــن‌ارتعــاش‌از‌بیــن‌
مــی‌رود.‌بــه‌همیــن‌دلیــل‌زمانــی‌كــه‌ســینما‌صامــت‌بــود،‌فیلم‌هــا‌به‌صــورت‌‌1۶تصویــر‌یــا‌
ــا‌ظهــور‌ســینمای‌ناطــق،‌تعــداد‌تصاویــر‌ فریــم‌در‌ثانیــه‌فیلمبــرداری‌و‌پخــش‌می‌شــدند.‌ب
ــود‌كــه‌گــوش‌انســان‌ ــدا‌ایــن‌ب ــه‌‌24افزایــش‌یافــت.‌علــت‌امــر‌در‌ابت ــا‌فریم‌هــا‌از‌‌1۶ب ی
بــرای‌تشــخیص‌یــک‌صــدا‌به‌صوتــی‌بــا‌حداقــل‌‌7500ســیکل‌در‌ثانیــه‌احتیــاج‌دارد‌و‌ضبط‌
یــک‌»صــوت«‌بــا‌ایــن‌مقــدار‌ســیکل‌در‌ثانیــه،‌احتیــاج‌بــه‌نــوار‌فیلمــی‌بــه‌طــول‌حــدود‌‌45۶
میلی‌متــر‌یعنــی‌همــان‌‌24فریــم‌نیــاز‌داشــت.‌بــه‌ایــن‌ترتیــب‌دوربین‌هــای‌‌24فریــم‌در‌ثانیــه‌
در‌جهــان‌رایــج‌شــدند‌و‌عــدد‌‌24فریــم‌در‌ثانیــه‌به‌صــورت‌یــک‌ســرعت‌اســتاندارد‌پذیرفتــه‌

شــده‌اســت‌)ابراهیمــی،‌13۸9(.‌
خلاصه

دوربیــن‌عکاســی‌را‌می‌تــوان‌در‌تاریخــی‌از‌شــروع‌نقاشــی،‌اتاقــک‌تاریــک،‌دوربیــن‌فیلمــی،‌
دوربیــن‌دیجیتــال‌و‌دوربیــن‌موبایــل‌مــرور‌كــرد.‌ســرعت‌ایــن‌تحــولات‌در‌ســال‌های‌اخیــر‌
بســیار‌زیــاد‌بــوده‌اســت.‌كوچک‌تریــن‌واحــد‌عکــس‌پیکســل‌نــام‌دارد‌و‌كیفیــت‌عکــس‌در‌

دوربیــن‌بــه‌عواملــی‌چــون‌»عدســی،‌حســگر‌و‌پردازشــگر«‌وابســته‌اســت.‌
‌‌‌‌‌دوربیــن‌فیلم‌بــرداری‌نیــز‌تاریخــی‌وابســته‌بــه‌عکاســی‌دارد.‌بعــد‌از‌زوتــروپ،‌دوربیــن‌
ــا‌ ــراه‌ب ــی‌های‌هم ــروزه‌دوربین‌گوش ــدند‌و‌ام ــر‌ش ــال‌ظاه ــن‌دیجیت ــرداری‌و‌دوربی فیلم‌ب
قابلیت‌هایــی‌بســیار‌بــالا‌در‌اختیــار‌عمــوم‌قــرار‌دارد.‌موبایل‌هــای‌امــروزی‌از‌ظرفیــت‌بالایــی‌

بــرای‌تولیــد‌محتــوای‌چندرســانه‌ای‌در‌ســریع‌ترین‌زمــان‌ممکــن‌برخــوردار‌شــده‌انــد.‌
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 فعالیت هایی برای یادگیری
ــرداری‌را‌بنویســید‌و‌‌• ــن‌عکاســی‌و‌فیلم‌ب ــخ‌تحــولات‌دوربی ــک‌جــدول‌تاری در‌ی

تحلیــل‌خــود‌را‌دربــاره‌ایــن‌تغییــرات‌ارائــه‌دهیــد.‌
انــواع‌فرمت‌هــای‌عکــس،‌فیلــم‌و‌صــدا‌را‌بــه‌كمــک‌مبدل‌هــا‌یــا‌كانورتورهــا‌بــه‌‌•

مــوارد‌معرفــی‌شــده‌در‌كتــاب‌تبدیــل‌كنیــد.‌
ارزشیابی فصل اوّل

1.‌پدر‌علم‌نوین‌اپتیک‌یا‌نورشناسی‌كه‌بود؟‌
ب(‌لیون‌هوک ‌ ‌ الف(‌نیوتن‌‌‌‌‌‌

‌‌د(‌نیپس ‌ ج(‌حسن‌بن‌هیثم‌‌‌‌‌

2.‌كدام‌جزء‌دوربین‌میزان‌نور‌عبور‌داده‌شده‌از‌عدسی‌را‌كنترل‌می‌كند؟‌
ب(‌شاتر ‌ ‌ الف(‌دیافراگم‌‌‌‌‌‌

‌د(‌منشور‌ ‌ ‌ ‌ج(‌آیینه‌‌‌‌‌

3.‌كدام‌گزینه‌به‌اجزای‌تشکیل‌دهنده‌تصویر‌و‌صفحه‌حسگر‌اشاره‌دارد؟‌
‌ب(‌نور‌‌‌‌‌ ‌ ‌ الف(‌رنگ‌‌‌‌‌
د(‌پیکسل‌ ‌ ‌ ج(‌عدسی‌‌‌‌‌‌‌

4.‌كدام‌گویه‌در‌معرفی‌عوامل‌مؤثر‌در‌كیفیت‌نهایی‌تصویر‌صحیح‌تر‌است؟
ب(‌عدسی،‌حسگر‌و‌پردازشگر‌‌‌‌‌ ‌ الف(‌عدسی،‌نور‌و‌رنگ‌‌‌‌‌‌

‌د(‌حسگر،‌نور‌و‌رنگ ج(‌حسگر،‌پیکسل‌و‌رنگ‌‌‌‌‌

5.‌در‌سیستم‌‌4Kچه‌تعداد‌پیکسل‌وجود‌دارد؟‌‌
ب(‌حدود‌نهصدهزار‌‌‌‌ ‌ الف(‌حدود‌سیصدهزار‌‌‌‌‌‌‌

‌‌د(‌حدود‌سی‌و‌سه‌میلیون‌ ‌ ‌ج(‌حدود‌هشت‌میلیون‌‌‌‌‌
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۶.‌كدام‌گزینه‌از‌نوع‌فرمت‌فایل‌فیلم‌است؟‌
‌‌‌‌‌MP3‌)ب ‌ ‌ ‌‌‌‌‌‌PDF‌)الف

‌AVI‌‌)د‌ ‌ ‌ ‌‌‌‌‌‌‌JPG‌)ج



2اصول عکاسی 

هدف کلی: آشنایی با اصول عکاسی  
اهــداف یادگیــری: از دانشــجو انتظــار مــی رود پــس از مطالعــه ایــن فصــل 

بــه اهــداف زیــر دســت یابــد.
نما‌یا‌شات‌در‌عکاسی‌را‌درک‌كند.‌‌•
نقش‌عدسی‌در‌انواع‌نماها‌را‌بشناسد.‌‌•
اصول‌عکاسی‌را‌مورداستفاده‌قرار‌دهد.‌‌•
انواع‌تركیب‌بندی‌در‌عکس‌ها‌را‌شناسایی‌كند.‌‌•
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مقدمه 
بــه‌عقیــده‌لاســلو‌موهولــی‌ناگــی1،‌نقــاش‌و‌عــکاس‌معــروف،‌بی‌ســواد‌فــردا‌كســی‌خواهــد‌
بــود‌كــه‌عکاســی‌ندانــد!‌مبانی‌عکاســی‌بــرای‌»فیلم‌بــرداری،‌كارگردانــی‌و‌تدوین«‌لازم‌اســت.‌
در‌مبانــی‌عکاســی،‌بخش‌هــای‌كلیــدی‌تصویربــرداری‌نیــز‌نهفتــه‌اســت.‌بنابرایــن‌كســانی‌كــه‌
عکاســی‌را‌خــوب‌یــاد‌می‌گیرنــد،‌بــا‌احتمــال‌بیشــتری‌در‌تولیــد‌محتــوای‌صوتی-تصویــری‌

موفق‌تــر‌عمــل‌می‌كننــد.‌در‌ایــن‌فصــل‌بــه‌معرفــی‌اصــول‌عکاســی‌پرداختــه‌می‌شــود.‌
2-1.  نما یا شات2 در عکاسی

‌شــات‌یــا‌نمــا‌در‌عکاســی‌همــان‌كادر‌تصویــری‌اســت‌كــه‌از‌داخل‌نمایــاب‌یا‌چشــمی‌دیده‌
می‌شــود‌امــا‌در‌تصویربــرداری‌یــا‌فیلم‌بــرداری‌شــات‌یــا‌نمــا‌شــامل‌مجموعــه‌عکس‌هــا‌یــا‌
فریم‌هایــی‌اســت‌كــه‌از‌زمــان‌روشــن‌شــدن‌دوربیــن‌تــا‌خامــوش‌شــدن‌آن‌در‌یــک‌نوبــت‌
گرفتــه‌می‌شــود.‌یکــی‌از‌تقســیم‌بندی‌های‌شــات‌یــا‌نمــا‌در‌عکاســی‌كــه‌در‌تصویربــرداری‌
ــرداری‌ ــدازه‌موضــوع3«‌اســت.‌در‌تصویرب ــاس‌ان ــر‌اس ــرد‌دارد،‌تقســیم‌بندی‌آن‌»ب ــم‌كارب ه
عــلاوه‌بــر‌ایــن‌تقســیم‌بندی،‌تقســیم‌بندی‌بــر‌اســاس‌»موقعیــت‌دوربیــن‌و‌دیگــر‌معیارهــا«‌

هــم‌وجــود‌دارد‌كــه‌در‌فصــل‌ســوم‌بــه‌آن‌اشــاره‌خواهــد‌شــد.
‌‌‌‌‌ســوژه‌4یــا‌موضــوع‌آن‌چیــزی‌اســت‌كــه‌در‌عکاســی‌می‌خواهیــم‌موردتوجــه‌قــرار‌دهیــم‌
و‌تصویــر‌آن‌را‌به‌طــور‌خــاص‌یــا‌در‌ارتبــاط‌بــا‌محیــط‌ثبــت‌كنیــم.‌بــا‌توجــه‌بــه‌اهمیــت‌
مفهــوم‌پایــه‌ای‌نمــا‌یــا‌شــات‌و‌انــدازه‌ســوژه‌یــا‌موضــوع‌در‌آن،‌قبــل‌از‌ورود‌بــه‌هرگونــه‌
توضیــح‌دربــاره‌اركان‌عکاســی،‌لازم‌اســت‌كــه‌انــواع‌نمــا‌یــا‌شــات‌بر‌اســاس‌انــدازه‌موضوع‌

را‌به‌شــرح‌جــدول‌2-‌1بشناســیم.‌
 جدول 2-1. انواع نما یا شات در عکاسی بر اساس اندازه موضوع 

توضیحاندازه نماردیف

یا‌نمای‌جزئی‌با‌نمایش‌یک‌جزء‌از‌موضوع‌مانند‌چشم‌‌یا‌مچ‌دست‌‌نمای‌كاملًا‌نزدیک1
یا‌نمای‌چهره‌با‌نمایش‌از‌وسط‌پیشانی‌تا‌بالای‌چانه‌‌نمای‌بسیار‌نزدیک2

یا‌نمای‌بسته‌با‌نمایش‌سر‌موضوع‌در‌قاب‌تصویرنمای‌خیلی‌درشت3

نمایش‌از‌شانه‌تا‌بالای‌سر‌نمای‌نزدیک‌5یا‌كلوزآپ4

1-Laszlo	Moholy	Nagy	 	 2-Shot	 	 	 3-By	field	size
4-Subject	 	 	 	 5-Close	Up
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نمایش‌نیم‌تنه‌یا‌از‌زیر‌قفسه‌سینه‌به‌بالا‌‌‌نمای‌نزدیک‌متوسط5
نمایش‌كمر‌به‌بالا‌‌نمای‌متوسط۶1
نمایش‌سه‌چهارم‌بدن‌یا‌از‌زانو‌به‌بالا‌‌نمای‌زانو72
نمایش‌تمام‌قد‌یا‌همه‌اندام‌موضوع‌نمای‌دور‌متوسط۸
یا‌نمای‌باز‌و‌نمایش‌تمام‌قد‌از‌دور‌در‌حد‌یک‌سوم‌كادر‌‌نمای‌دور93
یا‌دورنما‌با‌نمایش‌از‌دور‌و‌به‌طور‌نامشخص‌موضوع‌نمای‌كاملًا‌دور10

‌‌‌‌‌در‌شــکل‌2-‌1ده‌نــوع‌شــات‌یــا‌نمــا‌بــر‌اســاس‌تصویــر‌نمایــش‌داده‌شــده‌اســت.‌البتــه‌
بایــد‌توجــه‌داشــت‌كــه‌هرچنــد‌نمونــه‌معرفی‌شــده‌یــک‌انســان‌اســت‌امــا‌موضــوع‌می‌توانــد‌
ــدازه‌نمــای‌ ــان‌ده‌ان ــا‌شــیء‌بی‌جــان‌و‌هــر‌چیــز‌دیگــری‌هــم‌باشــد.‌در‌می یــک‌حیــوان‌ی
معرفی‌شــده،‌ســه‌شــات‌یــا‌نمــای‌اصلــی‌یعنــی‌»كلــوز‌آپ،‌متوســط‌و‌دور«‌محــوری‌هســتند‌

ــا‌درک‌آن‌هــا‌بهتــر‌می‌تــوان‌بقیــه‌شــات‌ها‌را‌درک‌كــرد.‌ كــه‌ب

شکل 2-1. انواع نما بر اساس اندازه موضوع   
ــش‌ ــط‌پیرامون ــوع‌دســته‌بندی‌نشــان‌می‌دهــد‌كــه‌چــه‌مقــدار‌از‌موضــوع‌و‌محی ــن‌ن ‌‌‌‌‌ای
در‌نمایــاب‌یــا‌چشــمی‌دوربیــن‌قابل‌دیــدن‌هســتند.‌شــکل‌2-‌2انــواع‌نمــا‌بــر‌اســاس‌انــدازه‌
موضــوع‌یــا‌ســوژه‌را‌در‌چنــد‌عکــس‌بــا‌پنــج‌انــدازه‌كلیــدی‌شــامل‌نمــاي‌»بســیار‌دور،‌زانــو،‌

متوســط،‌نزدیــک‌و‌بســیار‌نزدیــک«‌نشــان‌داده‌اســت.

1-Medium Shot  2-Knee Shot  3-Long Shot
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شکل 2-2. از راست نمای بسیار دور، عریض، متوسط، نزدیک و بسیار نزدیک  

2-2. ارکان عکاسی
در‌شــکل‌ســاده،‌عکاســی‌بــا‌هــر‌دوربینــی‌ازجملــه‌گوشــی‌همــراه‌دارای‌ســه‌ركــن‌اساســی‌

به‌شــرح‌جــدول‌2-‌2اســت‌)باباخانــی،‌كرزیــان‌و‌رســتمی،‌139۶(.‌
 جدول 2-2. ارکان عکاسی  

توضیحرکنردیف
با‌تأكید‌بر‌اجزای‌عدسی،‌شاتر،‌دیافراگم‌و‌نمایابدوربین1
صفحات‌حساس‌به‌نور‌سی‌سی‌دی‌یا‌سی‌موس‌كه‌تصویر‌را‌شکل‌می‌دهد.‌حسگر‌2

عاملی‌كه‌باعث‌شکل‌گیری‌تصویر‌در‌دوربین‌یا‌چشمان‌ما‌می‌شود.‌نور3

ــع‌اساســی‌ ــه‌ســه‌ضل ــد‌ب ــد‌عکــس‌مناســب‌بای ــرای‌اســتفاده‌از‌اركان‌عکاســی‌و‌تولی ‌‌‌‌ب
ــاكری،‌1395(. ــت‌)ش ــه‌داش ــدول‌2-‌3توج ــرح‌ج ــال‌به‌ش ــی‌دیجیت عکاس

 جدول 2-3. سه ضلع عکاسی برای استفاده از ارکان عکاسی
توضیحاضلاعردیف
بر‌اساس‌میزان‌باز‌شدن‌یا‌گشودگی‌دیافراگم‌و‌ظرفیت‌عدسی‌و‌فاصله‌آن‌تا‌صفحه‌حسگرعدد‌دیافراگم1
مدت‌زمان‌قرارگیری‌حسگر‌دوربین‌در‌معرض‌نور‌به‌واسطه‌باز‌و‌بسته‌شدن‌پرده‌شاترسرعت‌شاتر2

میزان‌حساسیت‌حسگر‌دوربین‌به‌میزان‌نور‌موجود‌در‌محیطحساسیت‌حسگر3

‌‌‌عکــس‌حاصــل‌نــور‌اســت‌و‌ایــن‌ســه‌ضلــع‌اساســی‌بــر‌اســاس‌میــزان‌نــور‌می‌توانــد‌تنظیــم‌
شــود‌یــا‌بــه‌حالــت‌اتوماتیک‌و‌خودكار‌باشــد.‌انــواع‌اعداد‌»دیافراگم،‌ســرعت‌شــاتر‌و‌حساســیت‌
حســگر«‌متناســب‌بــا‌نــور‌را‌می‌تــوان‌در‌شــکل‌2-‌3مشــاهده‌كــرد.‌در‌قســمت‌بــالای‌شــکل،‌
وضعیــت‌یــک‌نمــا‌بــا‌انــواع‌عــدد‌دیافراگمــی‌)فاصله‌كانونــی(،‌در‌قســمت‌وســط‌نیز‌یــک‌نما‌با‌
انــواع‌ســرعت‌شــاتر‌و‌در‌قســمت‌پاییــن‌آن‌یــک‌نمــا‌در‌انواع‌حساســیت‌حســگر‌یــا‌‌ISOنمایش‌

داده‌شــده‌اســت.‌بــه‌تغییــرات‌نماهــا‌در‌وضعیت‌هــای‌مختلــف‌توجــه‌كنید.
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   ISO شکل 2-3. به ترتیب از بالا عدد دیافراگم، سرعت شاتر و حساسیت حسگر یا

2-2-1. عدد دیافراگم
دیافراگــم‌ســوراخی‌در‌بخــش‌انتهایــی‌عدســی‌اســت‌كــه‌نــور‌را‌از‌عدســی‌بــه‌حســگر‌هدایت‌
می‌كنــد.‌كار‌دیافراگــم‌شــبیه‌عنبیــه‌در‌چشــم‌اســت.‌مردمــک‌چشــم‌بــه‌كمــک‌ماهیچه‌هــای‌
عنبیــه‌كوچــک‌یــا‌بــزرگ‌می‌شــود‌تــا‌میــزان‌شــدت‌نــور‌واردشــده‌بــه‌ســمت‌شــبکیه‌را‌كنترل‌

كنــد.‌دیافراگــم‌‌باعــث‌كنتــرل‌»ابعــاد‌و‌میــزان‌قطــر‌روزنــه‌‌عبــور‌نــور«‌می‌شــود.‌
‌‌‌عددیافراگــم‌یــا‌1F،‌حاصــل‌نســبت‌»فاصلــه‌‌كانونــی«‌و‌»انــدازه‌روزنــه‌دیافراگــم«‌اســت.‌ایــن‌
عــدد‌نشــان‌می‌دهــد‌كــه‌چــه‌میــزان‌نــور‌می‌توانــد‌از‌روزنــه‌عبــور‌كــرده‌و‌بــه‌حســگر‌برســد.‌
بــرای‌مثــال‌عــدد‌دیافراگــم‌‌2یــا‌‌F2به‌معنــای‌فاصلــه‌كانونــی‌دو‌برابــر‌قطــر‌دهانــه‌دیافراگــم‌
و‌‌F4یعنــی‌فاصلــه‌كانونــی‌‌4برابــر‌قطــر‌دهانــه‌دیافراگــم‌اســت.‌ایــن‌یعنــی‌هرچــه‌دیافراگــم‌
تنگ‌تــر‌می‌شــود،‌نســبت‌فاصلــه‌كانونــی‌بــه‌آن‌افزایــش‌می‌یابــد.‌نتیجــه‌ایــن‌امــر‌آن‌اســت‌
كــه‌هــر‌چــه‌عــدد‌دیافراگــم‌كوچک‌تــر‌می‌شــود،‌میــزان‌نــور‌بیشــتری‌بــه‌حســگر‌می‌رســد.‌
‌‌‌‌‌عمــق‌میــدان‌2عکــس‌محــدوده‌فوكــوس‌یــا‌وضــوح‌تصویــر‌اســت.‌اگــر‌نقــاط‌زیــادی‌از‌
یــک‌عکــس‌در‌محــدوده‌فوكــوس‌باشــند،‌آن‌محــدوده‌واضــح‌یــا‌شــفاف‌دیــده‌می‌شــود‌و‌
آن‌عکــس‌از‌عمــق‌تصویــر‌بالایــی‌برخــوردار‌اســت.‌اگــر‌فقــط‌منطقــه‌ویــژه‌ای‌از‌عکــس‌در‌
محــدوده‌فوكــوس‌باشــد‌و‌ســایر‌قســمت‌ها‌محــو،‌مــات‌یــا‌غیرواضــح‌باشــند،‌عمــق‌میــدان‌
آن‌عکــس‌كــم‌اســت.‌ایــن‌امــر‌بــه‌»شــفافیت‌تصویــر3«‌اشــاره‌نــدارد‌بلکــه‌به‌معنای‌آن‌اســت‌
1-Focal	Length	of	the	Lens	 	 2-Depth	Of	Field	(DOF)	
‌Sharpness-3یــا‌شــفافیت‌از‌تركیــب‌دو‌عامــل‌وضــوح‌یــا‌‌‌resolutionو‌تفکیک‌پذیــری‌لبه‌هــا‌یــا‌‌acutanceبــه‌دســت‌می‌آیــد.‌رزولوشــن‌انــدازه‌
فایــل‌تصویــر‌بــه‌پیکســل‌اســت‌امــا‌تفکیک‌پذیــری‌انــدازه‌ذهنــی‌كنتراســت‌در‌لبه‌هاســت‌و‌هیــچ‌واحــدی‌بــرای‌آن‌وجــود‌نــدارد.‌لبه‌هــای‌بــا‌
كنتراســت‌بیشــتر‌بــرای‌سیســتم‌بینایــی‌انســان‌واضح‌تــر‌به‌نطــر‌می‌رســند.‌درمجمــوع‌شــارپ‌كــردن‌تکنیکــی‌بــرای‌افزایــش‌شــفافیت‌ظاهری‌

یــک‌تصویر‌هســت.
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كــه‌ذات‌و‌ماهیــت‌آن‌قســمت‌قابل‌تشــخیص‌اســت‌)باباخانــی،‌كرزیــان‌و‌رســتمی،‌139۶(.‌
عــدد‌بــالای‌‌Fماننــد‌‌32)در‌شــکل‌2-3(‌بــه‌معنــای‌گشــودگی‌كمتــر‌دیافراگــم‌و‌افزایــش‌
ــا‌وضــوح‌ ــر‌ب ــی‌عمــق‌تصوی ــش‌اجســام‌و‌ســوژه‌ها‌در‌تمام ــر‌و‌نمای ــدان‌تصاوی عمــق‌می
نســبتاً‌یکســان‌اســت.‌برخــلاف‌آن‌عــدد‌پاییــن‌‌Fماننــد‌یک‌چهــارم،‌بــه‌معنــای‌گشــودگی‌
بیشــتر‌دیافراگــم‌و‌نمایــش‌بــا‌وضــوح‌ســوژه‌ای‌اســت‌كــه‌بــر‌روی‌آن‌فوكوس‌شــده‌اســت‌و‌
منظــره‌پشــت‌آن‌تــار‌می‌شــود.‌در‌حــال‌حاضــر‌عــدد‌دیافراگــم‌دوربیــن‌اغلــب‌گوشــی‌های‌
هوشــمند‌در‌دامنــه‌بیــن‌‌‌F/2.4تــا‌F/1.7 قــرار‌دارنــد.‌هــردوی‌ایــن‌اعــداد‌در‌عالم‌عکاســی‌جزو‌
ــاد‌اســت.‌درواقــع ‌F/1.7دو‌ ــان‌آن‌هــا‌بســیار‌زی ــی‌اختــلاف‌می ــاز‌هســتند‌ول دیافراگم‌هــای‌ب
برابــر‌نــور‌بیشــتری‌نســبت‌بــه‌‌‌F/2.4بــه‌حســگر‌می‌رســاند.‌ایــن‌میــزان‌تفــاوت‌می‌توانــد‌
هنــگام‌عکاســی‌در‌نــور‌كــم‌تأثیــری‌قابل‌توجــه‌روی‌عملکــرد‌دوربیــن‌داشــته‌باشــد‌و‌منجــر‌
ــس‌از‌ ــواع‌عک ــکل‌2-‌4ان ــش،‌1394(.‌ش ــود‌)چینه‌ك ــر‌ش ــیار‌بهت ــری‌بس ــت‌تصاوی ــه‌ثب ب

موضــوع‌ثابــت‌بــا‌اعــداد‌دیافراگمــی‌متفــاوت‌را‌نشــان‌می‌دهــد.‌

شکل 2-4. انواع عکس با اعداد دیافراگمی متفاوت از موضوع ثابت    
ــا‌ ‌‌‌‌‌همان‌طــور‌كــه‌در‌شــکل‌مشــاهده‌می‌شــود،‌عــدد‌دیافراگــم‌‌22ســوژه‌خورشــید‌را‌ب

ــا‌در‌عــدد‌دیافراگــم‌‌‌2/۸این‌طــور‌نیســت.‌ ــات‌بیشــتری‌نشــان‌می‌دهــد‌ام جزئی
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2-2-2. شاتر
شــاتر‌یــا‌بنــدان‌یــا‌مســدود‌كننــده،‌بخشــی‌اســت‌كــه‌مانــع‌رســیدن‌نــور‌بــه‌صفحــه‌حســگر‌
می‌شــود.‌ایــن‌پــرده‌مســدودكننده‌تــا‌زمــان‌عکاســی‌مانــع‌رســیدن‌نــور‌به‌صفحه‌حســگر‌اســت‌
و‌در‌هــر‌مرحلــه‌كنــار‌رفتــن‌شــاتر،‌نــور‌بــه‌صفحــه‌حســگر‌می‌رســد‌و‌تصویــر‌ثبــت‌می‌شــود.‌
ســرعت‌شــاتر‌زمــان‌كنــار‌رفتــن‌آن‌بــا‌فشــردن‌دكمــه‌شــاتر‌اســت.‌واحــد‌اندازه‌گیــری‌ســرعت‌
ــه«‌نمایــش‌داده‌می‌شــود.‌پــس‌ ــه«‌اســت‌كــه‌به‌صــورت‌كســری‌از‌عــدد‌»یــک‌ثانی شــاتر‌»ثانی
از‌برخــورد‌نــور‌بــه‌حســگر،‌شــاتر‌به‌ســرعت‌بســته‌و‌مانــع‌رســیدن‌نــور‌بــه‌صفحــه‌حســگر‌
می‌شــود.‌جالــب‌اســت‌بدانیــد‌كــه‌كلیــد‌مربــوط‌بــه‌ثبــت‌یــک‌عکــس‌نیــز‌»شــاتر«‌یــا‌»دكمــه‌

شــاتر«‌خوانــده‌می‌شــود؛‌زیــرا‌بــا‌فشــردن‌آن‌كلیــد،‌پــرده‌شــاتر‌به‌ســرعت‌كنــار‌مــی‌رود.‌‌
‌‌‌‌‌ســرعت‌شــاتر‌یــا‌»مدت‌زمــان‌نوردهــی1«‌همــان‌مدت‌زمــان‌قرارگیــری‌حســگر‌دوربیــن‌
در‌معــرض‌نــور‌اســت.‌در‌ســرعت‌بــالای‌شــاتر،‌ســوژه‌در‌حــال‌حركــت‌در‌تصویــر‌ثابــت‌
ــد.‌یعنــی‌در‌ســرعت‌پاییــن‌شــاتر،‌خــط‌ ــار2«‌ایجــاد‌می‌كن و‌ســرعت‌پاییــن‌آن‌»حركــت‌ت
حركــت‌ســوژه‌متحــرک‌به‌صــورت‌تــار‌ثبــت‌می‌شــود.‌شــکل‌2-‌5چنــد‌نمونــه‌عکــس‌بــا‌

ــد.‌ ــان‌می‌ده ــاتر‌را‌نش ــاوت‌ش ــرعت‌های‌متف س

شکل 2-5. چند نمونه عکس با شرعت شاتر پایین و بالا   
‌‌‌‌‌همان‌طــور‌كــه‌در‌شــکل‌مشــاهده‌می‌شــود‌در‌ســرعت‌‌400بــار‌نوردهــی‌شــاتر‌در‌ثانیــه،‌
ســوژه‌متحــرک‌بــا‌كیفیــت‌و‌واضــح‌اســت‌امــا‌در‌ســرعت‌‌4بــار‌نوردهــی‌در‌ثانیــه،‌تصویــر‌

محــوی‌از‌ســوژه‌در‌حــال‌حركــت‌ســریع‌دیــده‌می‌شــود.‌

1-Exposure	time	 	 	 2-Motion	blur
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 )1
ISO( 2-2-3. حساسیت حسگر یا ایزو

ایــزو‌یــا‌حساســیت‌حســگر‌دوربیــن‌بــه‌میــزان‌نــور‌موجــود‌در‌محیــط‌اشــاره‌دارد.‌هر‌قــدر‌عــدد‌‌
‌ISOپایین‌تــر‌باشــد‌یعنــی‌حساســیت‌حســگر‌به‌نــور‌كمتــر‌اســت‌و‌در‌این‌حالــت‌كیفیت‌عکس‌

‌‌ISOهــم‌اغلــب‌بهتــر‌خواهد‌شــد.‌هــر‌چنــد‌بیشــتر‌دوربین‌هــای‌دیجیتــال‌روی‌تنظیــم‌خــودكار‌‌
یــا‌‌Auto‌ISOهســتند‌ولــی‌در‌نــور‌مناســب‌بــا‌‌ISOبیــن‌‌100تــا‌‌200عکــس‌بهتــری‌خواهیــد‌
داشــت.‌البتــه‌ایــن‌امــر‌بــه‌انــدازه‌حســگر‌هــم‌بســتگی‌دارد‌و‌در‌برخــی‌دوربین‌هــا‌عــدد‌‌400نیز‌
تصویــر‌مناســبی‌می‌دهــد.‌در‌مجمــوع‌انتخــاب‌ایــن‌عــدد‌بــه‌میــزان‌نــور‌بســتگی‌دارد‌و‌بــرای‌
نمونــه‌شــکل‌2-‌۶چنــد‌نمونــه‌عکــس‌از‌موضــوع‌واح‌بــا‌ایزوهــای‌متفــاوت‌را‌نشــان‌می‌دهــد.‌

شکل 2-6. چند نمونه عکس از موضوع واحد با ایزوهای متفاوت 
ــر‌ ــدد‌200،‌تصوی ــن‌و‌ع ــزوی‌پایی ــود‌در‌ای ــاهده‌می‌ش ــکل‌مش ــه‌در‌ش ــور‌ك ‌‌‌‌‌همان‌ط
طبیعی‌تــر‌اســت‌و‌حتــی‌طرح‌هــای‌روی‌آبــاژور‌قابــل‌تشــخیص‌هســتند.‌امــا‌بــا‌بــالا‌رفتــن‌

عــدد‌ایــزو،‌كیفیــت‌لازم‌و‌امــکان‌تشــخیص‌جزئیــات‌توســط‌بیننــده‌وجــود‌نــدارد.‌
2-3. عدسی2 دوربین 

لنــز‌یــا‌عدســی‌صفحــه‌ای‌در‌درون‌یــک‌اســتوانه‌ا‌ســت‌كــه‌نــور‌را‌از‌خــود‌عبــور‌می‌دهــد‌و‌
بــه‌درون‌دوربیــن‌هدایــت‌می‌كنــد.‌نــور‌هدایت‌شــده‌توســط‌عدســی‌باعــث‌ایجــاد‌تصویــری‌
ــل‌ ــن‌عوام ــی‌از‌مهم‌تری ــوان‌یک ــی‌به‌عن ــود.‌عدس ــگر‌می‌ش ــه‌حس ــر‌روی‌صفح ــح‌ب واض

كیفیــت‌عکــس‌در‌دو‌دســته‌اصلــی‌به‌شــرح‌جــدول‌2-‌4قابــل‌تقســیم‌بندی‌اســت.
  جدول 2-4. انواع عدسی 

شاملانواعردیف
نرمال،‌تله،‌واید،‌ماكرو،‌چشم‌ماهی،‌كلوزآپ‌بافاصله‌كانونی‌ثابت1
زوم‌بافاصله‌كانونی‌متغیر2

1-International	Standards	Organization	 	 	 2-Lens
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‌‌‌‌دوربین‌هــا‌هــم‌بــر‌اســاس‌قابلیــت‌تعویــض‌بــه‌دو‌نــوع‌»لنــز‌ثابــت«‌و‌»لنــز‌قابــل‌تعویض«‌
تقســیم‌می‌شــوند.‌لنــز‌دوربین‌هــای‌كامپکــت‌و‌گوشــی‌های‌همــراه‌از‌نــوع‌ثابــت‌و‌غیرقابــل‌
ــد.‌ ــم‌می‌كن ــا‌را‌تنظی ــودكار‌فاصله‌ه ــور‌خ ــن‌به‌ط ــود‌دوربی ــی‌خ ــتند؛‌یعن ــض‌هس تعوی
ــی‌های‌ ــواع‌عدس ــتفاده‌از‌ان ــض‌و‌اس ــت‌تعوی ــض«‌قابلی ــل‌تعوی ــز‌قاب ــا‌»لن ــای‌ب دوربین‌ه
معرفی‌شــده‌در‌ردیــف‌‌1جــدول‌2-‌4را‌دارنــد.‌البتــه‌امــروزه‌بــا‌روش‌هــای‌تركیبــی‌و‌قــرار‌
دادن‌عدســی‌‌های‌خــاص‌در‌مقابــل‌عدســی‌دوربیــن‌گوشــی‌های‌همــراه‌تــلاش‌می‌شــود‌تــا‌

ــا‌دیگــر‌عدســی‌ها‌فراهــم‌شــود‌)شــکل‌7-2(. ــرداری‌ب امــکان‌عکس‌ب

شکل 2-7. انواع عدسی مکمل برای موبایل  
‌‌‌‌‌انواع‌عدسی‌های‌دوربین‌در‌جدول‌2-‌5ارائه‌شده‌است.‌

 جدول 2-5. انواع عدسی های دوربین  
توضیحانواعردیف

زاویه‌دید‌با‌وضوح‌شبیه‌انسان‌یعنی‌‌45درجه‌دید‌افقی‌و‌‌2۶درجه‌دید‌عمودی‌نرمال11
با‌زاویه‌دید‌بسته‌و‌شکل‌ظاهری‌بلند‌و‌فاصله‌كانونی‌زیاد‌تله22

با‌زاویه‌باز‌و‌كوتاه‌تر‌و‌جمع‌و‌جورتر‌از‌عدسی‌نرمال‌و‌فاصله‌كانونی‌كم‌‌واید33

با‌زاویه‌دید‌طبیعی‌و‌عمق‌میدان‌بسیار‌كم‌ماكرو4

یک‌عدسی‌واید‌بسیار‌قوی‌بافاصله‌كانونی‌بسیار‌كم‌و‌زاویه‌دید‌بسیار‌زیادچشم‌ماهی54

همراه‌با‌سایر‌عدسی‌ها‌استفاده‌می‌شود‌و‌ضریب‌آن‌ها‌را‌تغییر‌می‌دهند.‌كلوزآپ۶

‌‌‌عدســی‌های‌نرمــال‌یــا‌طبیعــی‌در‌فاصلــه،‌عمــق‌میــدان‌و‌انــدازه‌اشــیا‌اغــراق‌نمی‌كننــد.‌لنــز‌
نرمــال‌هــر‌دوربیــن‌متفــاوت‌اســت‌و‌نســبت‌بــه‌قطــر‌ســطح‌تصویــر‌تعییــن‌می‌شــود.‌یعنــی‌

1-Normal	 	 2-Tele	 	 3-Wide	 	 4-Fish	eye
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اگــر‌قطــر‌ســطح‌تصویــر‌دوربینــی‌‌25میلی‌متــر‌باشــد،‌لنــز‌نرمــال‌آن‌دوربیــن‌‌25میلی‌متــر‌
ــا‌وســعت‌دیــد‌بیشــتر‌ماننــد‌مناظــر‌طبیعــت‌از‌لنــز‌»وایــد«‌ اســت.‌بــرای‌مناظــر‌خاصــی‌ب
اســتفاده‌می‌شــود.‌اگــر‌امــکان‌نزدیــک‌شــدن‌بــه‌ســوژه‌ای‌ماننــد‌حیوانــی‌وحشــی‌نباشــد،‌
از‌لنــز‌»تلــه«‌اســتفاده‌می‌شــود.‌لنــز‌چشــم‌ماهــی‌دارای‌عدســی‌محــدب‌بیرونــی‌اســت‌كــه‌
ــد.‌هرچــه‌ ــده‌فراهــم‌می‌كن ــرای‌بینن ــد‌)اغلــب‌بیــش‌از‌‌200درجــه(‌را‌ب ــه‌دی ــر‌زاوی حداكث
عدســی‌محدب‌تــر‌باشــد،‌زاویــه‌دیــد‌بازتــر‌و‌انحنــای‌خطــوط‌بیشــتر‌خواهــد‌بــود.‌عکــس‌
حاصــل‌از‌ایــن‌عدســی‌ها‌بــه‌شــکل‌دایــره‌وار‌هســتند.‌تحــدب‌عدســی‌چشــم‌ماهــی‌آن‌قــدر‌

زیــاد‌اســت‌كــه‌اغلــب‌ماننــد‌چشــم‌ماهــی‌از‌اســتوانه‌آن‌بیــرون‌زده‌اســت.‌
ــرایطی‌مناســب‌ ــا‌ش ــزرگ‌ی ــاختمان‌های‌ب ــر،‌س ــرای‌مناظ ــد‌ب ــول‌وای ــی‌های‌معم ‌‌‌‌‌عدس
اســت‌كــه‌امــکان‌فاصلــه‌گرفتن‌عــکاس‌از‌ســوژه‌به‌منظــور‌پوشــش‌كامــل‌آن‌در‌كادر‌نباشــد.‌
هرچــه‌فاصلــه‌كانونــی‌عدســی‌كوتاه‌تــر‌شــود،‌اعوجــاج‌یــا‌تغییــرات‌ناهمگــون‌تصویر‌بیشــتر‌
ــن‌ ــه‌بی ــود‌و‌فاصل ــر‌می‌ش ــز‌پهن‌ت ــورت‌اغراق‌آمی ــام‌به‌ص ــر‌اجس ــی‌تصوی ــود؛‌یعن می‌ش
آن‌هــا‌نیــز‌زیادتــر‌از‌حــد‌معمــول‌بــه‌چشــم‌می‌آیــد.‌بــا‌تغییراتــی‌كــه‌ایــن‌نــوع‌عدســی‌در‌
چهــره‌افــراد‌ایجــاد‌می‌كنــد،‌كاربــرد‌آن‌در‌عکــس‌از‌چهــره‌یــا‌پرتــره‌مناســب‌نیســت.‌شــکل‌

2-‌۸بــه‌تفــاوت‌عکــس‌بــا‌عدســی‌معمولــی‌و‌عدســی‌وایــد‌اشــاره‌دارد.‌

شکل 2-8. تفاوت عکس با عدسی معمولی )سمت راست( و عدسی واید )سمت چپ(  
‌‌‌‌‌در‌لنــز‌»تلــه«‌فاصلــه‌عدســی‌تــا‌حســگر‌دوربیــن‌زیادتــر‌اســت.‌بیشــتر‌بــرای‌عکاســی‌از‌
ــه‌دیــد‌عدســی‌های‌تلــه‌ ــره‌اســتفاده‌می‌شــود.‌زاوی ــا‌عکــس‌پرت دور،‌تمركــز‌روی‌ســوژه‌ی
ــانتی‌متر‌ ــد‌س ــط‌چن ــی‌فق ــه‌گاه ــت،‌به‌طوری‌ك ــان‌اس ــم‌انس ــد‌چش ــه‌دی ــته‌تر‌از‌زاوی بس
ــکل‌‌9-2 ــرد.‌ش ــرار‌می‌گی ــی‌ق ــدوده‌وضــوح‌عدس ــن‌در‌مح ــوی‌دوربی ــد‌جل ــدان‌دی از‌می
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ــا‌عدســی‌تلــه‌از‌یــک‌منظــره‌خــاص‌ ــا‌عدســی‌معمولــی‌و‌عکــس‌ب ــه‌مقایســه‌عکــس‌ب ب
می‌پــردازد.‌نــوع‌خاص‌تــری‌از‌عدســی‌تلــه‌بــه‌»ماكــرو«‌معــروف‌اســت‌كــه‌امــکان‌»عکاســی‌
ــر‌دارد.‌‌ ــی‌اشــیای‌كوچــک‌را‌در‌ب ماكــرو«‌یعنــی‌فوكــوس‌در‌فاصله‌هــای‌كــم‌و‌بزرگنمای

شکل 2-9.  مقایسه عکس از یک منظره با عدسی معمولی )سمت راست( و عدسی تله )سمت چپ(  
ــود.‌ ــم‌می‌ش ــری‌فراه ــی‌متغی ــای‌كانون ــه‌فاصله‌ه ــی‌ب ــکان‌دسترس ــی‌زوم‌ام ‌‌‌‌‌در‌عدس
تنظیــم‌مقــدار‌زوم‌عدســی‌بــا‌امکانــات‌خــاص‌بــر‌روی‌دوربیــن‌یــا‌گوشــی‌همــراه‌صــورت‌
می‌گیــرد.‌بدیــن‌ترتیــب،‌یــک‌عدســی‌زوم‌به‌تنهایــی‌كار‌چندیــن‌عدســی‌را‌انجــام‌می‌دهــد.‌
شــکل‌2-‌10انــواع‌عکــس‌بــا‌درجــات‌زوم‌متفــاوت‌از‌یــک‌ســوژه‌خــاص‌را‌نشــان‌می‌دهــد.‌

شکل 2-10. انواع عکس با درجات زوم از واید تا تله بر روی یک سوژه   

DSLR 2-4. عکاسی با گوشی همراه یا دوربین
برخــی‌دانشــجویان‌و‌علاقه‌منــدان‌عکاســی‌غیرحرفــه‌ای‌ایــن‌ســؤال‌را‌می‌پرســند‌كــه‌بــرای‌
كارهــای‌غیرحرفــه‌ای‌خــود‌بهتــر‌اســت‌یــک‌دوربیــن‌دیجیتــال‌ســطح‌مبتــدی‌یا‌یک‌گوشــی‌
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موبایــل‌ســطح‌بــالا‌داشــته‌باشــیم.‌هــر‌چنــد‌پاســخ‌بــه‌ایــن‌ســؤال‌بــه‌شــرایط‌بســتگی‌دارد؛‌
امــا‌برخــی‌ســازندگان‌گوشــی‌های‌هوشــمند‌كیفیــت‌عکاســی‌محصــول‌خــود‌را‌بــا‌دوربیــن‌‌
دیجیتــال‌تــک‌لنــزی‌بازتابــی‌یــا‌‌DSLRمقایســه‌می‌كننــد!‌در‌ســطح‌حرفــه‌ای‌ایــن‌مقایســه‌
ــدی‌عکاســی‌ ــه‌ای‌و‌مبت ــراد‌غیرحرف ــای‌دانشــجویان‌و‌اف ــی‌پ ــا‌وقت ــل‌طــرح‌نیســت؛‌ام قاب
ــرد.‌ ــن‌مقایســه‌ها‌توجــه‌ك ــه‌ای ــوان‌ب ــان‌باشــد،‌می‌ت ــا‌اهــداف‌خاصــی‌از‌عکاســی‌در‌می ی
ــز«‌ ــدازه‌حســگر«‌و‌»قابلیــت‌تعویــض‌لن ــن‌»ان ــوع‌دوربی ــن‌دو‌ن ــان‌ای دو‌تفــاوت‌اصلــی‌می
ــا‌سنســور‌ ــد.‌حســگر‌ی ــدی‌دارن ــر‌نقــش‌كلی ــت‌تصوی ــم‌در‌كیفی ــر‌گفتی ــه‌پیش‌ت اســت‌ك
ــمند‌ ــی‌های‌هوش ــگر‌گوش ــر‌از‌حس ــب‌بزرگ‌ت ــدی‌به‌مرات ــطح‌مبت ــای‌‌‌DSLRس دوربین‌ه
هســتند.‌در‌شــکل‌2-‌11می‌تــوان‌تفــاوت‌ابعــاد‌حســگر‌یــک‌دوربیــن‌دیجیتــال‌بــا‌حســگر‌

‌1/3اینچــی‌یــک‌گوشــی‌آیفــون‌‌7را‌مشــاهده‌كــرد.‌

شکل 2-11. تفاوت ابعاد یک حسگر گوشی همراه )مستطیل کوچک( با ابعاد حسگر دوربین های دیجیتال مبتدی تا حرفه ای  

‌‌‌‌‌بدیهــی‌اســت‌كــه‌حســگر‌بزرگ‌تــر،‌شــرایط‌مناســب‌تری‌بــرای‌كیفیــت‌بالاتــر‌عکــس‌
ــال،‌دیگــر‌عامــل‌برتــری‌آن‌ دارد.‌همچنیــن‌امــکان‌تعویــض‌عدســی‌در‌دوربین‌هــای‌دیجیت
ــرد‌و‌هــدف‌از‌ ــوع‌مصــرف،‌كارب ــورد‌ن ــی‌در‌م ــا‌وقت ــه‌گوشــی‌همــراه‌اســت.‌ام نســبت‌ب
ــور‌ ــن‌منظ ــرای‌ای ــد.‌ب ــد‌ش ــاوت‌خواه ــرایط‌انتخــاب‌متف ــود،‌ش ــت‌می‌ش ــا‌صحب عکس‌ه
ــان‌ ــت‌یکس ــده‌از‌موقعی ــای‌گرفته‌ش ــرور‌عکس‌ه ــف‌و‌م ــناریوهای‌مختل ــوان‌در‌س می‌ت

مقایســه‌را‌انجــام‌داد.‌‌
‌‌‌‌‌اگــر‌عکس‌هــا‌بــرای‌ثبــت‌و‌اشــتراک‌عکس‌هــای‌»شــخصی،‌كلاس،‌مناظــر،‌مهمانــی‌و‌
امثــال‌آن«‌در‌فضــای‌مجــازی‌باشــد‌و‌هــدف،‌عکاســی‌حرفــه‌ای‌و‌چــاپ‌عکس‌هــا‌در‌ابعــاد‌
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بــزرگ‌نباشــد؛‌یــک‌گوشــی‌هوشــمند‌بــا‌كیفیــت‌عکــس‌بــالا،‌هــدف‌را‌تأمیــن‌می‌كنــد.‌حتی‌
بــرای‌عکــس‌از‌مناظــر‌در‌شــرایط‌نــور‌مناســب‌ماننــد‌نــور‌روز،‌تفــاوت‌بیــن‌حســگرهای‌
ــته‌ ــای‌بس ــی‌در‌فضاه ــرایط‌عکاس ــد.‌در‌ش ــن‌می‌رس ــل‌ممک ــه‌حداق ــزرگ‌ب ــک‌و‌ب كوچ
ــه‌دلیــل‌نــور‌ ــا‌لامــپ‌اســت،‌ب ماننــد‌»كلاس‌یــا‌باشــگاه،‌اداره‌و‌امثــال‌آن«‌كــه‌روشــنایی‌ب
‌jpegــا‌فرمــت‌ كم‌تــر،‌دوربین‌هــای‌دیجیتــال‌یــا‌‌‌DSLRعملکــرد‌بهتــری‌دارنــد،‌البتــه‌اگــر‌ب
عکاســی‌كنیــد‌فاصلــه‌‌گوشــی‌و‌دوربیــن‌بســیار‌كــم‌خواهــد‌بــود‌و‌شــاید‌در‌ابعــاد‌كوچــک‌
حتــی‌متوجــه‌تفاوتــی‌هــم‌نشــوید.‌بــرای‌عکاســی‌در‌فضاهــای‌بســته‌بــا‌اســتفاده‌از‌فــلاش،‌
ــای‌ ــد.‌فلاش‌ه ــدا‌می‌كن ــر‌پی ــا‌‌DSLRتغیی ــال‌ی ــن‌دیجیت ــع‌دوربی ــه‌نف ــرعت‌ب ــاع‌به‌س اوض
استفاده‌شــده‌در‌دوربین‌هــای‌‌DSLRبه‌مراتــب‌قدرتمندتــر‌هســتند.‌بــرای‌عکاســی‌پرتــره‌یــا‌
چهــره،‌دوربین‌هــای‌دیجیتــال‌از‌گوشــی‌همــراه‌تــوان‌بیشــتری‌بــرای‌جــدا‌كــردن‌ســوژه‌از‌
پس‌زمینــه‌دارنــد‌و‌جزئیــات‌بیشــتری‌از‌چهــره‌را‌نشــان‌می‌دهنــد.‌شــکل‌2-‌12بــه‌تفــاوت‌

عکــس‌چهــره‌از‌دوربیــن‌دیجیتــال‌و‌گوشــی‌آیفــون‌‌۶می‌پــردازد.‌

شکل 2-12. تفاوت عکس پرتره )چهره( بین دوربین دیجیتال )سمت راست( و گوشی هوشمند )سمت چپ(   
‌‌‌‌‌نیکــون‌‌D3300به‌راحتــی‌پس‌زمینــه‌را‌تــار‌كــرده‌و‌بــا‌جزئیــات‌بیشــتری‌بــر‌روی‌ســوژه‌
تأكیــد‌دارد.‌البتــه‌برخــی‌گوشــی‌های‌جدیدتــر‌هوشــمند‌نیــز‌قــادر‌بــه‌تــار‌كــردن‌پس‌زمینــه‌

و‌تأكیــد‌بیشــتر‌بــر‌ســوژه‌شــده‌اند.‌
‌‌‌‌‌در‌عکاســی‌ماكــرو‌یــا‌عکاســی‌كــه‌تصویــر‌اشــیا‌بــا‌نســبتی‌بیشــتر‌از‌1‌:1،‌بزرگ‌تــر‌از‌
انــدازه‌واقعــی‌اســت؛‌اغلــب‌بــه‌عدســی‌های‌ماكــرو‌و‌قابــل‌تعویــض‌در‌دوربیــن‌دیجیتــال‌و‌

عکاســی‌از‌فاصلــه‌دورتــر‌نیــاز‌اســت‌)شــکل‌13-2(.‌
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شکل 2-13. یک نمونه عکس ماکرو یا عکس اشیاء به شکلی بزرگ تر از اندازه واقعی آن ها   
‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌در‌شــرایط‌امــکان‌نزدیــک‌كــردن‌دوربیــن‌بــه‌ســوژه‌بــرای‌عکاســی،‌ماننــد‌عکاســی‌از‌
غذاهــا‌یــا‌گل‌هــای‌ریــز،‌گوشــی‌های‌هوشــمند‌قــادر‌بــه‌فوكــوس‌و‌گرفتــن‌عکس‌هایــی‌بــا‌

عمــق‌میدان‌مناســب‌هســتند‌)شــکل‌14-2(.

شکل 2-14. مقایسه عکس برداری ماکرو با دوربین دیجیتال )راست( و دوربین گوشی )چپ(   
ــور‌مناســب‌باشــد،‌ ــر‌ن ــر،‌چشــم‌نوازتر‌هســتند‌و‌اگ ــدان‌كمت ــا‌عمــق‌می ــای‌ب ‌‌‌‌‌‌عکس‌ه

ــرد.‌ ــی‌بگی ــای‌باكیفیت ــد‌عکس‌ه ــم‌می‌توان ــی‌ه ــن‌گوش دوربی
‌‌‌‌‌بــرای‌عکاســی‌از‌فواصــل‌دور‌یکــی‌از‌مزایــای‌دوربین‌هــای‌‌DSLRنســبت‌بــه‌گوشــی‌های‌
ــه‌ ــادی‌ب ــزان‌زی ــا‌می ــی‌های‌زوم‌ت ــتفاده‌از‌عدس ــا‌اس ــوان‌ب ــه‌می‌ت ــت‌ك ــن‌اس ــمند‌ای هوش
ــکال‌ ــر‌زوم‌اپتی ــا‌دو‌براب ــا‌ت ــای‌هوشــمند،‌تنه ــب‌گوش‌ه ــی‌اغل ــک‌شــد،‌ول ســوژه‌ها‌نزدی
دارنــد‌و‌بــرای‌زوم‌بیشــتر‌بایــد‌از‌حالــت‌دیجیتــال‌اســتفاده‌كــرد‌كــه‌كیفیــت‌را‌بــه‌میــزان‌
ــت‌ ــل‌رقاب ــا‌‌‌DSLRقاب ــراه‌ب ــی‌هم ــمت‌گوش ــن‌قس ــد.‌در‌ای ــش‌می‌ده ــی‌كاه قابل‌توجه

نیســت‌)شــکل‌15-2(.‌
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شکل 2-15. مقایسه عکس برداری از فواصل دور با گوشی )راست( و دوربین دیجیتال )چپ(  
‌‌‌‌‌بــرای‌عکاســی‌اكشــن‌یــا‌عکاســی‌از‌ســوژه‌های‌در‌حــال‌حركــت‌و‌صحنه‌هــای‌ورزشــی‌
بــه‌عکاســی‌پیاپــی‌ســریع،‌فوكــوس‌ســریع‌و‌دقیــق‌و‌همچنیــن‌كنترل‌هــای‌دســتی‌نیــاز‌اســت.‌
ــر‌ ــت‌و‌تصاوی ــال‌اس ــای‌دیجیت ــع‌دوربین‌ه ــه‌نف ــرایط‌ب ــز‌ش ــرداری‌نی ــه‌عکس‌ب در‌این‌گون
گوشــی‌ها‌در‌ایــن‌حالــت‌اغلــب‌بــه‌دلیــل‌فقــدان‌امکانــات‌لازم‌تــار‌می‌شــوند‌)حســینی،‌139۶(.‌
‌‌‌‌‌‌دوربیــن‌گوشــی‌همــراه‌بــرای‌بخــش‌زیــادی‌از‌عکاســان‌غیرحرفــه‌ای‌بــه‌انتخــاب‌اول‌
تبدیل‌شــده‌اســت.‌حتــی‌برخــی‌عکاســان‌‌بــرای‌گرفتــن‌عکس‌هــای‌خــاص‌در‌شــبکه‌های‌
ــا‌توســعه‌امکانــات‌ اجتماعــی‌بــه‌گوشــی‌های‌هوشــمند‌خــود‌روی‌می‌آورنــد.‌درمجمــوع‌ب
اصلــی‌و‌جانبــی‌دوربیــن‌گوشــی‌های‌موبایــل،‌هرســاله‌تعــداد‌افــراد‌بیشــتری‌از‌شــانس‌بالاتــر‌
بــرای‌گرفتــن‌عکس‌هــای‌بهتــر،‌برخــوردار‌می‌شــوند.‌مهم‌تریــن‌ویژگــی‌ممتــاز‌عکاســی‌بــا‌
دوربیــن‌گوشــی،‌همراهــی‌آن‌در‌همه‌جــا‌و‌هــر‌زمــان‌و‌فرصــت‌بیشــتر‌برای‌عکاســی‌اســت.‌
دوربیــن‌گوشــی‌موبایــل‌بــرای‌تمریــن‌تركیب‌بنــدی‌و‌قاب‌بنــدی‌ابــزاری‌مفیــد‌اســت،‌زیــرا‌
در‌مقایســه‌بــا‌دوربین‌هــای‌حرفــه‌ای‌تنظیمــات‌فنــی‌كمتــری‌دارد.‌همچنیــن‌بازخــورد‌فــوری‌
و‌گرفتــن‌نظــر‌دیگــران‌دربــاره‌عکس‌هــا‌باعــث‌پیشــرفت‌كار‌می‌شــود.‌تولیــد‌انــواع‌متنــوع‌
ــود‌داده‌ ــزار‌را‌بهب ــن‌اب ــی‌ای ــل،‌شــرایط‌رقابت ــرای‌گوشــی‌های‌موبای عدســی‌های‌باكیفیــت‌ب
اســت.‌به‌عبارت‌دیگــر‌بــا‌گوشــی‌همــراه‌موبایــل‌امــکان‌انجــام‌بســیاری‌از‌كارهــای‌كلاســی‌

و‌آموزشــی‌و‌تولیــد‌انــواع‌محتــوا‌وجــود‌دارد.
 2-5. انواع ژانرهای عکاسی

بــرای‌شــروع‌كار‌عکاســی‌غیرحرفــه‌ای‌می‌تــوان‌در‌یک‌گونــه‌‌یــا‌ژانــر‌خــاص‌یــا‌تركیبــی‌از‌
ژانرهــا‌به‌شــرح‌جــدول‌2-‌۶شــروع‌بــه‌كار‌كــرد.‌
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 جدول 2-6. برخی از انواع ژانرهای عکاسی
عکاسی از انواع ژانرردیف
سوژه‌های‌ورزشی،‌به‌ویژه‌سوژه‌های‌در‌حال‌حركت‌ورزشی‌یا‌اكشن1
صحنه‌هایی‌از‌مردم‌در‌خیابان‌و‌پارک‌خیابانی2

جاذبه‌های‌زیرآب‌زیر‌آب3

چهره‌انسان‌و‌شامل‌تمام‌قد،‌پرسنلی،‌هنری،‌سیاسی،‌تبلیغاتی‌و‌خانوادگیپرتره4

محصولات‌مختلف‌با‌تأكید‌بر‌تبلیغات‌‌تبلیغاتی5

چهره‌های‌سرشناس،‌به‌ویژه‌هنرمندان‌و‌ورزشکاران‌پاپاراتزی۶

مناظر‌طبیعی،‌حیوانات‌و‌گیاهانطبیعت7

عکاسی‌از‌نمای‌نزدیک‌و‌سوژه‌های‌كوچک‌ماكرو۸

اشیای‌بی‌جان‌و‌معمولاً‌غیر‌متحرک‌اجسام‌بی‌جان9

‌از‌رویدادهای‌خبری‌)فوتوژورنالیسم(خبری10

‌فضای‌داخلی‌و‌خارجی‌ساختمان‌معماری11

ثبت‌تصاویر‌آموزشی‌یا‌راهنما‌برای‌دیگرانآموزشی12

عکس‌های‌سلفی‌یا‌عکس‌های‌فرد‌از‌خودش‌یا‌همراه‌با‌جمع‌‌خویش‌انداز13

2-6. اصولی برای عکس گرفتن
ــی‌و‌ ــای‌كلاس ــدف‌كاره ــی‌باه ــژه‌عکاس ــول‌به‌وی ــای‌معم ــن‌در‌ژانره ــرای‌عکــس‌گرفت ب
ــرح‌ ــی‌به‌ش ــه‌اصول ــود‌ب ــراه‌خ ــی‌هم ــا‌گوش ــاص‌ب ــدف‌خ ــی‌باه ــا‌عکس‌های ــی‌ی آموزش

جــدول‌2-‌7توجــه‌داشــته‌باشــید.‌
 جدول 2-7. اصولی برای عکاسی

توضیحاصولردیف
انتخاب‌موضوع‌با‌توجه‌به‌هدف‌در‌گام‌نخست‌‌انتخاب‌سوژه‌1
همراه‌داشتن‌یک‌دستمال‌بدون‌پرز‌یا‌مناسب‌برای‌پاک‌كردن‌عدسی‌قبل‌از‌عکاسی‌پاک‌كردن‌عدسی2

انتخاب‌زاویه‌مناسب‌برای‌عکس‌گرفتن‌انتخاب‌زاویه3

استفاده‌از‌سه‌پایه‌یا‌موقعیت‌ثابت‌و‌مناسب‌در‌دستان‌ثبات‌دوربین4

دقــت‌بــه‌نــور‌محیــط‌و‌پرهیــز‌از‌مقابــل‌نــور‌شــدید‌قــرار‌گرفتــن‌و‌اســتفاده‌نکــردن‌كنترل‌نور5
از‌فلــش‌تــا‌حــد‌امــکان
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كنترل‌فاصله۶
تــا‌حــد‌امــکان‌از‌زوم‌طبیعــی‌اســتفاده‌كــرده‌و‌بیشــتر‌دوربیــن‌را‌بــه‌ســوژه‌نزدیــک‌

كــردن‌تــا‌زوم‌كــردن‌

استفاده‌از‌تنظیمات‌گوشی‌در‌صورت‌لزوم‌و‌شرایطی‌مانند‌عکاسی‌در‌شب‌كاربرد‌تنظیمات7

تركیب‌بندی۸
ــدی‌آن‌عناصــر‌توســط‌ ــی‌قاب‌بن ــا‌چگونگ ــری‌عناصــر،‌ی ــر‌محــل‌قرارگی ــد‌ب تأكی
عــکاس‌و‌شــامل‌مــواردی‌چــون‌»قانــون‌یک‌ســوم،‌نســبت‌طلایــی،‌تقــارن،‌خطــوط‌

هدایتگــر،‌تضــاد‌و‌امثــال‌آن«‌

2-6-1. انتخاب سوژه عکاسی
مهم‌تریــن‌و‌نخســتین‌گام‌در‌عکاســی‌انتخــاب‌ســوژه‌اســت.‌یــک‌عــکاس‌بــرای‌تشــخیص‌
ســوژه‌های‌مناســب‌بــه‌مهــارت‌دیــدن‌و‌ســواد‌بصــری‌نیــاز‌دارد.‌چشــم‌انســان‌ماننــد‌دیگــر‌
مهارت‌هــا‌بــرای‌خــوب‌دیــدن‌بایــد‌تربیــت‌شــود.‌بــه‌ایــن‌منظــور‌بایــد‌دامنــه‌شــناخت‌از‌
جلوه‌هــای‌بصــری‌را‌توســعه‌داد‌تــا‌چیزهایــی‌را‌دیــد‌كــه‌دیگــران‌در‌شــرایط‌معمــول‌آن‌را‌
تشــخیص‌نمی‌دهنــد.‌تــا‌زمانــی‌كــه‌زیبایــی‌طبیعــت،‌یــک‌گل‌كوچــک،‌یــک‌حیــوان،‌یــک‌
طلــوع‌یــا‌غــروب،‌یــک‌حركــت‌زیبــا،‌یــک‌رفتــار‌محبت‌آمیــز‌یــا‌خشــن‌یــا‌یــک‌مهــارت‌

ورزشــی‌و‌امثــال‌آن‌به‌خوبــی‌شــناخته‌نشــود،‌به‌خوبــی‌هــم‌قابــل‌ثبــت‌نخواهــد‌شــد.‌
‌‌‌بــرای‌شــروع‌توصیــه‌می‌شــود‌كــه‌انــواع‌ســوژه‌های‌دارای‌ظرفیــت‌یــک‌پیــام‌مشــخص‌را‌
انتخــاب‌كنیــد‌و‌بــر‌اســاس‌آن‌عکــس‌بگیریــد.‌از‌دیگــران‌بخواهیــد‌دربــاره‌عکــس‌شــما‌نظر‌
بدهنــد‌تــا‌بفهمیــد‌كــه‌آیــا‌پیــام‌موردنظــر‌شــما‌از‌عکــس‌منتقــل‌می‌شــود.‌ایــن‌تمریــن‌درک‌
و‌ســواد‌بصــری‌شــما‌را‌در‌انتخــاب‌ســوژه‌بهبــود‌می‌دهــد.‌ســوژه‌های‌عکاســی‌را‌می‌تــوان‌

بــه‌انواعــی‌به‌شــرح‌جــدول‌2-‌۸دســته‌بندی‌كــرد.‌
 جدول 2-8. انواع سوژه در عکاسی

توضیحانواعردیف

ماننــد‌ســاختمان‌ها‌و‌بناها‌)عکاســی‌معمــاری(،‌مناظر‌طبیعی‌)عکاســی‌از‌طبیعت‌یــا‌منظره1(،‌ساكن1
مدل‌هایــی‌كــه‌در‌وضــع‌معینــی‌ثابــت‌قــرار‌می‌گیرنــد‌)عکاســی‌صنعتــی‌تبلیغاتــی‌و‌پرتــره(

عکاسی‌از‌انسان،‌حیوانات،‌رویدادهای‌ورزشی‌و‌جنگمتحرک2

ــی،‌دوام،‌مفهومی3 ــی،‌زیبای ــم،‌بی‌تفاوت ــادی،‌غ ــات،‌ش ــات،‌هیجان ــون‌احساس ــی‌چ ــال‌مفاهیم انتق
ــی‌و... ــاد،‌كارای ــان،‌اعتم اطمین

مواردی‌مانند‌پس‌زمینه‌یا‌بک‌گراند،‌زمینه‌جلو‌یافورگراند،‌آسمان‌و‌افقفرعی4

1-Landscape
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‌‌‌‌از‌امتیــازات‌ســوژه‌های‌ثابــت‌بــرای‌عکــس‌گرفتن،‌داشــتن‌وقت‌كافی‌بــرای‌عکس‌برداری‌با‌
دقــت‌و‌حوصلــه‌اســت.‌در‌این‌شــرایط‌می‌تــوان‌ســوژه‌عکاســی‌را‌از‌زوایای‌مختلف‌بررســی‌
كــرد‌و‌بهتریــن‌تركیب‌بنــدی‌یــا‌كمپوزیســیون‌را‌انتخاب‌نمود.‌در‌عکاســی‌ســوژه‌های‌متحرک‌
بایــد‌همــواره‌آمــاده‌بــود.‌همچنیــن‌داشــتن‌ســرعت‌عمــل‌بــه‌شــکار‌لحظه‌هــا‌كمــک‌می‌كند.‌‌
‌‌‌‌‌بایــد‌بــه‌پس‌زمینــه‌یــا‌بک‌گرانــد‌ســوژه‌توجــه‌داشــت‌زیــرا‌نقــش‌مهمــی‌در‌جذاب‌تــر‌

شــدن‌عکــس‌و‌كیفیــت‌آن‌دارد.‌
2-6-2.  پاک کردن عدسی

از‌عوامــل‌مهــم‌در‌كیفیــت‌عکــس‌بــا‌گوشــی‌همــراه،‌تمیــزی‌و‌شــفافی‌عدســی‌های‌‌دوربیــن‌
اســت.‌بــرای‌اطمینــان‌از‌تمیــز‌بــودن‌عدســی‌می‌تــوان‌یــک‌آزمایــش‌ســاده‌انجــام‌داد.‌از‌یــک‌
صفحــه‌‌ســاده‌و‌ســفید،‌‌عکــس‌بگیریــد‌تــا‌محــل‌دقیــق‌لکه‌هــای‌احتمالــی‌روی‌عدســی‌را‌
ــوان‌از‌دســتمال‌های‌مخصــوص‌ ــز‌كــردن‌صفحــه‌عدســی‌می‌ت ــرای‌تمی ــد.‌ب تشــخیص‌دهی
بــدون‌پــرز‌ماننــد‌دســتمال‌های‌مخصــوص‌تمیــز‌كــردن‌عینــک‌اســتفاده‌كــرد‌)شــکل‌1۶-2(.‌

شکل 2-16. نحوه تمیز کردن عدسی دوربین   

2-6-3. زاویه مناسب برای عکس گرفتن
نحــوه‌قرارگیــری‌دوربیــن‌نســبت‌بــه‌ســوژه‌زاویــه‌صحیــح‌دوربیــن‌را‌تشــکیل‌می‌دهــد.‌هــر‌
زاویــه‌نــگاه‌دوربیــن‌بــه‌ســوژه‌می‌توانــد‌پیــام‌یــا‌محتــوای‌خاصــی‌داشــته‌باشــد.‌اعوجــاج‌
یــا‌»تغییــرات‌ناهمگــون‌تصویــری1«،‌اغلــب‌ناشــی‌از‌زاویــه‌متفــاوت‌نــگاه‌عدســی‌دوربیــن‌
نســبت‌بــه‌زاویــه‌دیــد‌بیننــده‌اســت.‌بــرای‌نمونــه‌نماهــای‌درشــت‌غیرطبیعــی،‌»فشــردگی‌
تصاویــر‌موضوعــات‌دور«‌یــا‌»خطــوط‌انحنــا‌یافتــه‌ســاختمان‌ها«‌بــا‌عدســی‌چشــم‌ماهــی‌از‌
ایــن‌نــوع‌تصاویــر‌ایجــاد‌می‌كنــد.‌برخــی‌انــواع‌»اعوجــاج‌تصویــری«‌در‌مقایســه‌بــا‌تصویــر‌

طبیعــی‌را‌می‌تــوان‌در‌شــکل‌2-‌17مشــاهده‌كــرد.‌
1-Distortion
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شکل 2-17. انواع اعوجاج یا تغییرات ناهمگون تصویری در مقایسه با تصویر طبیعی   
‌‌‌‌‌پرســپکتیو‌طبیعــی‌یــک‌مســئله‌قــراردادی‌اســت.‌بــه‌نــدرت‌امــکان‌دارد‌در‌نماهــای‌فضای‌
بــاز‌ماننــد‌منظــره‌صحــرا‌یــا‌دریــا‌بــه‌عاملــی‌غیرطبیعــی‌برخــورد‌كنیــم‌امــا‌دربــاره‌برخــی‌
ســاختمان‌ها‌این‌طــور‌نیســت.‌حتــی‌عکســی‌كــه‌بــا‌عدســی‌عــادی‌گرفته‌شــده‌باشــد،‌اگــر‌
ــه‌وجــود‌مــی‌آورد.‌به‌طــور‌ درشــت‌تر‌چــاپ‌شــود،‌جلوه‌هــای‌مختلفــی‌در‌پرســپکتیو‌آن‌ب
كلــی‌زاویــه‌‌20تــا‌‌27درجــه‌باعــث‌ایجــاد‌حــس‌طبیعــی‌در‌عکــس‌بــرای‌بیننــده‌خواهــد‌
بــود.‌بــا‌شــناخت‌زوایــا‌ســعی‌كنیــد‌زاویــه‌متناســب‌بــا‌پیــام‌هــدف‌خــود‌را‌انتخــاب‌كنیــد.‌

شکل 2-18. انتخاب زاویه و نحوه گرفتن گوشی در دست   

2-6-4. ثبات دوربین
بــرای‌گرفتــن‌عکــس‌مناســب‌بایــد‌گوشــی‌همــراه‌شــما‌از‌ثبــات‌مناســبی‌برخــوردار‌باشــد.‌
بــرای‌ایــن‌منظــور‌یــا‌بایــد‌ماننــد‌شــکل‌2-‌1۸گوشــی‌را‌به‌طــور‌مناســب‌در‌دســت‌بگیریــد‌

یــا‌از‌ســه‌پایه‌و‌یــا‌بازویــی‌)مونوپــاد(‌ماننــد‌شــکل‌2-‌19اســتفاده‌كنیــد.‌
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شکل 2-19.  استفاده از سه پایه و یا مونوپاد برای کنترل دوربین   

2-6-5. کنترل نور
ــا‌ ــا‌تصاویــر‌شــفاف‌و‌واضــح‌ب ــد‌ت ــه‌یــک‌نــور‌كلــی‌نیــاز‌دارن همــه‌دوربین‌هــا‌حداقــل‌ب
رنگمایــه‌خــوب‌تولیــد‌كننــد.‌شــدت‌نــور‌بــا‌واحــدی‌به‌نــام‌لوكــس‌اندازه‌گیــری‌می‌شــود.‌
انــواع‌دوربین‌هــا‌بــرای‌تصاویــر‌شــفاف‌بــه‌نــوری‌از‌حداقــل‌‌250تــا‌‌2000لوكــس‌به‌تناســب‌
رویــداد‌و‌فضــا‌نیــاز‌دارنــد.‌شــدت‌نــور‌بــه‌»حساســیت‌دوربیــن«،‌»رنگمایه‌هــای‌صحنــه«،‌
»فضــا«‌و‌»عمــق‌میــدان«‌بســتگی‌دارد.‌همان‌طــور‌كــه‌گفتــه‌شــد،‌انتخــاب‌حساســیت‌بــالا‌
فقــط‌در‌شــرایط‌نــور‌كــم‌مناســب‌اســت.‌اگــر‌موضــوع‌در‌ســایه‌یــا‌خــارج‌از‌نــور‌باشــد،‌
بــرای‌دوربیــن‌به‌ســختی‌قابــل‌رؤیــت‌خواهــد‌بــود.‌نــور‌در‌عکــس‌و‌به‌ویــژه‌روی‌ســوژه‌
اثــر‌مســتقیم‌دارد‌و‌عــلاوه‌بــر‌جلــوه‌بصــری‌و‌محیطــی‌صحنــه،‌دربــاره‌انــدازه‌و‌شــکل‌و‌
ــا‌كنتــرل‌نــور‌می‌تــوان‌شــکل‌ســوژه‌را‌تحــت‌تأثیــر‌قــرار‌ فاصلــه‌ســوژه‌اثرگــذار‌اســت.‌ب
ــر‌ ــر‌ب ــا‌اث ــردازی‌ب ــه‌جلــب‌كــرد.‌نورپ ــه‌اشــیاء‌خاصــی‌درصحن داد‌و‌توجــه‌مخاطــب‌را‌ب
تضادمنــدی‌رنگمایــه‌ای،‌كیفیــت‌رنــگ،‌ایجــاد‌خلــق‌توهم‌عمــق‌و‌امثــال‌آن‌كیفیــت‌عکس‌را‌
تغییــر‌می‌دهــد.‌بــرای‌نمونــه‌در‌برخــورد‌نــور‌بــا‌ســوژه‌یــا‌موضــوع‌به‌صــورت‌»مســتقیم‌یــا‌
ملایــم«‌می‌تــوان‌حالت‌هایــی‌به‌شــرح‌جــدول‌2-‌9ملاحظــه‌كــرد.‌نــور‌مســتقیم‌یــا‌شــدید‌
از‌منابــع‌نــور‌نقطــه‌ای‌ماننــد‌نــور‌مســتقیم‌خورشــید‌یــا‌لامپ‌هــای‌پرقــدرت‌ایجــاد‌می‌شــود.‌

 جدول 2-9. انواع نور برای پرداخت یا انتشار
آثارانواعردیف

برجستگی‌»شکل‌و‌بافت‌موضوع«‌و‌ایجاد‌سایه‌های‌تند‌شدید‌)مستقیم(1

كاهش‌تضادمندی‌و‌قابل‌رؤیت‌شدن‌جزئیات‌همراه‌با‌روشن‌كردن‌موضوع‌بدون‌سایه‌ملایم‌)پراكنده(2

‌‌‌‌جهــت‌نــور‌بــر‌زاویــه‌تابــش‌نــور‌بــه‌ســوژه‌یــا‌موضــوع‌نســبت‌بــه‌دوربیــن‌تأكیــد‌دارد.‌
بــرای‌نورپــردازی‌بــه‌ســوژه،‌می‌تــوان‌از‌ابعــاد‌»جلــو،‌حاشــیه‌‌و‌پشــت«‌بــا‌زوایــای‌مناســب‌



59

بــه‌ســوژه‌نــور‌داد‌تــا‌ابعــاد‌موردنظــر‌در‌ســوژه‌مشــخص‌یــا‌پنهــان‌شــود.‌مفهــوم‌تعــادل‌در‌
نورپــردازی‌یعنــی‌اینکــه‌‌شــدت‌نــور‌تابیــده‌از‌جهــات‌مختلــف،‌بایــد‌بــرای‌موضــوع‌و‌جلوه‌

محیطــی‌موردنظــر‌كافــی‌باشــد.‌
ــاز‌دارد.‌ ــب‌نی ــردازی‌مناس ــه‌نورپ ــطح‌صــاف‌ب ــک‌س ــی‌ی ــه‌حت ــت‌ك ــه‌داش ــد‌توج ‌‌‌‌‌بای
نــور‌شــدید‌باعــث‌موضعــی‌شــدن‌روشــنایی‌در‌ســطح‌و‌مانــع‌گریــز‌نــور‌بــه‌نواحــی‌مجــاور‌
ــا‌ ــد.‌ب ــخص‌می‌كن ــتگی‌های‌آن‌را‌مش ــطح‌و‌برجس ــای‌س ــور‌ناهمواری‌ه ــن‌ن ــود.‌ای می‌ش
اســتفاده‌از‌دو‌منبــع‌نــور‌از‌زاویــه‌‌30تــا‌‌45درجــه‌بــه‌ســطح،‌ایــن‌مشــکلات‌از‌بیــن‌مــی‌رود.‌
در‌تصاویــر‌گرافیکــی‌بایــد‌از‌روش‌نورپــردازی‌بــدون‌ســایه‌و‌مــوازی‌با‌محور‌عدســی‌اســتفاده‌
كــرد.‌در‌نورپــردازی‌لبــه‌ای‌بــدون‌در‌نظــر‌گرفتــن‌موقعیــت‌یــک‌ســطح،‌اگــر‌نــور‌از‌كنــار‌و‌
مــوازی‌بــا‌ســطح‌بــه‌آن‌بتابــد،‌هــر‌نــوع‌بافــت‌یــا‌برجســتگی‌ســطح‌را‌مشــخص‌خواهــد‌كرد.‌

ــد.‌ ــور‌به‌شــرح‌جــدول‌2-‌10دارن ــه‌ن ســطوح‌مختلــف‌واكنش‌هــای‌متفاوتــی‌را‌نســبت‌ب
 جدول 2-10. انواع واکنش سطوح نسبت به نور 

توضیحانواع ردیف

مانند‌مخمل‌سیاه‌با‌بازتاب‌بسیار‌اندک‌نور‌‌جذب‌كامل‌نور1

مانند‌سطح‌ناهموار‌و‌پخش‌نور‌در‌تمام‌جهات‌و‌روشن‌بودن‌همه‌زوایا‌بازتاب‌پراكنده2

مانند‌سطوح‌براق‌و‌انعکاس‌نور‌بازتاب‌جهتی‌3

مانند‌سطوح‌درخشان‌و‌كاملًا‌روشن‌‌بازتاب‌آیینه‌ای‌4

‌‌‌‌بر‌اساس‌واكنش‌سطوح‌به‌نور‌انواع‌جلوه‌های‌رنگمایه‌ای‌به‌شرح‌جدول‌2-‌11پدید‌می‌آید.
 جدول 2-11. انواع جلوه های رنگمایه ای سطوح  

توضیحانواع ردیف

دیده‌شدن‌رنگمایه‌های‌روشن‌تر‌به‌شکل‌»برجسته‌تر،‌بزرگ‌تر‌و‌دورتر«‌از‌برجستگی‌نسبت‌به‌پس‌زمینه1
رنگمایه‌های‌تیره‌

توقف‌دید‌در‌برخورد‌با‌نقاط‌تیرهتوقف‌با‌نقاط‌تیره2

تأثیر‌در‌برداشت‌از‌شکل‌موضوع‌سایه‌–‌روشن3

القای‌بعد‌و‌عمق‌با‌تغییرات‌مناسب‌رنگمایه‌ای‌‌تغییر‌پرسپکتیو‌4

‌‌‌‌در‌نورپــردازی‌انســان،‌هرچنــد‌چهــره‌افــراد‌بــا‌هــم‌متفــاوت‌اســت‌امــا‌جلوه‌های‌ناخوشــایند‌
ناشــی‌از‌نورپــردازی‌نامتناســب‌به‌شــرح‌جــدول‌2-‌12بــرای‌همه‌یکســان‌خواهــد‌بود.
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 جدول 2-12. انواع مشکلات نورپردازی نیم تنه   
توضیحانواع ردیف
چشمان‌تاریک،‌شکل‌خشن،‌سایه‌دراز‌بینینور‌اصلی‌با‌شیب‌تند1

سایه‌مضاعف‌بینی‌و‌سایه‌های‌مضاعف‌سر‌روی‌شانه‌هادو‌نور‌اصلی‌2

اشباع‌نوری‌سر،‌نوک‌بینی‌و‌گوش‌های‌روشن،‌سایه‌طویل‌چانه‌روی‌سینهنور‌پشت‌با‌شیب‌تند3

سایه‌نیمرخ‌روی‌شانه،‌چهره‌نیم‌روشننور‌اصلی‌مایل4

چهره‌به‌دو‌بخش‌روشن‌و‌تاریک‌تقسیم‌می‌شود.نور‌جانبی5

سایه‌مركزی‌روی‌صورت‌و‌شکل‌نامناسبنور‌جانبی‌دو‌طرف۶

مشکلات‌به‌وجود‌آمده‌به‌شرح‌جدول‌2-‌9را‌می‌توان‌به‌ترتیب‌در‌شکل‌2-‌20مرور‌كرد.

شکل 2-20. انواع مشکلات نورپردازی نیم تنه   
‌‌‌‌‌بــرای‌پیشــگیری‌از‌بــروز‌چنیــن‌مشــکلاتی‌بایــد‌بــه‌جهت‌هــا‌و‌شــدت‌تابــش‌نــور‌از‌
مســیرهای‌مختلــف‌توجــه‌داشــت‌تــا‌نــوری‌پراكنــده‌یــا‌ملایــم‌بــه‌ســوژه‌بتابــد‌و‌بــا‌ایجــاد‌
تعــادل‌نــوری،‌هیچ‌گونــه‌ســایه‌نامناســبی‌بــه‌وجــود‌نیایــد‌كــه‌ویژگی‌هــای‌واقعــی‌چهــره‌را‌

بــه‌شــکل‌نامناســبی‌جلــوه‌دهــد.‌
ــت.‌در‌ ــاده‌تر‌اس ــردازی‌آن‌س ــد،‌نورپ ــته‌باش ــری‌داش ــرک‌كمت ــوع‌تح ــه‌موض ــر‌چ ‌‌‌‌‌ه
شــرایطی‌كــه‌ســوژه‌ثابــت‌اســت‌و‌فرصــت‌كافــی‌بــرای‌ایجــاد‌تعــادل‌نــوری‌وجــود‌دارد،‌
می‌تــوان‌از‌نورهــای‌كمکــی‌و‌انــواع‌چراغ‌هــا‌بهــره‌گرفــت.‌بــرای‌مشــخص‌كــردن‌ابعــاد‌یک‌
جســم‌ســه‌بعــدی‌در‌عکاســی‌و‌فیلم‌بــرداری‌از‌روش‌»نورپــردازی‌از‌ســه‌نقطــه«‌یــا‌تابــش‌
نــور‌از‌ســه‌جهــت‌اســتفاده‌می‌شــود.‌زوایــای‌دقیــق‌ایــن‌منابــع‌نســبت‌بــه‌موضــوع،‌بــه‌خــود‌
موضــوع‌و‌وجــوه‌مــورد‌تأكیــد‌آن‌بســتگی‌دارد.‌ایــن‌ســه‌جهــت‌یــا‌ســه‌نقطــه‌نــوری‌بــه‌

اســامی‌»اصلــی،‌پركننــده‌و‌پشــت1«‌در‌جــدول‌2-‌13معرفی‌شــده‌اســت.‌
1-Distortion
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 جدول 2-13. نورپردازی از سه جهت یا سه نقطه
توضیحمواردردیف

نور‌اصلی‌)كلیدی(1
ــد.‌ ــه‌موضــوع‌می‌تاب ــا‌زاویــه‌‌45درجــه‌از‌عدســی‌ب نــور‌اصلــی،‌شــدید‌و‌مســلط‌ب
ایــن‌نــور‌باعــث‌ســایه‌های‌اصلــی‌موضــوع‌و‌آشکارســازی‌»شــکل،‌تركیــب‌ســطح‌و‌

ــت‌موضــوع«‌می‌شــود.‌ باف

پركننده2
نــور‌ملایــم‌و‌فاقــد‌ســایه‌بــا‌زاویــه‌صفرتــا‌‌30درجــه‌از‌عدســی‌كــه‌باعــث‌كاهــش‌
تضادمنــدی‌رنگمایــه‌ای‌بیــن‌نقــاط‌تاریــک‌و‌روشــن‌و‌آشکارســازی‌جزئیــات‌موضوع‌

می‌شــود.

نــور‌نقطــه‌ای‌شــدید‌كــه‌از‌پشــت‌و‌در‌راســتای‌دوربیــن‌بــه‌موضــوع‌می‌تابــد‌و‌آن‌را‌نور‌پشت‌3
ــد.‌‌ ــه‌اش‌جــدا‌و‌برجســته‌می‌كن از‌پس‌زمین

‌‌‌‌شکل‌2-‌21نورپردازی‌به‌یک‌جسم‌را‌از‌نقاط‌مختلف‌نشان‌می‌دهد.

شکل 2-21. انواع نقاط نورپردازی به یک جسم   
‌‌‌‌‌به‌طــور‌كلــی‌نمی‌تــوان‌گفــت‌عمــل‌بــه‌همــه‌مــوارد‌بــالا‌اجبــاری‌اســت.‌بــرای‌نمونــه‌
اگــر‌یــک‌نــور‌جانبــی‌بــرای‌موضــوع‌و‌در‌كنــار‌نــور‌اصلــی‌كافــی‌باشــد،‌لزومــی‌بــه‌اســتفاده‌
از‌نورهــای‌پركننــده‌یــا‌پشــت‌نیســت.‌برخــی‌تجهیــزات‌نگه‌دارنــده‌موبایــل‌بــه‌نــور‌اصلــی‌

مجهــز‌شــده‌اند‌)شــکل‌22-2(.‌

شکل 2-22. تجهیزات نگهدارنده مجهز به نور اصلی    
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2-6-6. کنترل فاصله دوربین عکاسی
ــا‌در‌ ــد‌ام ــل‌می‌كن ــوژه‌را‌ح ــه‌از‌س ــکل‌فاصل ــل‌مش ــی‌های‌مکم ــتفاده‌از‌عدس ــد‌اس هرچن
شــرایط‌عــادی‌و‌به‌ویــژه‌در‌عکاســی‌بــا‌گوشــی‌همــراه‌توصیــه‌می‌شــود‌تــا‌حــد‌امــکان‌از‌
زوم‌دوربیــن‌اســتفاده‌نشــود‌و‌بــا‌تنظیــم‌فاصلــه‌از‌ســوژه‌و‌رعایــت‌شــرایط‌نــوری،‌عکــس‌
گرفــت.‌البتــه‌در‌شــرایط‌خــاص‌ماننــد‌حیوانــات‌یــا‌فقــدان‌امــکان‌نزدیــک‌شــدن‌بــه‌ســوژه‌

یــک‌عکــس‌بــا‌زوم‌مناســب‌بهتــر‌از‌عکــس‌نگرفتــن‌اســت.‌

شکل 2-23. سعی کنید تا حد امکان بدون استفاده از زوم، فاصله خود را با سوژه تنظیم کنید.   

2-6-7. کاربرد تنظیمات گوشی 
اغلــب‌شــما‌در‌گوشــی‌همــراه‌خــود‌فرصت‌هــای‌زیــادی‌بــرای‌انــواع‌تنظیمــات‌داریــد‌كــه‌
پیشــنهاد‌می‌شــود‌قبــل‌از‌شــروع‌كار‌عکاســی‌بــا‌ایــن‌تنظیمــات‌تخصصــی‌آشــنا‌شــوید‌و‌
ــدول‌‌14-2 ــمند‌در‌ج ــای‌ارزش ــن‌قابلیت‌ه ــی‌از‌ای ــد.‌برخ ــتفاده‌كنی ــا‌اس ــع‌از‌آن‌ه به‌موق
ارائه‌شــده‌اســت.‌بــرای‌تنظیمــات‌دوربیــن‌بایــد‌بــا‌انتخــاب‌دوربیــن‌وارد‌بخــش‌تنظیمــات‌1
آن‌شــده‌و‌از‌انــواع‌امکانــات‌تنظیمــی‌آن‌اســتفاده‌كنیــد.‌البتــه‌بــه‌افزایــش‌ظرفیــت‌‌و‌امکانــات‌

گوشــی‌های‌جدیدتــر‌هــم‌توجــه‌داشــته‌باشــید.‌
 جدول 2-14. برخی تنظیمات کاربردی و مهم برای دوربین عکاسی گوشی همراه

توضیحانواع ردیف

1‌HDR1اچ‌دی‌آر‌‌
در‌شــرایط‌وجــود‌نواحــی‌تاریــک‌و‌روشــن،‌دوربیــن‌ســه‌عکــس‌متوالــی‌
بــا‌ســه‌نوردهــی‌مختلــف‌می‌گیــرد‌و‌بــا‌تركیــب‌خــودكار‌آن‌هــا،‌عکــس‌بــا‌

ــد.‌ ــه‌می‌كن ــی‌ارائ كیفیت

تایم‌لپس22
گرفتــن‌مجموعــه‌عکس‌هــای‌منفــرد‌در‌فواصــل‌زمانــی‌و‌مــدت‌مشــخص‌
و‌ســپس‌یکپارچــه‌كــردن‌آن‌هــا‌در‌قالــب‌یــک‌ویدیــو‌و‌نمایــش‌رویــدادی‌

ــاه ــی‌كوت ــی‌در‌مدت‌زمان طولان

1-High	Dynamic	Range	(HDR)	 	 2-Time-lapse	photography
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از‌عکاسی‌پی‌درپی31 ثبــت‌مجموعــه‌ای‌ بــا‌ پرتحــرک‌و‌ورزشــی‌ مناســب‌صحنه‌هــای‌
انتخــاب‌‌ امــکان‌ و‌ پی‌در‌پــی‌ عکس‌هــای‌

عکس‌هایــی‌بــا‌فضــای‌وســیع‌تر‌و‌گرفتــن‌چنــد‌عکــس‌‌و‌ســاخت‌‌آن‌هــا‌در‌عکاسی‌پانوراما42
كنــار‌هــم‌به‌طــور‌خــودكار‌

انتخــاب‌نــوع‌كادر‌‌1۶بــه‌‌9یــا‌‌4بــه‌‌3و‌یــا‌یک‌به‌یــک‌بــا‌توجــه‌بــه‌مــگا‌انتخاب‌اندازه‌عکس53
ــل‌موردنظر‌ پیکس

تراكینگ۶4
یــا‌دنبــال‌كننــده‌بــا‌امــکان‌فوكــوس‌و‌دنبــال‌كــردن‌ســوژه‌بــر‌روی‌صفحــه‌
گوشــی‌كــه‌بــرای‌فعــال‌ســازی‌بایــد‌در‌تنظیمــات‌روی‌ســوژه‌موردنظــر‌در‌

صفحــه‌موبایــل‌كلیــک‌كــرد.‌

بــا‌انتخــاب‌ایــن‌گزینــه‌عکــس‌ذخیره‌شــده‌از‌حالــت‌تصویــر‌مقابــل‌آینــه‌ذخیره‌عکس‌در‌جهت‌واقعی75
ــود.‌ ــت‌می‌ش ــود‌ثب ــی‌خ ــت‌اصل ــده‌و‌در‌جه ــوس۶(‌خارج‌ش )معک

تقســیم‌صفحــه‌گوشــی‌بــه‌ابعــاد‌مختلــف‌بــرای‌اســتفاده‌از‌قانــون‌یک‌ســوم‌ایجاد‌خطوط‌تقسیم‌صفحه۸7
و‌پیــدا‌كــردن‌نقــاط‌طلایــی‌

ذخیره‌داده‌های‌مربوط‌به‌موقعیت‌جغرافیایی‌همراه‌با‌هر‌عکسبرچسب‌مکان9۸
امکان‌دیدن‌بلافاصله‌عکس،‌پس‌از‌هر‌مرحله‌عکس‌گرفتنبازبینی‌عکس109

ــد‌عکــس‌كنترل‌صدا1110 ــن‌مانن ــا‌تشــخیص‌صــدا‌توســط‌دوربی ــن‌ب امــکان‌عکــس‌گرفت
گرفتــن‌بعــد‌از‌گفتــن‌كلماتــی‌ماننــد‌بگیــر!

امکان‌انتخاب‌دوربین‌از‌روبه‌رو‌و‌انداختن‌عکس‌از‌خود‌خویش‌انداز1211
امکان‌تنظیم‌درجه‌سطح‌یا‌پوست‌سوژه‌در‌محیطتنظیم‌درجه‌سطح1312

ــا‌»اچ‌دی‌آر‌HDR«‌امــکان‌وجــود‌دامنــه‌روشــنایی‌ ــالا«‌ی ــرداری‌»دامنــه‌دینامیــک‌ب ‌‌‌‌تصویرب
ــری‌از‌ ــش‌دقیق‌ت ــن‌نمای ــد؛‌بنابرای ــم‌می‌كن ــن‌فراه ــک‌و‌روش ــاط‌تاری ــان‌نق ــری‌را‌می پویات
دامنــه‌شــدت‌‌نــور‌موجــود‌درصحنــه‌حاصــل‌می‌شــود.‌در‌مناظــر‌دارای‌نواحــی‌بســیار‌تیــره‌و‌
بســیار‌روشــن،‌دوربیــن‌بــرای‌تشــخیص‌جزئیــات‌دچــار‌مشــکل‌می‌شــود.‌سیســتم‌»اچ‌دی‌آر«‌
ــالا‌و‌نورپاییــن«‌ ــی،‌نورب ــا‌تركیــب‌ســه‌عکــس‌در‌ســه‌وضعیــت‌»معمول در‌تلفــن‌همــراه‌ب
به‌طــور‌خــودكار‌عمــل‌می‌كنــد.‌بــا‌ایــن‌روش‌ضمــن‌افزایــش‌میــزان‌كنتراســت‌تصاویــر‌و‌
ــه‌ ــخیص‌در‌س ــای‌غیرقابل‌تش ــن‌رنگ‌ه ــوان‌نزدیک‌تری ــا‌می‌ت ــز‌رنگ‌ه ــاد‌تمای ــکان‌ایج ام

وضعیــت‌مورداشــاره‌را‌مشــاهده‌كــرد‌)شــکل‌24-2(.

1-Burst	 	 	 2-Panorama	 	 	 3-Picture	Size
4-Tracking	 	 	 5-Save	picture	as	previewed	 6-Flipped	image	or	reversed	image
7-Grid	Line	 	 	 8-Location	tag	 	 9-Review	pictures
10-Voice	control	 	 11-Selfie	 	 	 12-Skin	tone
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شکل 2-24. عکاسی با قابلیت HDR و وضوح تصویر باوجود فضاهای روشن و تاریک صحنه  
‌‌‌‌‌قابلیــت‌‌HDRبه‌طــور‌ویــژه‌بــرای‌صحنه‌هــای‌بــا‌نــور‌زیــاد‌از‌پشــت‌كاربــرد‌دارد.‌فعــال‌
كــردن‌قابلیــت‌‌HDRدر‌گوشــی‌های‌مختلــف‌بــا‌هــم‌تفــاوت‌دارد.‌ولــی‌احتمــالاً‌بــا‌اندكــی‌

جســتجو‌در‌منوهــای‌دوربیــن‌موبایــل‌قابــل‌شناســایی‌اســت.‌
‌‌‌‌‌عکاســی‌»تایم‌لپــس«‌یــا‌»گاه‌گــذر«‌یــا‌»گاه‌گشــتی«‌یــا‌»زمان‌گریــز«‌نیــز‌شــیوه‌ای‌اســت‌
ــا‌ ــاهده‌آن‌ه ــس‌مش ــر‌از‌فركان ــکانس،‌كمت ــک‌س ــا‌در‌ی ــط‌فریم‌ه ــس‌ضب ــه‌در‌آن‌فركان ك
ــه‌ ــا‌ســرعت‌عــادی‌پخــش‌می‌شــود،‌ب ــه‌نتیجــه‌كار‌ب ــی‌ك در‌همــان‌ســکانس‌اســت.‌زمان
ــر،‌ ــد‌حركــت‌اب ــواردی‌مانن ــا‌ســرعت‌بیشــتری‌می‌گــذرد.‌در‌م ــان‌ب ــه‌زم نظــر‌می‌رســد‌ك
رشــد‌گیاهــان،‌فســاد‌میوه‌هــا،‌پیشــرفت‌ســاخت‌ســازه‌ها‌و‌تــردد‌مــردم‌در‌شــهرها‌در‌طــوا‌
ــا‌ ــد‌عکــس‌ب ــر‌در‌چن ــه‌حــركات‌اب ــوان‌ب ــای‌آن‌می‌ت ــادی‌دارد.‌از‌نمونه‌ه ــرد‌زی ــا‌كارب زم

ــکل‌25-2(.‌ ــرد‌)ش ــاره‌ك ــف‌اش ــای‌مختل زمان‌ه

شکل 2-25. عکاسی تایم لپس زمان گریز از حرکت ابر در زمان های مختلف   
‌‌‌‌‌قابلیــت‌عکاســی‌»پی‌درپــی«‌نیــز‌بســیار‌جذاب‌اســت‌كــه‌در‌هر‌ثانیــه‌تا‌ده‌عکس‌و‌بیشــتر‌
از‌ســوژه‌در‌حــال‌حركــت‌گرفتــه‌می‌شــود.‌البتــه‌عــلاوه‌بــر‌ســوژه‌در‌حــال‌حركــت‌بــرای‌
عکس‌هــای‌پرتــره‌و‌ثبــت‌حالت‌هــای‌مختلــف‌چهــره‌ســوژه‌هــم‌قابــل‌اســتفاده‌اســت.‌گاهی‌
ــود.‌ ــر‌می‌ش ــوژه‌بهت ــش‌س ــل‌آرام ــادی‌به‌دلی ــای‌ع ــه‌‌عکس‌ه ــوا‌در‌فاصل ــی‌بی‌ه عکس‌های
شــکل‌2-‌2۶یــک‌نمونــه‌از‌عکاســی‌در‌حالــت‌پی‌درپــی‌بــا‌گوشــی‌همــراه‌را‌نشــان‌می‌دهــد.‌
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شکل 2-26. استفاده از حالت تصویر پی درپی در گوشی همراه    
‌‌‌‌‌‌‌‌‌عکاســی‌پانورامــا‌یــا‌سراســرنما‌بــه‌هرگونــه‌بازنمایــی‌یــک‌منظــره‌بــا‌زاویــه‌ای‌بازگفتــه‌
ــا‌منظــره‌وســیع‌بــدون‌فاصلــه‌گرفتــن‌ ــا‌ایــن‌روش‌می‌تــوان‌از‌یــک‌موضــوع‌ی می‌شــود.‌ب
زیــاد‌یــا‌كاربــرد‌لنــز‌وایــد‌عکــس‌گرفــت.‌بــا‌حركــت‌دوربیــن‌در‌عــرض‌منظــره،‌دوربیــن‌
ــه‌در‌ ــرای‌نمون ــد.‌ب ــب‌می‌كن ــا‌را‌تركی ــت‌و‌به‌طــور‌خــودكار‌آن‌ه ــی‌را‌ثب ــای‌متوال عکس‌ه
یــک‌عکــس‌پانورامــا‌می‌توانیــد‌كــه‌از‌شــرق‌تــا‌غــرب‌شــهر‌خــود‌را‌در‌عکــس‌گنجانــده‌و‌
حتــی‌عکس‌هــای‌‌3۶0درجــه‌ای‌تهیــه‌نماییــد.‌‌شــکل‌2-‌27یــک‌نمونــه‌عکاســی‌پانورامــا‌بــا‌

گوشــی‌همــراه‌بــا‌توجــه‌بــه‌زاویــه‌حركــت‌دوربیــن‌را‌نشــان‌می‌دهــد.‌

شکل 2-27. عکاسی پانوراما با گوشی همراه     
ــی‌ ــت‌واقع ــش‌عکــس‌در‌حال ــره‌عکــس‌به‌صــورت‌پیش‌نمای ــه‌ذخی ــا‌انتخــاب‌گزین ‌‌‌‌‌‌ب
و‌نــه‌در‌شــرایط‌مقابــل‌آیینــه،‌ذخیــره‌می‌شــود.‌بــرای‌درک‌ایــن‌مســئله‌بــه‌تفــاوت‌دو‌نــوع‌

عکــس‌»واقعــی‌و‌آیینــه‌ای«‌در‌شــکل‌2-‌2۸توجــه‌كنیــد.‌
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شکل 2-28. تصویر بالا عکس یک چهره و تصویر پایین عکس یک ماشین در دو حالت آیینه ای و واقعی است.     
ــا‌انتخــاب‌گزینــه‌ایجــاد‌خطــوط‌تقســیم‌صفحــه،‌شــما‌به‌راحتــی‌در‌هنــگام‌عکاســی‌ ‌‌‌‌‌ب
ــدا‌ ــرای‌اســتقرار‌ســوژه‌خــود‌در‌عکــس‌پی ــون‌یک‌ســوم‌و‌نقــاط‌طلایــی‌را‌ب می‌توانیــد‌قان

كنیــد‌)شــکل‌29-2(.

شکل 2-29. فعال سازی خطوط تقسیم صفحه در گوشی همراه     
‌‌‌‌‌قابلیت‌تنظیم‌درجه‌ســطح‌یا‌پوســت،‌امکان‌تنظیم‌دوربین‌گوشــی‌بر‌اســاس‌درجه‌كیفیت‌
موردنظــر‌بــرای‌رنــگ‌ســطح‌ســوژه‌موردنظــر‌در‌عکاســی‌را‌فراهــم‌می‌كنــد‌)شــکل‌30-2(.‌

شکل 2-30. استفاده از قابلیت درجه سطح یا پوست سوژه در دوربین     
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2-6-8. ترکیب بندی1 یا کمپوزیسیون 
از‌مهم‌تریــن‌نقش‌هــای‌تركیب‌بنــدی‌تصویــر،‌كمــک‌بــه‌ایجــاد‌»تصاویــر‌جــذاب‌و‌مفهــوم«‌برای‌
جلب‌توجــه‌و‌تهییــج‌مخاطــب‌اســت.‌چشــمی‌كــه‌هدایــت‌نشــود‌در‌اطــراف‌صحنــه‌ســرگردان‌
ــد‌شــامل‌ ــد.‌تركیب‌بنــدی‌می‌توان ــدا‌كن ــا‌كانون‌هــای‌توجــه‌را‌پی می‌شــود‌و‌خــود‌می‌كوشــد‌ت
جابه‌جایــی‌اجــزای‌صحنــه‌یــا‌انتخــاب‌كادر‌مناســب‌تصویــر‌توســط‌عــکاس‌باشــد.‌تركیب‌بندی‌
نامناســب‌احتمــال‌دارد‌باعــث‌تفســیر‌غلط‌یــا‌عــدم‌درک‌صحیح‌بیننــده‌از‌هــدف‌و‌مفهوم‌عکس‌

شــود.‌در‌اجــرای‌تركیب‌بنــدی‌بایــد‌بــه‌اصولــی‌به‌شــرح‌جــدول‌2-‌15توجــه‌داشــت.‌‌‌
 جدول 2-15.  اصول ترکیببندی تصویر 

توضیحاصولردیف
ذهن‌مایل‌است‌درصحنه‌الگویی‌)اغلب‌هندسی(‌پیدا‌كند‌و‌با‌آن‌روابط‌اجزا‌را‌ببیند.‌خطوط‌ذهنی1

وضعیــت‌انــدازه‌موضــوع‌در‌قــاب‌و‌تأثیــر‌آن‌بــر‌قــاب‌تصویــر‌ماننــد‌موضــوع‌بــزرگ‌و‌جاذبه‌خیالی2
فشــار‌آن‌بــه‌قــاب‌

تقســیم‌طلایــی‌قــاب‌بــه‌ســه‌بخــش‌طولــی‌و‌عرضــی‌و‌ایجــاد‌‌9مربــع‌و‌ایجــاد‌تعــادل‌تناسب3
ــه‌پنجم ــا‌س دوســوم‌ی

ســوژه‌در‌مركــز‌خســته‌كننده‌می‌شــود‌و‌بایــد‌بــا‌نزدیکــی‌بــه‌لبــه‌قــاب‌)بافاصلــه‌10%(‌قاب‌بندی4
تعــادل‌ایجــاد‌شــود.‌

تعادل‌محورها‌در‌مركز‌و‌استفاده‌از‌تعادل‌های‌نامتقارن‌برای‌جلوگیری‌از‌خستگی‌تعادل5

استفاده‌از‌تضادمندی‌رنگ‌ها‌و‌رنگمایه‌های‌روشن‌و‌تیره‌به‌تناسب‌هدف‌صحنه‌رنگ۶
روابط‌ظاهری‌بین‌اندازه‌های‌عوامل‌تصویر‌مقیاس7
توجه‌به‌»قدرت،‌اهمیت‌و‌تازگی«‌موضوع‌برجستگی‌موضوع۸
توجه‌به‌طرز‌قرارگیری‌سوژه‌در‌قاب‌تصویر‌مانند‌‌»علاقه‌مند،‌بی‌اعتنا‌یا‌ضعیف«‌حالت‌سوژه9
انتخاب‌محل‌اصلی‌و‌اولیه‌توجه‌در‌كادر‌كانون‌توجه10
برای‌نمونه‌انتخاب‌یکی‌از‌نسبت‌های‌‌4به‌1۶‌،3به‌‌9یا‌یک‌به‌یکشکل‌قاب11

‌‌‌‌‌‌‌‌‌هنگامی‌كــه‌بــه‌یــک‌تصویــر‌نــگاه‌می‌كنیــد،‌وجــوه‌مختلــف‌آن‌شــما‌را‌تحــت‌تأثیــر‌
قــرار‌می‌دهــد.‌در‌طــول‌تاریــخ‌بســیاری‌از‌الگوهــای‌بصــری‌ناخــودآگاه‌معانــی‌نمادینــی‌در‌
ــی‌دشــوار‌ ــدارد‌و‌تعریــف‌زیبای ــی‌قاعــده‌خاصــی‌وجــود‌ن ــرای‌زیبای ــد.‌ب ــا‌یافته‌ان ذهــن‌م
اســت.‌انســان‌بــرای‌تناســب‌های‌زیبــا‌كوشــش‌می‌كنــد.‌بــرای‌رعایــت‌تناســب‌های‌جــذاب‌

و‌حفــظ‌تعــادل‌انــواع‌روش‌هــای‌تركیــب‌بنــدی‌به‌شــرح‌جــدول‌2-‌1۶ظهــور‌یافته‌انــد.
1-Composition
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   جدول 2-16. انواع روش های ترکیب بندی در عکاسی   
توضیحانواعردیف

تقسیم‌صفحه‌نمایاب‌به‌‌9خانه‌بر‌اساس‌دو‌خط‌عمودی‌و‌دو‌خط‌افقی‌و‌تأكید‌بر‌تقاطع‌قانون‌یک‌سوم1
دو‌خط‌عمودی‌و‌افقی‌به‌عنوان‌نقاط‌طلایی‌یا‌كلیدی‌برای‌استقرار‌سوژه‌

تناسبات‌طلایی‌یا‌فیبوناچی‌با‌محاسبات‌ریاضی‌برای‌معرفی‌فضای‌مناسب‌استقرار‌سوژه‌نسبت‌طلایی2
قراردادن‌سوژه‌در‌وسط‌كادر‌و‌ایجاد‌حس‌زیبایی‌تقارن‌دو‌طرف‌آن‌تقارن3
استفاده‌از‌خطوط‌طبیعی‌یا‌ساختارهای‌افقی‌و‌عمودی‌در‌عکس‌مانند‌جاده‌ای‌به‌سمت‌افق‌خطوط‌هدایت‌‌گر4

استفاده‌از‌تضاد‌رنگ‌ها‌یا‌تاریکی‌و‌روشنی‌مانند‌تصویر‌سوژه‌در‌یک‌محیط‌تاریک‌تضاد5
قرار‌گرفتن‌منبع‌نور‌در‌پشت‌سوژه‌و‌عکس‌از‌سایه‌و‌تصویر‌تیره‌سوژه‌‌ضد‌نور۶
عکس‌از‌انعکاس‌سوژه‌بر‌روی‌»آب،‌شیشه‌و‌هر‌سطح‌صاف‌دیگری«‌انعکاس‌تصویر7
عکس‌از‌نگاه‌نافذ‌سوژه‌انسانی‌یا‌حیوانی‌در‌قابنگاه‌به‌دوربین۸

‌‌‌‌در‌تركیب‌بنــدی‌بایــد‌بــه‌تعــادل‌توجــه‌داشــت.‌منظــور‌از‌تعــادل‌ایجــاد‌قرینــه‌یــا‌تقــارن‌
در‌تصویــر‌نیســت‌بلکــه‌بــه‌تــوازن‌تأكیــد‌می‌شــود.‌تعــادل‌تصویــری‌را‌می‌تــوان‌بــا‌اقداماتــی‌
چــون‌»انــدازه،‌رنگ‌هــا‌و‌موقعیــت«‌موضــوع‌و‌ارتبــاط‌آن‌بــا‌دیگــر‌موضوعــات‌در‌تصویــر‌

موردتوجــه‌قــرار‌داد.‌ایــن‌اقدامــات‌بایــد‌بــا‌توجــه‌بــه‌نظــم‌و‌ریتــم‌بصــری‌باشــد.‌‌
‌‌‌‌‌تركیب‌بنــدی‌بــه‌محــل‌قرارگیــری‌عناصــر،‌یــا‌چگونگــی‌قاب‌بنــدی‌آن‌عناصــر‌توســط‌
عــکاس‌اشــاره‌دارد.‌هــر‌موضــوع‌در‌تصویــر،‌»وزن‌حســی«‌خــود‌را‌دارد.‌وزن‌اغلــب‌بــرای‌

ــد.‌ ــر‌تا‌چه‌حــد‌توجــه‌چشــم‌را‌جلــب‌می‌كن ــن‌اســت‌كــه‌یــک‌تصوی توصیــف‌ای
2-7. قانون یک سوم در عکاسی

هــر‌عکســی‌نیــاز‌بــه‌یــک‌ســوژه‌دارد.‌بــدون‌ســوژه‌عکــس‌جذابیــت‌و‌نقطــه‌‌تمركــز‌نخواهد‌
داشــت.‌نقطــه‌‌تمركــز‌محلــی‌اســت‌كــه‌عــکاس‌قصــد‌دارد‌در‌ابتــدا‌چشــم‌بیننــده‌را‌به‌ســوی‌
ــا‌ ــدول‌1ی ــک‌ج ــه‌از‌ی ــت‌ك ــه‌ای‌از‌اصــول‌راهنماس ــوم‌مجموع ــون‌یک‌س ــاند.‌قان آن‌بکش
ــد.‌ ــتفاده‌می‌كن ــودی‌اس ــی‌و‌دو‌خــط‌عم ــا‌دو‌خــط‌افق خطــوط‌تقســیم‌‌صفحــه‌فرضــی‌ب
ســوژه‌ها‌روی‌ایــن‌خطــوط‌یــا‌محــل‌تلاقــی‌آن‌هــا‌بــا‌هــم‌قــرار‌داده‌می‌شــوند‌تــا‌بــه‌عکــس‌
عمــق‌و‌جذابیــت‌بیشــتری‌بدهنــد.‌كاربــرد‌زیــاد‌قانــون‌یک‌ســوم‌باعــث‌می‌شــود‌حتــی‌بدون‌
حضــور‌خط‌هــا‌در‌صفحــه‌محــل‌خطــوط‌و‌تقاطع‌هــا‌تجســم‌شــود.‌در‌ابتــدای‌مســیر‌بهتــر‌

1-Grid
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ــن‌خطــوط‌ ــد،‌ای ــه‌ش ــر‌گفت ــه‌پیش‌ت ــور‌ك ــارت‌همان‌ط ــن‌مه ــه‌ای ــیدن‌ب ــرای‌رس اســت‌ب
را‌هنــگام‌عکــس‌گرفتــن‌در‌صفحــه‌خــود‌فعــال‌كنیــد.‌ســوژه‌خــود‌را‌روی‌یکــی‌از‌نقــاط‌
تلاقــی‌قــرار‌دهیــد‌تــا‌ازنظــر‌زیبایی‌شناســی،‌عکــس‌ظاهــری‌مطلوب‌تــر‌و‌طبیعی‌تــر‌داشــته‌

باشــد‌)شــکل‌31-2(.‌

شکل 2-31. عکاسی با تأکید بر قانون یک سوم و نقاط طلایی   
‌‌‌‌هنــگام‌عکاســی‌از‌مناظــر‌تــلاش‌كنیــد‌افــق‌را‌روی‌خــط‌افقــی‌پاییــن‌قانــون‌یک‌ســوم‌
قــرار‌دهیــد‌تــا‌بخــش‌بیشــتر‌عکــس‌بــا‌آســمان‌پــر‌شــود.‌وقتــی‌افــق‌را‌روی‌خــط‌افقــی‌
ــگام‌عکاســی‌ ــر‌شــود.‌هن ــه‌پ ــا‌پیش‌زمین ــد‌بیشــتر‌عکــس‌ب ــد‌كــه‌بخواهی ــرار‌دهی ــر‌ق بالات
از‌مناظــر‌شــهری‌هــم‌بهتــر‌اســت‌ســاختمان‌های‌بلنــد‌در‌راســتای‌خطــوط‌عمــودی‌قــرار‌
گیرنــد.‌شــکل‌2-‌32یــک‌نمونــه‌عکــس‌از‌منظــره‌طبیعــت‌یــا‌لنداســکیپ‌بــا‌توجــه‌بــه‌قانون‌

ــد.‌‌‌ ــان‌می‌ده ــوم‌را‌نش یک‌س

شکل 2-32. یک نمونه عکس از طبیعت با توجه به قانون یک سوم    
‌‌‌‌‌در‌قانــون‌یک‌ســوم،‌كادر‌بــه‌‌9بخــش‌تقسیم‌شــده‌تــا‌بتوانیــد‌بــه‌كمــک‌خطــوط‌و‌نقــاط‌
ــد‌ســوژه‌‌اصلــی‌را‌در‌ ــه‌می‌توانی ــرای‌نمون ــد.‌ب ــدی‌تركیب‌بنــدی‌عکــس‌را‌متعــادل‌كنی كلی
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یک‌گوشــه‌عکــس‌و‌یــک‌ســوژه‌‌فرعــی‌دیگــر‌را‌در‌ســمت‌مقابــل‌آن‌قــرار‌دهیــد.‌بهتر‌اســت‌
تركیب‌بنــدی‌عکــس‌در‌هیــچ‌ســمت‌كادر‌ســنگین‌نباشــد.

ــه‌ ــا‌ب ــول‌راهنم ــوان‌اص ــدی‌به‌عن ــا‌در‌تركیب‌بن ــن‌الگوه ــه‌ای ــید‌ك ــته‌باش ــه‌داش ‌‌‌‌‌توج
كار‌مــی‌رود‌و‌ایــن‌بــه‌معنــای‌غیرقابــل‌تغییــر‌بــودن‌آن‌نیســت،‌یعنــی‌هــر‌جــا‌بــا‌خلاقیــت‌
بتــوان‌قواعــد‌یــا‌زاویــه‌دیــد‌خــاص‌و‌جــذاب‌و‌پرمعنایــی‌را‌ایجــاد‌كــرد،‌محدودیتــی‌وجــود‌
ــا‌شــناخت‌مجموعــه‌ ــد‌ب ــن‌كار‌هــم‌تصادفــی‌حاصــل‌نمی‌شــود،‌بلکــه‌بای ــه‌ای ــدارد.‌البت ن

ــود.‌ ــرا‌ش ــا‌‌اج ــول‌راهنم ــا‌و‌اص تركیب‌بندی‌ه
2-8. نسبت طلایی1

نســبت‌طلایــی‌بــه‌تركیب‌بنــدی‌طلایــی‌مبتنــی‌بــر‌تناســبات‌ریاضی‌یــا‌فیبوناچــی‌اشــاره‌دارد‌
كــه‌بــر‌روی‌صفحــه،‌»فضایــی‌كلیــدی«‌به‌شــرح‌شــکل‌2-‌33ایجــاد‌می‌كنــد.‌در‌شــکل‌كلــی‌

ایــن‌تركیب‌بنــدی‌حالتــی‌شــبیه‌حلــزون‌دارد.‌

شکل 2-33. نسبت طلایی در کادر صفحه عکاسی    
ــاط‌ ــوان‌نزدیکــی‌نق ــدی‌یک‌ســوم«‌می‌ت ــا‌»تركیب‌بن ــی«‌ب ــدی‌طلای ــق‌»تركیب‌بن ــا‌تلفی ‌‌‌‌‌ب
كلیــدی‌در‌الگــو‌را‌درک‌كــرد.‌در‌تركیب‌بنــدی‌طلایــی‌ســوژه‌به‌جــای‌اســتقرار‌روی‌خطــوط‌
صــاف،‌بــر‌روی‌مســیر‌منحنــی‌شــکل‌حلزونــی‌می‌گیــرد.‌قــرار‌دادن‌ســوژه‌و‌اجــزای‌صحنــه‌
بــر‌روی‌خطــوط‌منحنــی‌باعــث‌می‌شــود‌تــا‌چشــم‌مخاطــب‌مســیر‌پیچیده‌تــری‌را‌طــی‌كنــد‌
و‌وقــت‌بیشــتری‌را‌روی‌یــک‌عکــس‌صــرف‌كنــد.‌در‌شــکل‌2-‌34فــرد‌ورزشــکار‌ماجراجو‌
ــاک‌‌در‌ ــای‌خطرن ــت‌و‌صخره‌ه ــه‌اس ــی‌قرارگرفت ــک‌حلزون ــای‌كوچ ــمت‌منحنی‌ه در‌قس
قســمت‌دوســوم‌كادر‌قــرار‌دارنــد.‌ایــن‌تصویــر،‌مخاطــب‌را‌بــا‌حركــت‌ورزشــکار‌به‌ســمت‌

ــاند. ــا‌می‌كش صخره‌ه

1-Golden	Ratio	
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شکل 2-34. یک نمونه عکس ژانر ورزشی با نسبت طلایی   
ــد‌ ــی‌در‌ژانرهــای‌متفــاوت‌عکاســی‌مانن ــی‌به‌صورت‌هــای‌بســیار‌متفاوت ــدی‌طلای تركیب‌بن
عکاســی‌خیابانــی،‌ورزشــی،‌چهــره‌و‌بســیاری‌از‌ژانرهــای‌دیگــر‌اســتفاده‌می‌شــود.‌در‌شــکل‌
2-‌35یــک‌نمونــه‌عکــس‌چهــره‌بــا‌نســبت‌طلایــی‌را‌می‌بینیــد‌كــه‌بــه‌ترتیــب‌مخاطــب‌از‌

چشــمان‌فــرد‌بــه‌ســایر‌اجــزاء‌او‌هدایــت‌می‌شــود.‌

شکل 2-35. یک نمونه عکس چهره با نسبت طلایی    
2-9. عکاسی بر اساس تقارن 

در‌اغلــب‌آثــار‌هنرهــای‌ســنتی‌ایــران‌می‌تــوان‌بیــان‌هنــری‌مبتنــی‌بــر‌تقــارن‌را‌دیــد.‌بیــان‌
هنــری‌تقــارن‌از‌نخســتین‌الگوهــای‌انســان‌در‌خلــق‌زیبایــی‌اســت؛‌بــرای‌نمونــه‌بســیاری‌از‌
فرش‌هــای‌ایــران‌از‌ایــن‌نــوع‌نقــش‌بهــره‌می‌گیرنــد.‌اســاس‌ایــن‌الگــو‌تعــادل‌و‌تــوازن‌و‌
قرینــه‌بــودن‌در‌تركیب‌بنــدی‌اســت.‌تركیب‌بنــدی‌متقــارن‌در‌اغلــب‌ســوژه‌های‌بــا‌جزئیــات‌
زیــاد‌ماننــد‌معماری‌هــای‌متقــارن‌و‌بناهــای‌مذهبــی‌كاربــرد‌زیــادی‌دارد.‌شــکل‌2-‌3۶یــک‌

نمونــه‌عکــس‌متقــارن‌یــا‌قرینــه‌را‌نشــان‌می‌دهــد.‌

شکل 2-36. یک نمونه عکس بر اساس تقارن     
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2-10. عکاسی بر اساس تضاد یا کنتراست1
بــا‌اســتفاده‌از‌تضــاد‌رنگ‌هــا‌می‌تــوان‌ســوژه‌را‌در‌عکــس‌جــذاب‌و‌متمایــز‌كــرد.‌ســاده‌ترین‌
ــو‌ ــن‌الگ ــذاری‌در‌ای ــدد‌و‌اثرگ ــای‌متع ــه‌عکس‌ه ــت‌ك ــفید‌اس ــاد‌سیاه‌وس ــکل‌آن‌تض ش
ــه‌ ــه‌و‌ارائ ــردن‌ســوژه‌از‌زمین ــا‌جــدا‌ك ــرد.‌هــدف‌بســیاری‌از‌عکس‌ه ــوان‌مشــاهده‌ك می‌ت
ــرد.‌در‌ ــته‌ك ــدا‌و‌برجس ــه‌ج ــوژه‌را‌از‌پس‌زمین ــوان‌س ــا‌تضــاد‌می‌ت ــت.‌ب ــتان‌اس ــک‌داس ی
كاربــرد‌تضــاد‌انــواع‌رنــگ‌بایــد‌توجــه‌داشــت‌تركیــب‌رنگ‌هــای‌خاصــی‌در‌كنــار‌هــم‌بــرای‌

ــد. ــر‌عمــل‌می‌كنن تضــاد‌بهت
‌‌‌‌‌بــه‌رنگ‌هــای‌قرمــز،‌ســبز‌و‌آبــی‌)2R.G.B(‌رنگ‌هــای‌اولیــه‌اصلــی،‌اضافــی‌یــا‌تركیبــی‌3
می‌گوینــد.‌همــه‌رنگ‌هــای‌دیگــر‌طبیعــت‌حتــی‌ســفید‌از‌تركیــب‌ایــن‌ســه‌رنــگ‌ســاخته‌
ــای‌ ــه‌رنگ‌ه ــه‌هم ــد.‌ب ــرار‌می‌گیرن ــرد4«‌ق ــرم‌و‌س ــته‌»گ ــا‌در‌دو‌دس ــوند.‌رنگ‌ه می‌ش
متمایــل‌بــه‌قرمــز‌ماننــد‌»نارنجــی،‌زرد‌و‌كــرم«‌گــرم‌می‌گوینــد.‌رنگ‌هــای‌ســرد‌طیــف‌ســبز‌
تــا‌بنفــش‌و‌شــامل‌»آبــی‌و‌ســایه‌های‌خاكســتری«‌هســتند.‌رنگ‌هــای‌گــرم‌در‌عکــس‌باعــث‌
ایجــاد‌حــس‌»بــزرگ‌بــودن‌انــدازه،‌نزدیــک‌بــودن‌مســافت،‌طولانــی‌بــودن‌زمــان،‌ســنگین‌
بــودن‌وزن،‌زمینــی‌بــودن‌و‌تحــرک«‌در‌عکــس‌هســتند.‌امــا‌رنگ‌هــای‌ســرد‌حــس‌»كوچــک‌
بــودن‌انــدازه،‌دور‌بــودن‌مســافت،‌كوتــاه‌بــودن‌زمــان،‌ســبک‌بــودن‌وزن،‌ســکون،‌شــفافیت‌و‌
معنویــت«‌در‌عکــس‌دارنــد.‌آكروماتیــک‌بــه‌معنــی‌»سیاه‌وســفید‌و‌خاكســتری«‌و‌كروماتیــک‌
ــک‌ ــا‌عکاســی‌در‌ی ــی‌در‌نقاشــی‌ب ــای‌اصل ــن‌رنگ‌ه ــا«‌اســت.‌بی ــه‌رنگ‌ه ــی‌»بقی ــه‌معن ب
مــورد‌تفــاوت‌وجــود‌دارد‌و‌شــامل‌»زرد،‌آبــی‌و‌قرمــز«‌اســت.‌یکــی‌از‌ویژگی‌هــای‌رنــگ،‌
ایجــاد‌تعــادل‌یــا‌عــدم‌تعــادل‌در‌كادر‌عکــس‌اســت‌)باباخانــی،‌كرزیــان‌و‌رســتمی،‌139۶(.‌
‌‌‌‌در‌تضــاد‌رنگ‌هــا،‌»قرمــز‌بــا‌آبــی«،‌یکــی‌از‌قوی‌تریــن‌تضــاد‌رنگ‌هاســت.‌دســتیابی‌بــه‌
تضــاد‌انــواع‌رنگ‌هــا‌كمــی‌از‌عکاســی‌سیاه‌وســفید‌و‌پیچیده‌تــر‌اســت.‌رنگ‌هــا‌در‌دو‌نــوع‌
»ســرد‌و‌گــرم«‌هســتند‌و‌در‌تضــاد‌رنــگ‌یــک‌رنــگ‌ســرد‌بایــد‌كنــار‌یــک‌رنــگ‌گــرم‌قــرار‌
گیــرد.‌چرخــه‌رنــگ‌یــا‌كاربــرد‌رنگ‌هــای‌مکمــل‌ســرد‌و‌گــرم‌در‌كنــار‌هــم‌مثــل‌طبیعــت‌
ــوان‌ ــیک،‌می‌ت ــاد‌كلاس ــای‌متض ــود‌را‌دارد.‌از‌رنگ‌ه ــاص‌خ ــه‌خ ــی‌ها‌جاذب ــا‌میوه‌فروش ی

بــه‌»‌زرد/بنفــش،‌قرمز/ســبز‌و‌نارنجی/آبــی«‌اشــاره‌كــرد.‌
ــا‌یــک‌رنــگ‌قــوی‌و‌یکدســت‌كمک‌كننــده‌ ــا‌تضــاد‌رنــگ،‌فضاهــای‌ب ــرای‌عکــس‌ب ‌‌‌‌ب
1-Contrast	 	 2-Red,	Green	and	Blue	(R.G.B)	
3-Additive	Primaries	 4-Warm	and	cold	color
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اســت.‌بــرای‌نمونــه‌می‌تــوان‌از‌دیوارهــای‌آجــری‌قرمــز‌در‌برابــر‌رنــگ‌ســبز‌یــا‌آبــی‌اســتفاده‌
كــرد.‌‌هــر‌جــا‌یــک‌پس‌زمینــه‌بــا‌رنــگ‌قــوی‌پیــدا‌كردیــد،‌بایــد‌بــه‌دنبــال‌ســوژه‌ای‌بــا‌رنگ‌
متضــادی‌باشــید.‌افــراد‌بــا‌انتخــاب‌رنــگ‌لباس‌هــا‌نســبت‌بــه‌محیــط‌یــا‌چهــره‌خــود‌یــا‌بقیه‌
افــراد‌می‌تواننــد‌تضــاد‌رنــگ‌ایجــاد‌كننــد.‌شــکل‌2-‌37یــک‌نمونــه‌عکــس‌بــر‌اســاس‌تضــاد‌

ــد.‌ را‌نشــان‌می‌ده

شکل 2-37. یک نمونه عکس بر اساس تضاد    

2-11. عکاسی بر اساس خطوط هدایتگر
ــه‌ســمت‌عناصــر‌اصلــی‌موجــود‌در‌عکــس‌ ــا‌چشــم‌را‌ب خطــوط‌هدایت‌گــر‌ســعی‌دارد‌ت
هدایــت‌كنــد.‌ایــن‌خطــوط‌اغلــب‌از‌زیــر‌كادر‌شــروع‌و‌چشــم‌ها‌را‌بــه‌ســمت‌بــالا‌و‌مركــز‌
تصویــر‌و‌یــا‌از‌ســمت‌عناصــر‌جلــوی‌عکــس‌بــه‌ســمت‌پس‌زمینــه‌و‌درنهایــت‌بــه‌ســوژه‌
اصلــی‌هدایــت‌می‌كننــد.‌جاده‌هــا‌اغلــب‌فرصــت‌خوبــی‌بــرای‌تمریــن‌خطــوط‌هدایت‌گــر‌
هســتند؛‌زیــرا‌در‌مســیری‌مشــخص‌حــس‌حركــت‌و‌رســیدن‌بــه‌نقطــه‌خاصــی‌را‌در‌بیننــده‌
ایجــاد‌می‌كننــد.‌بــا‌اندكــی‌توجــه‌می‌تــوان‌خطــوط‌هدایت‌گــر‌متعــددی‌را‌در‌اطــراف‌خــود‌
یافــت‌و‌آن‌هــا‌را‌در‌یــک‌عکــس‌اســتفاده‌كــرد.‌ایــن‌خطــوط‌همــواره‌چشــم‌بیننــده‌را‌بــه‌
ــوان‌از‌عناصــری‌چــون‌»جــاده،‌ ــدا‌كــردن‌آن‌هــا‌می‌ت ــرای‌پی ســمت‌ســوژه‌ای‌می‌كشــانند.‌ب
ــد،‌ ــان‌بلن ــا،‌گیاه ــل،‌تپه‌هــای‌شــنی،‌آجره ــواج،‌پ ــاده‌رو،‌ام ــه،‌حصــار،‌ســواحل،‌پی رودخان
ــراغ‌ ــر‌چ ــکاف‌ها،‌تی ــا،‌ش ــوب‌پنجره‌ه ــا،‌چهارچ ــا،‌صخره‌ه ــان،‌درب‌ه ــاختمان‌ها،‌درخت س
بــرق‌و‌پرتوهــای‌خورشــید«‌اســتفاده‌كــرد.‌پــس‌از‌شناســایی‌یــک‌خــط‌هدایتگــر‌قدرتمنــد‌
بایــد‌بــه‌شــکل‌اســتفاده‌از‌آن‌در‌تركیب‌بنــدی‌عکــس‌فکــر‌كــرد.‌برخــی‌از‌روش‌هــای‌كاربرد‌

خطــوط‌هدایتگــر‌عکــس‌در‌جــدول‌2-‌17اشاره‌شــده‌اســت.‌
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شکل 2-17. روش های کاربرد خطوط هدایتگر در عکاسی  
 روش هاردیف

ایجاد‌عمق‌و‌پرسپکتیو‌مناسب‌با‌قرار‌دادن‌خط‌هدایت‌گر‌از‌پیش‌نما‌)فورگراند(‌تا‌پس‌زمینه‌)بک‌گراند(‌1
هدایت‌چشم‌از‌یک‌سمت‌عکس‌به‌سمت‌دیگر‌آن2
هدایت‌چشم‌به‌سوژه‌اصلی‌و‌مهم‌جلوه‌دادن‌آن‌3
حفظ‌توجه‌مخاطب‌در‌داخل‌كادر‌و‌تمایل‌به‌ادامه‌دیدن‌آن‌4

ــد‌ ــد‌باعــث‌كشــاندن‌دی ــدی‌می‌توان ــح‌از‌خطــوط‌هدایت‌گــر‌در‌تركیب‌بن ‌‌‌‌اســتفاده‌صحی
بیننــده‌بــه‌داخــل‌عکــس‌و‌ارائــه‌یــک‌داســتان‌بــا‌تأكید‌بــر‌موضوعــات‌خاص‌بــرای‌او‌باشــد.‌

شــکل‌2-‌3۸یــک‌نمونــه‌عکاســی‌بــر‌مبنــای‌خطــوط‌هدایتگــر‌را‌نشــان‌می‌دهــد.

شکل 2-38. یک نمونه عکس بر مبنای خطوط هدایتگر     

2-12. عکاسی بر اساس ضد نور1
»ضــد‌نــور«‌یــا‌»ســایه‌نمــا«‌یــا‌»ســیلوئت«‌روشــی‌اســت‌كــه‌در‌آن،‌منبع‌نور‌در‌پشــت‌ســوژه‌
قــرار‌می‌گیــرد‌و‌بــه‌دلیــل‌تنــدی‌نــور،‌»ســایه‌ای‌از‌ســوژه«‌بــر‌روی‌عکــس‌ایجــاد‌می‌شــود.‌
بــرای‌نمونــه‌قــرار‌گرفتــن‌ســوژه‌در‌مقابــل‌خورشــید‌در‌حــال‌طلــوع‌یــا‌غــروب‌كــه‌بــه‌دلیل‌
ــور‌از‌ســوژه‌ ــزان‌كــه‌ن ــه‌هــر‌می ــده‌می‌شــود.‌ب ــره‌دی ــه‌شــکل‌تی ــه،‌ب ــور‌پس‌زمین شــدت‌ن
عبــور‌كنــد،‌دمــای‌رنــگ‌تصویــر‌بیشــتر‌و‌رنــگ‌ســوژه‌بــه‌ســیاهی‌خواهــد‌كشــید.‌شــکل‌

2-‌39یــک‌نمونــه‌عکاســی‌بــر‌اســاس‌ضــد‌نــور‌را‌نشــان‌می‌دهــد.‌

شکل 2-39. یک نمونه عکاسی مبتنی بر ضد نور     
1-Silhouette
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2-13. عکاسی مبتنی بر انعکاس تصویر
عکاســی‌انعکاســی،‌گرفتــن‌عکــس‌از‌بازتــاب‌ســوژه‌بــر‌روی‌»آیینــه،‌ســطح‌صــاف،‌آب‌و‌
امثــال«‌آن‌اســت.‌بــرای‌گرفتــن‌عکــس‌انعکاســی‌به‌ســطحی‌نیــاز‌اســت‌كــه‌روی‌آن‌انعکاس‌
وجــود‌داشــته‌باشــد.‌بــا‌اندكــی‌تمریــن‌و‌دقــت‌ســطوح‌مختلفــی‌را‌خواهیــم‌یافــت‌كــه‌مانند‌
ــوان‌ ــم‌می‌ت ــره‌آب‌ه ــا‌قط ــر‌كوچــک‌ی ــک‌آبگی ــی‌در‌ی ــد.‌حت ــی‌دارن ــی‌انعکاس آب‌ویژگ
انعکاس‌هــای‌زیبایــی‌را‌ثبــت‌كــرد.‌از‌دیگــر‌فرصت‌هــا‌بــرای‌عکــس‌انعکاســی‌می‌تــوان‌بــه‌
ــای‌ ــرد.‌از‌ویژگی‌ه ــاره‌ك ــراق‌اش ــین‌های‌ب ــنگ‌ها‌و‌ماش ــه‌ها،‌س ــی،‌شیش ــای‌آفتاب عینک‌ه
گوشــی‌همــراه‌بــرای‌گرفتــن‌عکــس‌انعکاســی‌ایــن‌اســت‌كــه‌می‌تــوان‌تــا‌حداكثــر‌ممکــن‌
بــه‌ســطح‌انعــکاس‌نزدیــک‌شــد.‌تلفیــق‌تقــارن‌بــا‌تركیب‌بنــدی‌انعکاســی،‌جلــوه‌و‌زیبایــی‌
بیشــتری‌بــه‌عکــس‌می‌دهــد.‌شــکل‌2-‌40یــک‌نمونــه‌عکــس‌انعکاســی‌را‌نشــان‌می‌دهــد.‌

شکل 2-40. یک نمونه عکس انعکاسی     

2-14. نگاه سوژه به دوربین
مســیر‌نــگاه‌ســوژه‌جانــدار‌از‌عناصــر‌مهــم‌در‌تركیب‌بنــدی‌عکــس‌‌اســت.‌»خــط‌دید‌یا‌مســیر‌
نــگاه«‌خطــی‌مســتقیم‌اســت‌كــه‌در‌امتداد‌مســیر‌نــگاه‌ســوژه‌قــرار‌دارد.‌به‌طور‌غریــزی‌زمانی‌
كــه‌انســان‌بــه‌یــک‌عکــس‌نــگاه‌می‌كنــد‌به‌صــورت‌ناخــودآگاه‌مســیر‌نــگاه‌ســوژه‌های‌داخل‌
عکــس‌را‌دنبــال‌می‌كنــد‌زیــرا‌در‌پــی‌مشــاهده‌آن‌چیــزی‌اســت‌كــه‌ســوژه‌داخــل‌عکــس‌بــه‌
آن‌نــگاه‌كــرده‌اســت.‌از‌ایــن‌روی‌مســیر‌نــگاه‌ســوژه‌در‌درون‌كادر‌عکــس‌یکــی‌از‌عناصــر‌
مهــم‌در‌تركیب‌بنــدی‌عکاســی‌اســت.‌نــگاه‌كــردن‌ســوژه‌بــه‌لنــز‌دوربیــن،‌موجــب‌برقــراری‌
اولیــن‌تمــاس‌چشــمی‌او‌بــا‌مخاطــب‌عکــس‌خواهــد‌شــد‌و‌از‌ایــن‌روی‌مخاطــب‌در‌اولیــن‌
ــت‌به‌طــور‌خــاص‌ ــن‌حال ــر‌می‌شــود‌ای ــا‌چشــم‌های‌ســوژه‌درگی ــک‌عکــس‌ب ــه‌ی ــگاه‌ب ن
بــرای‌ســوژه‌های‌دارای‌چشــم‌های‌»قــوی،‌نافــذ‌و‌تأثیرگــذار«‌مناســب‌اســت‌)شــکل‌41-2(.‌
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شکل 2-41. یک نمونه عکاسی با نگاه مستقیم سوژه به دوربین     
‌‌‌‌‌زمانــی‌كــه‌ســوژه‌به‌جایــی‌خــارج‌از‌كادر‌دوربیــن‌نــگاه‌می‌كنــد؛‌مخاطــب‌بــا‌ســوژه‌درون‌
عکــس‌ارتبــاط‌چشــمی‌پیــدا‌نخواهــد‌كــرد‌و‌زمــان‌زیــادی‌را‌بــرای‌بررســی‌حالت‌هــای‌چهــره‌
ــب‌ ــت‌مخاط ــن‌دس ــرایطی‌از‌ای ــد‌داد.‌در‌ش ــوژه‌اختصــاص‌نخواه ــره‌س ــای‌چه و‌ویژگی‌ه
ترجیــح‌می‌دهــد‌تــا‌مســیر‌نــگاه‌ســوژه‌را‌تعقیــب‌نمایــد.‌بنابرایــن‌بــا‌انتخاب‌مســیر‌نــگاه‌كردن‌
ســوژه،‌بــه‌مخاطــب‌القــا‌می‌شــود‌كــه‌در‌درون‌عکــس‌چــه‌مســیری‌را‌مشــاهده‌كنــد‌و‌تحــت‌
تأثیــر‌چــه‌عاملــی‌قــرار‌بگیــرد.‌اگر‌نکتــه‌ای‌كه‌ســوژه‌در‌عکس‌مشــغول‌مشــاهده‌آن‌اســت،‌در‌
كادر‌تصویــر‌نباشــد،‌مخاطــب‌بــا‌نوعــی‌حالــت‌ابهــام‌و‌یــک‌معمــای‌حل‌نشــده‌درگیــر‌خواهد‌

شــد‌و‌ســؤالات‌بی‌شــماری‌بــرای‌او‌به‌صــورت‌بــدون‌پاســخ‌باقــی‌می‌مانــد.‌
خلاصه

شــات‌یــا‌نمــا‌در‌عکاســی‌همــان‌كادر‌تصویــری‌قایــل‌مشــاهده‌از‌نمایــاب‌اســت.‌نماهــای‌
متعــددی‌براســاس‌انــدازه‌ســوژه‌در‌آن‌وجــود‌دارد،‌بــرای‌نمونــه‌می‌تــوان‌بــه‌»بســیار‌نزدیــک،‌
كلــوزآپ،‌متوســط‌و‌دور«‌اشــاره‌كــرد.‌عکاســی‌ســه‌ركــن‌اصلــی‌»دوربین،‌حســگر‌و‌نــور«‌و‌
ســه‌ضلــع‌اصلــی‌»عــدد‌دیافراگم،‌ســرعت‌شــاتر‌و‌حساســیت‌حســگر«‌دارد.‌عدســی‌دوربین‌
نــور‌را‌از‌خــود‌عبــور‌داده‌و‌بــه‌ســمت‌صفحــه‌حســگر‌هدایــت‌می‌كنــد.‌از‌جملــه‌عدســی‌ها‌
می‌تــوان‌بــه‌»نرمــال،‌تلــه،‌وایــد،‌ماكــرو،‌چشــم‌ماهــی‌و‌كلــوزآپ«‌اشــاره‌كــرد.‌برای‌عکاســی‌
می‌تــوان‌ژانرهــای‌مختلفــی‌ماننــد‌»ورزشــی،‌خیابانــی،‌تبلیغاتــی،‌طبیعــت،‌آموزشــی‌و‌خبری«‌
را‌انتخــاب‌كــرد.‌از‌جملــه‌مهم‌تریــن‌اصــول‌در‌مــورد‌انــواع‌ژانرهــای‌عکاســی‌می‌تــوان‌بــه‌
»انتخــاب‌ســوژه،‌انتخــاب‌زاویــه،‌ثبــات‌دوربیــن،‌كنتــرل‌نــور،‌كنترل‌فاصلــه،‌كاربــرد‌تنظیمات‌
ــد‌دارد‌و‌ ــر‌تأكی ــر‌انتخــاب‌كادر‌مناســب‌تصوی و‌تركیب‌‌بنــدی«‌اشــاره‌كــرد.‌تركیب‌بنــدی‌ب
شــامل‌روش‌هایــی‌چــون‌»قانــون‌یک‌ســوم،‌نســبت‌طلایــی،‌تقــارن،‌خطــوط‌هدایتگــر،‌تضاد،‌

ضدنــور،‌انعــکاس‌تصویــر‌و‌نــگاه‌بــه‌دوربین«‌اســت.‌‌‌
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فعالیت هایی برای یادگیری
سعی‌كنید‌با‌گوشی‌همراه‌خود‌در‌قالب‌ژانرهای‌مختلف‌عکاسی‌كنید.‌‌•
سعی‌كنید‌با‌روش‌های‌مختلف‌تركیب‌بندی‌از‌سوژه‌های‌مشخص‌عکس‌بگیرید.‌‌•
ــن‌‌• ــاره‌در‌ای ــورد‌اش ــاخص‌های‌م ــاس‌ش ــر‌اس ــی‌را‌ب ــده‌جهان ــای‌برگزی عکس‌ه

فصــل‌تحلیــل‌كنیــد.‌

‌ارزشیابی فصل دوّم
1.‌نمای‌.........................‌به‌نمایش‌از‌شانه‌تا‌بالای‌سراشاره‌دارد.‌

‌ب(‌كلوزآپ ‌ الف(‌بسیار‌نزدیک‌‌‌‌‌
‌د(‌دور‌ ‌ ‌ ج(‌زانو‌‌‌‌‌‌

2.‌منظــور‌از‌مــدت‌زمــان‌قرارگیــری‌حســگر‌دوربیــن‌در‌معــرض‌نــور‌بــه‌واســطه‌باز‌و‌بســته‌
شــدن‌پرده‌شــاتر‌چیســت؟‌

ب(‌حساسیت‌حسگر‌‌‌‌‌ ‌ الف(‌عدد‌دیافراگم‌‌‌‌‌‌
د(‌حساسیت‌به‌نور‌ ‌ ج(‌سرعت‌شاتر‌‌‌‌‌‌‌

3.‌كــدام‌نــوع‌عدســی‌از‌نــوع‌وایــد‌بســیار‌قــوی‌و‌بــا‌فاصلــه‌كانونــی‌بســیار‌كــم‌و‌زاویــه‌دید‌
بســیار‌زیاد‌اســت؟‌

ب(‌تله‌‌‌‌‌ ‌ ‌ الف(‌نرمال‌‌‌‌‌‌
د(‌چشم‌ماهی‌ ‌ ‌ ج(‌ماكرو‌‌‌‌‌‌

4.‌عکس‌از‌چهره‌انسان‌به‌كدام‌گزینه‌اشاره‌دارد؟‌
ب(‌تبلیغاتی‌‌‌‌‌ ‌ ‌ الف(‌پرتره‌‌‌‌‌‌

د(‌معماری‌ ‌ ‌ ج(‌طبیعت‌‌‌‌‌‌
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ــار‌هــم‌ ــا‌فضــای‌وســیع‌تر‌و‌گرفتــن‌چنــد‌عکــس‌و‌ســاخت‌آن‌هــا‌در‌كن ــی‌ب 5.‌عکس‌های
ــه‌اشــاره‌دارد؟‌ ــه‌كــدام‌گزین به‌طــور‌خــودكار‌ب

ب(‌تایم‌لپس‌‌‌‌‌ ‌ ‌ ‌‌‌‌‌‌‌HDR‌)الف
د(‌تراكینگ‌ ‌ ‌ ج(‌پانوراما‌‌‌‌‌‌

۶.‌تركیب‌بندی‌بر‌اساس‌تناسبات‌فیبوناچی‌و‌محاسبات‌ریاضی‌به‌كدام‌مورد‌اشاره‌دارد؟‌
‌ب(‌نسبت‌طلایی‌‌‌‌‌ ‌ الف(‌قانون‌یک‌سوم‌‌‌‌‌

‌د(‌تضاد ‌ ‌ ج(‌تقارن‌‌‌‌‌



3اصول تصویربرداری 

هدف کلی: آشنایی با اصول تصویربرداری  
اهــداف یادگیــری: از دانشــجو انتظــار مــی رود پــس از مطالعــه ایــن فصــل 

بــه اهــداف زیــر دســت یابــد.
واحدهای‌ساخت‌یک‌فیلم‌یا‌محتوای‌صوتی-تصویری‌را‌بشناسد.‌‌•
انواع‌نماها‌در‌تصویربرداری‌را‌درک‌كند.‌‌•
اصول‌تصویربرداری‌را‌مورداستفاده‌قرار‌دهد.‌‌•
حركات‌دوربین‌را‌بشناسد.‌‌•
فرایند‌تولید‌یک‌محتوای‌صوتی‌تصویری‌را‌تشریح‌كند.‌‌•
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مقدمه 
مبانــی‌فیلم‌بــرداری‌و‌تصویربــرداری،‌مبتنــی‌بــر‌عکاســی‌اســت.‌درواقــع‌در‌یک‌فیلم،‌مــا‌تعداد‌
‌24تــا‌‌30عکــس‌یــا‌فریــم‌را‌در‌یــک‌ثانیــه‌می‌بینیــم‌و‌ایــن‌تــداوم‌نمایــش‌عکس‌هــا‌بــرای‌ما‌
توهــم‌حركــت‌ایجــاد‌می‌كنــد‌و‌مجموعــه‌عکس‌هــای‌پشــت‌ســرهم‌را‌ماننــد‌یــک‌تصویــر‌
واقعــی‌و‌در‌حــال‌حركــت‌می‌بینیــم.‌بــر‌ایــن‌اســاس‌بــا‌توجــه‌بــه‌اینکــه‌بســیاری‌از‌اصــول‌
عکاســی‌به‌ویــژه‌در‌رابطــه‌بــا‌نــور‌و‌تركیب‌بنــدی‌با‌تصویربــرداری‌در‌شــرایط‌خاص‌اشــتراک‌
دارد،‌از‌تکــرار‌آن‌هــا‌در‌ایــن‌فصــل‌پرهیــز‌می‌شــود.‌بنابرایــن‌توصیــه‌می‌شــود‌قبــل‌از‌خواندن‌
ایــن‌فصــل‌نســبت‌بــه‌خوانــدن‌فصــل‌اصــول‌عکاســی‌اقــدام‌شــود.‌در‌ایــن‌فصل‌اصــول‌مهم‌
تصویربــرداری‌بــا‌تأكیــد‌بــر‌تولیــد‌محتــوای‌آموزشــی‌و‌علمــی‌به‌بحث‌گذاشــته‌خواهد‌شــد.‌

3-1. واحدهای ساخت یک فیلم یا محتوای صوتی-تصویری
در‌تصویربــرداری‌بــا‌دوربین‌هــای‌دیجیتــال‌ماننــد‌گوشــی‌همــراه،‌تصاویــر‌ماننــد‌عکاســی‌بــر‌
روی‌صفحــه‌حســگر‌ثبــت‌می‌شــود.‌هرچنــد‌تصویربــردار‌در‌جمــع‌تولیدكننــدگان‌حرفــه‌ای‌
ــان‌و‌ ــت‌مبتدی ــاب‌هــدف‌هدای ــن‌كت ــا‌در‌ای ــب‌عضــوی‌از‌گــروه‌برنامه‌ســاز‌اســت؛‌ام اغل
ــرای‌تولیــد‌محتواســت.‌بنابرایــن‌ ــرداری‌ب دانشــجویان‌به‌منظــور‌اســتفاده‌از‌مهــارت‌تصویرب
تصویربــردار‌مــورد‌نظــر‌مــا‌بایــد‌فــردی‌چنــدكاره‌بــا‌توانایی‌هــای‌»انتخــاب‌ســوژه،‌نوشــتن‌
ــد‌ ــه‌ای‌باشــد.‌در‌تولی ــع«‌در‌ســطحی‌غیرحرف ــن‌و‌توزی ــه،‌اجــرای‌طــرح،‌تدوی طــرح‌برنام
»فیلــم«‌ســاختاری‌از‌جــزء‌بــه‌كل‌شــامل‌»فریــم،‌نمــا،‌صحنــه،‌ســکانس،‌پــرده،‌فیلم‌ســینمایی،‌

ــت.‌‌ ــی‌اس ــل‌بررس ــدول‌3-‌1قاب ــرح‌ج ــا1«‌به‌ش ــمت‌ها‌و‌مجموعه‌ه قس
 جدول 3-1. انواع واحدهای ساختاری فیلم یا محتوای صوتی-تصویری

توضیحانواعردیف

یک‌عکس‌و‌واحد‌تشکیل‌دهنده‌نما‌‌فریم1
مجموعه‌فریم‌ها‌از‌لحظه‌شروع‌یک‌مرحله‌ضبط‌تا‌پایان‌همان‌مرحله‌ضبط‌نما،‌شات‌یا‌پلان2
مجموعه‌ای‌از‌چند‌نما‌یا‌شات‌با‌گفتار‌مشخص‌و‌مرتبط‌در‌مکانی‌مشخص‌‌صحنه3
به‌مجموعه‌چند‌صحنه‌با‌گفتار‌یا‌رفتار‌متفاوت‌ولی‌مرتبط‌به‌‌هم‌از‌نظر‌زمانی‌و‌مکانی‌‌سکانس4
تشکیل‌شده‌از‌چند‌سکانس‌با‌داستانی‌مشخصپرده‌نمایش5
شامل‌تركیبی‌از‌چند‌پرده‌نمایش‌و‌شامل‌داستان‌كاملفیلم‌سینمایی۶

1-Frame,	Shot,	Scene,	Sequence,	Act,	Film	or	Movie,	Parts	and	Seiries
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در‌فیلم‌های‌چندقسمتی‌یا‌سریال‌هاقسمت‌ها7
در‌شرایط‌اتمام‌داستان‌یک‌سریال‌،‌شروع‌با‌داستانی‌جدید‌و‌مرتبط‌‌مجموعه‌ها۸

‌‌‌فریــم‌دوربین‌هــا‌افزایــش‌یافتــه‌و‌امــروز‌دوربین‌هــای‌مخصــوص‌حــركات‌بســیار‌آهســته‌
تــا‌بیــش‌از‌‌1000فریــم‌دارنــد.‌نمــا‌معــادل‌فارســی،‌پــلان‌معــادل‌فرانســه‌و‌شــات‌معــادل‌
انگلیســی،‌مهم‌تریــن‌واحــد‌ســاختار‌بــرای‌تصویربــرداری‌اســت.‌متأســفانه‌در‌ادبیــات‌افــراد‌
حــوزه‌فیلم‌ســازی‌از‌هــر‌ســه‌معــادل‌اســتفاده‌می‌شــود‌و‌هنــوز‌اجمــاع‌گفتــاری‌در‌معرفــی‌
ایــن‌واحــد‌مهــم‌وجــود‌نــدارد.‌حتــی‌برخــی‌از‌افــراد‌حرفــه‌ای‌در‌بیان‌تجــارب‌خــود،‌طوری‌
از‌ایــن‌ســه‌معــادل‌یــاد‌می‌كننــد‌كــه‌مخاطــب‌در‌یکســان‌بــودن‌معنــی‌آن‌هــا‌دچــار‌تردیــد‌
می‌شــود.‌در‌ایــن‌كتــاب‌تأكیــد‌بــر‌معــادل‌فارســی‌»نمــا«‌اســت‌و‌در‌مــوارد‌خــاص‌بــا‌توجــه‌
بــه‌رایــج‌بــودن‌برخــی‌اســامی،‌به‌ناچــار‌از‌كلمــه‌شــات‌اســتفاده‌خواهــد‌شــد.‌بدیهــی‌اســت‌
كــه‌هــر‌دو‌واژه‌در‌تصویربــرداری،‌بــه‌مجموعــه‌عکس‌هــا‌یــا‌فریم‌هــا‌و‌صحنــه‌ای‌اطــلاق‌

می‌شــود‌كــه‌از‌شــروع‌ضبــط‌دوربیــن‌تــا‌پایــان‌همــان‌ضبــط‌بــه‌‌وجــود‌می‌آیــد.‌‌‌
ــی‌ ــد؛‌ول ــی‌تعریــف‌و‌تفســیر‌كرده‌ان ــراد‌مختلــف‌به‌صورت‌هــای‌گوناگون ‌‌‌‌ســکانس‌را‌اف
اغلــب‌صاحب‌نظــران،‌ســکانس‌را‌قســمتی‌از‌یــک‌ســناریو‌می‌داننــد‌كــه‌در‌مــکان‌خاصــی‌
روی‌می‌دهــد.‌ایــن‌تعریــف‌در‌شــرایط‌وجــود‌امــکان‌متعــدد‌چالــش‌ایجــاد‌می‌كنــد،‌بنابرایــن‌
گروهــی‌بــا‌تأكیــد‌بــر‌»بعــد‌زمانــی«،‌ســکانس‌را‌قســمتی‌از‌ســناریو‌می‌داننــد‌كــه‌در‌فاصلــه‌
ــا‌در‌ ــد‌نماه ــکانس‌ها‌از‌چن ــع‌س ــی،‌13۸9(.‌در‌واق ــد‌)ابراهیم ــی‌روی‌داده‌باش ــی‌معین زمان
ــه‌ ــلان1«‌ب ــکانس‌پ ــای‌»س ــده‌اند.‌فیلم‌ه ــکیل‌ش ــاص‌تش ــی‌خ ــا‌مکان ــی‌ی ــدوده‌زمان مح

ــه‌ضبط‌شــده‌اســت.‌ ــدون‌وقف ــه‌یکجــا‌و‌ب ــا‌اطــلاق‌می‌شــود‌ك ــک‌نم ــا‌ی ــای‌ب فیلم‌ه
3-2. انواع نما 

نماها‌در‌تصویربرداری‌به‌شرح‌جدول‌3-‌2قابل‌تقسیم‌بندی‌هستند.‌‌
 جدول 3-2. انواع دسته بندی نماها یا شات ها در تصویربرداری

شامل انواعردیف
بسیار‌نزدیک،‌نزدیک،‌متوسط،‌آمریکایی،‌كامل،‌دور‌و‌بسیار‌دوربر‌اساس‌اندازه1

از‌زاویــه‌بــالا،‌از‌زاویــه‌پاییــن،‌هم‌ســطح‌چشــمی،‌نقطــه‌دیــد،‌چشــم‌پرنــده،‌بر‌اساس‌موقعیت‌دوربین2
چشــم‌كرمــی،‌مــورب،‌منطقــه‌ای،‌معکــوس‌و‌دونفــره

معرف،‌اصلی،‌فریم‌ثابت،‌اینسرتی‌و‌ترالی‌‌بر‌اساس‌سایر‌شاخص‌ها3

1-Sequence	plan/	One	take	film
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انواع نما بر اساس اندازه  .1-2-3
ایــن‌نــوع‌نماهــا‌به‌انــدازه‌موضــوع‌و‌محیــط‌پیرامــون‌در‌قــاب‌تصویــر‌اشــاره‌دارنــد.‌انتخــاب‌
نمــای‌مناســب‌اثــر‌زیــادی‌در‌قــدرت‌بیــان‌روایــت‌تصویــری‌دارد.‌از‌جملــه‌ایــن‌نماهــا‌مانند‌

عکاســی‌بــا‌تأكیــد‌بــر‌رویکــرد‌حركــت‌در‌جــدول‌3-‌3معرفــی‌شــده‌انــد.‌
 جدول 3-3. انواع نما بر اساس اندازه 

توضیحانواع نماردیف

بیشتر‌برای‌صحنه‌های‌حماسی‌یا‌مناظر‌طبیعی‌از‌فاصله‌دور‌‌بسیار‌دور1
یا‌نمای‌معرف‌برای‌نمایش‌موضوع‌از‌دور‌به‌منظور‌تشخیص‌ارتباط‌او‌با‌محیط‌‌دور‌2
یا‌پركننده‌و‌دور‌متوسط‌برای‌نمایش‌كامل‌موضوع‌در‌ارتباط‌نزدیک‌تر‌با‌محیطكامل31
یا‌آمریکایی‌یا‌زانو‌برای‌نمایش‌از‌زانو‌تا‌بالای‌سر‌موضوع‌‌‌‌سه‌چهارم4
یا‌تلویزیونی‌برای‌نمایش‌از‌زانو‌تا‌سر‌موضوع‌)نمایی‌پرطرفدار‌تلویزیونی(متوسط5
نمایش‌نزدیک‌موضوع‌مانند‌نمای‌صورت‌فرد‌‌نزدیک‌۶
نمایش‌از‌زیر‌لب‌تا‌بالای‌ابرو‌‌‌چوكر72
یا‌ایتالیایی‌برای‌نمایش‌بسیار‌نزدیک‌اجزای‌موضوع‌مانند‌نمایش‌چشم‌های‌فرد‌بسیار‌نزدیک۸

‌‌‌‌بدیهــی‌اســت‌كــه‌افــراد‌مبتــدی‌بــرای‌تولیــد‌محتواهــای‌صوتی-تصویــری‌كوتــاه‌خــود‌
بیشــتر‌از‌نمــای‌متوســط،‌نزدیــک‌یــا‌ســه‌چهارم‌اســتفاده‌می‌كننــد‌كــه‌بــا‌لنزهــای‌معمولــی‌
ــا‌توســعه‌توانایی‌هــای‌ ــه‌تدریــج‌و‌ب ــه‌راحتــی‌قابــل‌وصــول‌اســت.‌ب گوشــی‌های‌همــراه‌ب
ــم‌ ــز‌فراه ــا‌نی ــه‌نماه ــب‌از‌بقی ــدف‌دار‌و‌مناس ــدی‌ه ــرایط‌بهره‌من ــی‌ش ــردی‌و‌تجهیزات ف
می‌شــود.‌بــرای‌امــکان‌مقایســه‌تصویــری‌و‌درک‌بیشــتر‌مجموعــه‌ای‌از‌نماهــا‌در‌شــکل‌‌1-3

در‌كنــار‌هــم‌نمایــش‌داده‌شــده‌اســت.‌‌

شکل 3-2. به ترتیب از راست انواع نمای »بسیار نزدیک، نزدیک، متوسط، سه چهارم، کامل و دور«      

انواع نما بر اساس موقعیت دوربین )زاویه نما(  .2-2-3
ــت‌آن‌ ــا‌و‌موقعی ــک‌نم ــن‌ی ــرای‌گرفت ــن‌ب ــی‌خــاص‌دوربی ــت‌مکان ــن‌3موقعی ــه‌دوربی زاوی
نســبت‌بــه‌موضــوع‌یــا‌ســوژه‌اســت.‌زوایــای‌متفــاوت‌دوربیــن،‌آثــار‌متفاوتــی‌در‌بیننــده‌و‌
1-Full	Shot	 	 2-Choker	shot	 	 3-Camera	Angle
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درک‌او‌دارد.‌»لـِـوِل‌1كــردن«‌دوربیــن‌بــه‌معنــی‌انتخــاب‌زاویــه‌مناســب‌دوربیــن‌نســبت‌بــه‌
موضــوع‌اســت.‌بــرای‌ایجــاد‌حــس‌برتــری‌موضــوع‌در‌نــزد‌دوربیــن‌و‌بیننــده،‌از‌پاییــن‌و‌
بــر‌عکــس‌بــرای‌ایجــاد‌ضعــف‌در‌موضــوع‌از‌بــالا‌بــا‌دوربیــن‌بــه‌او‌نــگاه‌می‌شــود.‌انــواع‌
زوایــای‌نــگاه‌دوربیــن‌بــه‌موضــوع‌در‌جــدول‌3-‌4معرفی‌شــده‌اســت.‌ایــن‌نماهــا‌شــامل‌»از‌
ــالا،‌از‌زاویــه‌پاییــن،‌هم‌ســطح،‌نقطــه‌دیــد‌موضــوع،‌چشــم‌پرنــده،‌چشــم‌كرمــی،‌ زاویــه‌ب
هلنــدی،‌منطقــه‌ای،‌معکــوس‌و‌دونفــره2«‌هســتند.‌‌بدیهــی‌اســت‌بــرای‌تصویربــردار‌تــازه‌كار،‌
زاویــه‌نــگاه‌هم‌ســطح‌بهتــر‌اســت‌امــا‌به‌تدریــج‌می‌تــوان‌از‌زوایــای‌دیگــر‌و‌بــا‌توجــه‌بــه‌

هــدف‌محتــوای‌تولیــد‌بهره‌منــد‌شــد.‌‌
 جدول 3-4. انواع نما بر اساس موقعیت دوربین در تصویربرداری  

توضیحانواعردیف

نگاه‌دوربین‌از‌بالا‌به‌موضوع‌و‌اثر‌ضعیف‌و‌كوچک‌سازی‌بر‌موضوع‌‌نمای‌از‌زاویه‌بالا1
نگاه‌دوربین‌از‌پایین‌به‌موضوع‌و‌اثر‌قوی‌‌یا‌ترساننده‌سازی‌بر‌موضوع‌‌‌نمای‌از‌زاویه‌پایین2
نگاه‌هم‌سطح‌دوربین‌به‌موضوع‌و‌اثر‌نسبتا‌خنثی‌و‌واقع‌گرایانه‌بر‌موضوع‌‌زاویه‌هم‌سطح‌چشمی3
نمایش‌مقطع‌دید‌موضوع‌به‌بیننده‌‌نمای‌نقطه‌دید4
انواع‌نگاه‌از‌بالای‌سر‌سوژه‌با‌جرثقیل‌یا‌كرین‌3و‌ابزارهای‌پرنده‌‌‌‌‌دید‌چشم‌پرنده5
نگاه‌دوربین‌به‌موضوع‌در‌حالت‌دراز‌كشیده‌و‌از‌روی‌زمین‌مانند‌كرم‌‌‌دید‌چشم‌كرمی۶
نگاه‌مورب،‌كج‌یا‌زاویه‌دار‌دوربین‌به‌موضوع‌‌نمای‌هلندی7

نمای‌منطقه‌ای۸
نــگاه‌دوربیــن‌از‌ارتفــاع‌بســیار‌بــالا‌بــه‌یــک‌منطقــه‌مرتبــط‌بــا‌موضــوع‌)بــدون‌دیــد‌

یــا‌دیــد‌ضعیــف‌موضــوع(

نگاه‌دوربین‌به‌موضوع‌با‌گردش‌‌1۸0درجه‌‌‌نمای‌معکوس9

نگاه‌دوربین‌به‌دو‌موضوع‌با‌فواصل‌مختلف‌‌‌نمای‌دونفره‌10

‌‌‌‌شکل‌3-‌3سه‌نمای‌به‌ترتیب‌»هم‌سطح،‌از‌زاویه‌بالا‌و‌از‌زاویه‌پایین«‌را‌نشان‌می‌دهد.‌

شکل 3-3. از راست به ترتیب نمای هم سطح، از زاویه بالا و از زاویه پایین     
‌‌‌‌‌1-Level

2-High	Angle	Shot	(HA),	Low	Angle	Shot	(LA),	Eye-Level	Camera	Angle	(EL),	Point	Of	View	shot	(POV),	Bird’s-eye	view	or	
Bird’s	eye	shot,	Worm’s-eye	view,	Dutch	angle,	Aerial	shot,	Reverse	Shot,	Tow	Shot
3-Crane Shot
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شکل‌3-‌4نمایی‌از‌نقطه‌دید‌موضوع‌است‌كه‌به‌آن‌»پی‌او‌وی‌یا‌POV«‌هم‌می‌گویند.‌

شکل 3-4. نمای پی او وی یا از نقطه دید موضوع       
‌‌‌‌‌شکل‌3-‌5دو‌نمای‌چشم‌پرنده‌و‌چشم‌كرمی‌)درازكش(‌را‌نشان‌می‌دهد.‌‌

شکل 3-5. سمت راست نمای چشم پرنده و سمت چپ نمای چشم کرمی )درازکش(       
شــکل‌3-‌۶دو‌نمونــه‌از‌نماهــای‌مــورب‌یــا‌هلنــدی‌را‌نشــان‌می‌دهــد.‌یکــی‌از‌بناهــا‌مربــوط‌

بــه‌ســاختمان‌و‌نمــای‌دیگــر‌مربــوط‌بــه‌یک‌شــخصیت‌انســانی‌اســت.‌‌

شکل 3-6. دو نمونه از نمای مورب یا هلندی       
شــکل‌3-‌7نمــای‌منطقــه‌ای‌از‌رینــگ‌بوكــس‌و‌پیــروزی‌یــک‌بوكســور‌و‌شکســت‌حریــف‌

زمیــن‌خــورده،‌همــراه‌بــا‌تماشــاگران‌اطــراف‌آن‌اســت.‌

شکل 3-7. نمونه ای از نمای منطقه ای        
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‌‌‌‌‌شکل‌3-‌۸چگونگی‌تهیه‌نمای‌معکوس‌را‌با‌چرخش‌‌1۸0درجه‌نشان‌می‌دهد.

شکل 3-8. چگونگی تهیه نمای معکوس با چرخش 180 درجه       
‌‌‌‌‌شکل‌3-‌9یک‌نمونه‌نمای‌دونفره‌سینمایی‌را‌نشان‌می‌دهد.‌

شکل 3-9  نمونهای از نمای دونفره        

انواع نما بر اساس سایر شاخص ها   .3-2-3
ایــن‌‌نــوع‌نماهــا‌بــرای‌افــراد‌مبتدی‌كاربــرد‌كمتــری‌دارد‌و‌شــاید‌در‌مــواردی‌بتــوان‌از‌نماهای‌
معــرف‌و‌اصلــی‌در‌شــروع‌كار‌بهره‌گرفــت.‌جدول‌3-‌5انواع‌دیگر‌نماها‌چــون‌»معرف،‌اصلی،‌
فریم‌ثابت،‌اینســرتی‌و‌از‌روی‌شــانه1«‌را‌بر‌اســاس‌معیار‌مشــخص‌در‌هر‌یک‌نشــان‌می‌دهد.‌

 جدول 3-5. انواع نما بر اساس سایر شاخص ها در تصویربرداری   
توضیحانواعردیف

»ســازنده‌شــروع‌صحنــه«‌و‌نمایشــگر‌رابطــه‌موضــوع‌بــا‌ســایر‌موضوعــات‌بــه‌شــکل‌عریــض‌با‌معرف1
دوربیــن‌ثابــت‌اســت.‌اغلــب‌مــکان‌شــروع‌رویــداد‌را‌نشــان‌می‌دهــد.‌‌‌

یــا‌»مســتر‌شــات«‌و‌نمایشــگر‌صحنــه‌دراماتیــک‌از‌موضــوع‌در‌ارتبــاط‌بــا‌دیگــر‌موضوعــات‌بــا‌اصلی‌2
نمایشــی‌نزدیک‌تــر‌و‌گاهــی‌همــان‌نمــای‌معــرف‌اســت.‌‌‌

گاهی‌در‌برخی‌فیلم‌ها‌یک‌فریم‌خاص‌و‌مهم‌به‌تناسب‌با‌داستان‌برای‌مدتی‌ثابت‌می‌شود‌)تکرار‌یک‌عکس(.‌فریم‌ثابت3
بخشی‌از‌یک‌صحنه‌از‌زاویه‌متفاوت‌از‌نمای‌اصلی‌برای‌جایگذاری‌و‌تنوع‌بخشی‌به‌زوایای‌دیداینسرتی4
نمای‌دوربین‌از‌روی‌شانه‌بیشتر‌برای‌گفت‌وگوهای‌دونفره‌است.‌از‌روی‌شانه5

1-Establishing	shot,	Master	shot,	Freeze	frame	shot,	Inser	Shot,	Over	shoulder
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‌‌‌‌بــرای‌نمونــه‌در‌داســتانی‌مربــوط‌بــه‌دانشــگاه،‌نمــای‌معــرف‌یــا‌آغازگــر‌می‌تواند‌نمایشــگر‌
ســاختمان‌دانشــگاه،‌نمــای‌اصلــی‌یا‌مســتر‌شــات،‌كلاســی‌درون‌دانشــگاه‌بــا‌حضور‌اســتاد‌و‌
دانشــجویان‌باشــد.‌نمــای‌اصلــی،‌نخســتین‌نمــای‌مربــوط‌بــه‌صحنــه‌رویــداد‌اســت‌و‌بــه‌آن‌

نمــای‌دوربیــن‌پوشــش‌دهنــده‌هــم‌می‌گوینــد‌)شــکل‌10-3(.

شکل 3-10. سمت راست یک نمای معرف از ساختمان دانشگاه و سمت چپ یا نمای اصلی از کلاس        
‌‌‌‌‌دیگــر‌نماهــا‌ماننــد‌نماهــای‌اینســرتی‌و‌از‌روی‌شــانه‌بــه‌ورود‌بــه‌جزئیــات‌رویــداد‌یــا‌
مــوارد‌خــاص‌از‌رویــداد‌می‌پــردازد.‌شــکل‌3-‌11یــک‌نمــای‌اینســرتی‌بــرای‌نمــای‌اصلــی‌

ــه‌كلاس‌را‌نشــان‌می‌دهــد.‌ ــوط‌ب مرب

شکل 3-11. یک نمای اینسرتی برای نمای اصلی یا مسترشات کلاس درس        
‌‌‌‌‌بــرای‌نمونــه‌گفت‌وگــوی‌دو‌دانشــجو‌بــا‌هــم‌در‌محیــط‌دانشــگاه‌بعــد‌از‌نمــای‌اصلــی‌
می‌توانــد‌ادامه‌دهنــده‌داســتان‌و‌جزئیــات‌رویــداد‌باشــد.‌نمــای‌اصلــی‌مهم‌تریــن‌نمــا‌در‌هــر‌
صحنــه‌اســت.‌همــه‌شــات‌ها‌در‌یــک‌صحنــه‌مشــخص‌به‌نوعــی‌در‌ارتبــاط‌بــا‌نمــای‌اصلــی‌
هســتند.‌نمــای‌اینســرتی‌همــان‌تصاویــر‌نمــای‌اصلــی‌و‌البتــه‌از‌زوایــای‌مختلف‌دیگر‌اســت.‌

شــکل‌3-‌12یــک‌نمایــش‌گرافیکــی‌از‌نمــای‌روی‌شــانه‌را‌نشــان‌می‌دهــد.‌‌

شکل 3-12. نمای از روی شانه         
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3-3. تصویربرداری با گوشی همراه برای تولید محتوای صوتی-تصویری 
تصویربــرداری‌بــا‌موبایــل‌هــم‌هنــر‌خــاص‌خــود‌را‌می‌خواهــد‌و‌هــر‌كاربــر‌فقــط‌بــا‌لمــس‌
دكمــه‌تصویربــرداری‌نمی‌توانــد‌از‌تمــام‌قــدرت‌و‌دقــت‌گوشــی‌خــود‌بــرای‌ضبــط‌ویدیــو‌
اســتفاده‌كنــد.‌بــرای‌شــروع‌تصویربــرداری‌به‌منظــور‌تولیــد‌محتــوای‌صوتــی‌–تصویــری‌بــه‌

شــکل‌ســاده،‌می‌تــوان‌بــر‌مبنــای‌اصولــی‌به‌شــرح‌جــدول‌3-‌۶اقــدام‌كــرد.‌
  جدول 3-6. اصولی برای تصویربرداری با گوشی همراه   

توضیحاصولردیف

انتخاب‌موضوع‌با‌توجه‌به‌هدف‌در‌گام‌نخست‌‌انتخاب‌سوژه‌1

مشخص‌كردن‌هدف‌برنامه‌و‌گام‌های‌لازم‌برای‌رسیدن‌به‌آن‌از‌طریق‌دوربین‌نوشتن‌طرح‌برنامه2
همراه‌داشتن‌یک‌دستمال‌بدون‌پرز‌یا‌مناسب‌برای‌گوشی‌و‌پاک‌سازی‌لنز‌آن‌قبل‌از‌تصویربرداری‌پاک‌كردن‌عدسی3
انتخاب‌انواع‌نما‌و‌زاویه‌مناسب‌آن‌با‌توجه‌به‌طرح‌برنامه‌‌نما‌و‌زاویه‌مناسب4
استفاده‌از‌حركات‌مناسب‌یا‌تثبیت‌دوربین‌حركات‌دوربین5
دقت‌به‌نور‌محیط‌و‌پرهیز‌از‌قرار‌گرفتن‌برابر‌نور‌شدید‌و‌عدم‌استفاده‌از‌فلش‌تا‌حد‌امکانكنترل‌نور۶
استفاده‌از‌زوم‌طبیعی‌یا‌نزدیک‌كردن‌دوربین‌به‌سوژه‌به‌جای‌زوم‌كردن‌كنترل‌فاصله7
استفاده‌از‌تنظیمات‌گوشی‌در‌صورت‌لزوم‌كاربرد‌تنظیمات۸
محل‌قرارگیری‌عناصر،‌یا‌چگونگی‌قاب‌بندی‌آن‌عناصر‌توسط‌تصویربردارتركیب‌بندی9
شامل‌خبری،‌گزارشی،‌مصاحبه،‌صدای‌مردم،‌مینی‌فیچر‌و‌فیلم‌داستان‌‌الگوی‌برنامه10
چینش‌نهایی‌نماها‌به‌شکل‌هدفمند‌در‌كنار‌یکدیگر‌تدوین11

‌‌‌‌بســیاری‌از‌اصــول‌مورداشــاره‌بــا‌اصــول‌معرفی‌شــده‌در‌فصــل‌قبــل‌و‌بــرای‌عکس‌بــرداری‌
تشــابه‌دارنــد.‌بنابرایــن‌در‌ادامــه‌تــلاش‌می‌شــود‌تــا‌از‌تکــرار‌مــوارد‌پرهیــز‌شــده‌و‌بــه‌نــکات‌

تازه‌تــر‌و‌كاربردی‌تــر‌پرداختــه‌شــود.‌
3-4. انتخاب سوژه و نوشتن طرح برنامه  

ــود‌ ــراه‌خ ــی‌هم ــا‌گوش ــردی‌را‌ب ــر‌منحصربه‌ف ــد‌تصوی ــادي‌می‌توان ــرد‌ع ــر‌ف ــروزه‌ه ام
ــد.‌جالــب‌اســت‌ ــژه‌فضــای‌مجــازی‌منتشــر‌كن ــواع‌رســانه‌ها‌به‌وی ــد‌و‌آن‌را‌از‌ان شــکار‌كن
بدانیــد‌كــه‌اغلــب‌تصاویــر‌پخش‌شــده‌تلویزیونــی‌از‌لحظــه‌فروریختــن‌ســاختمان‌پلاســکو‌
ــن‌ ــوده‌اســت.‌ای ــا‌ب ــه‌ای‌و‌گوشــی‌تلفــن‌همــراه‌آن‌ه ــراد‌غیرحرف ــه‌اف ــوط‌ب در‌تهــران‌مرب
الگــوی‌تصویربــرداری‌بــدون‌برنامــه،‌تنهــا‌بــه‌شــانس‌افــراد‌بســتگی‌دارد‌كــه‌در‌محــل‌رویداد‌
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ــوی‌ ــا‌الگ ــوند.‌ام ــرد‌ش ــداد‌منحصربه‌ف ــک‌روی ــت‌ی ــه‌ثب ــادر‌ب ــی‌ق ــته‌و‌تصادف حضورداش
ــرای‌یافتــن‌ســوژه‌های‌جــذاب‌و‌ مناســب‌و‌مــورد‌تأكیــد‌ایــن‌كتــاب‌یادگیــری‌و‌تــلاش‌ب
نوشــتن‌برنامه‌هــای‌عملیاتــی‌بــرای‌تبدیــل‌كــردن‌»ایــده‌بــه‌عمــل«‌در‌شــکلی‌ســاده‌اســت.‌
بنابرایــن‌به‌جــای‌امیــد‌داشــتن‌بــه‌اینکــه‌بــا‌شــانس‌فرصــت‌شــکار‌تصاویــر‌منحصربه‌فــرد‌را‌

پیــدا‌كنیــد،‌بــا‌برنامــه‌و‌پیش‌بینــی‌بــه‌خلــق‌محتــوای‌جــذاب‌بپردازیــد.‌
‌‌‌‌‌‌»ســوژه‌مناســب«،‌موضــوع‌یــا‌فــردی‌اســت‌كــه‌بتوانــد‌مخاطــب‌گســترده‌ای‌را‌جــذب‌
ــا‌ ــتان‌ی ــد‌دوس ــما‌می‌توان ــتعد‌ش ــوژه‌مس ــد،‌س ــی‌می‌گیری ــر‌خانگ ــک‌تصوی ــر‌ی ــد.‌اگ كن
خانــواده‌باشــد.‌همــه‌چیــز‌بــا‌ســوژه‌مســتعد‌شــروع‌می‌شــود‌و‌مهــم‌اســت‌تصمیــم‌بگیریــد‌

كــه‌چــه‌كســی‌بیــش‌از‌همــه‌مســتعد‌»ســوژه‌بــودن«‌اســت.‌‌
ــر‌متحــرک‌ ــا‌تصاوی ــک‌داســتان‌ب ــر‌اســاس‌ی ــد‌ب ــرداری‌انتخــاب‌ســوژه‌بای ‌‌‌‌‌در‌تصویرب
ــه‌ادای‌ ــودک‌ب ــک‌ك ــش‌ی ــد‌»واكن ــک‌شــکل‌ســاده‌مانن ــد‌از‌ی ــن‌داســتان‌می‌توان باشــد.‌ای
پــدر‌و‌خندیــدن‌بــا‌صــدای‌بلنــد«،‌یــا‌كمــی‌پیشــرفته‌تر‌»نحــوه‌ورزش‌‌كــردن‌یــک‌فــرد‌بــرای‌
ســلامت‌یــا‌قهرمانــی«،‌یــا‌در‌ســطحی‌بالاتــر‌داســتان‌»تــلاش‌یــک‌دانشــجو‌بــرای‌رســیدن‌به‌

هدفــی‌بــزرگ‌درراه‌علــم«‌باشــد.‌
داســتان‌پردازی‌یــا‌قصه‌گویــی‌1از‌مهارت‌هــای‌بســیار‌مهــم‌اســت.‌وقتــی‌شــما‌یــک‌خاطــره‌
ــی‌ ــود.‌حت ــتر‌می‌ش ــت‌آن‌بیش ــد،‌جذابی ــف‌می‌كنی ــتان‌تعری ــت‌داس ــه‌حال ــود‌را‌ب ــاده‌خ س
ــان«‌ ــز،‌بیشــتر‌آموزه‌هــا‌از‌طریــق‌داســتان‌اســت.‌در‌گذشــته‌»پرده‌خوان در‌كتــب‌آســمانی‌نی
ــا‌یــک‌یــا‌چنــد‌عکــس،‌داســتانی‌زیبــا‌از‌شــاهنامه‌یــا‌وقایــع‌مذهبــی‌را‌نقــل‌ و‌»نقــالان«‌ب
می‌كردنــد.‌داســتان‌گویی‌در‌محتــوای‌صوتی-تصویــری،‌روایــت‌صوتــی‌و‌تصویــری‌از‌یــک‌
رویــداد‌اســت.‌ابــزار‌كلیــدی‌كــه‌اغلــب‌مورداســتفاده‌قــرار‌می‌گیرنــد‌پــردازش‌شــخصیت‌ها‌
و‌رویدادهــا‌در‌طــول‌داســتان‌اســت.‌بنابرایــن‌همــراه‌بــا‌انتخــاب‌ســوژه‌از‌خــود‌بپرســید‌كــه‌
چــه‌داســتانی‌را‌می‌تــوان‌بــرای‌ایــن‌موضــوع‌تعریــف‌كــرد.‌هنــر‌تولیــد‌كننــده‌محتــوا‌ایــن‌
اســت‌كــه‌بتوانــد‌داســتان‌ها‌را‌تصویــری‌كنــد.‌توجــه‌داشــته‌باشــید‌كــه‌به‌عنــوان‌یــک‌فــرد‌

مبتــدی‌بایــد‌بــا‌كارهــای‌ســاده‌شــروع‌كــرد.
‌‌‌‌‌بعــد‌از‌انتخــاب‌ســوژه‌و‌داســتان‌ســاده‌اولیــه‌آن‌بایــد‌بــه‌جســتجو‌و‌جمــع‌آوری‌اطلاعات‌
بپردازیــد.‌جمــع‌آوری‌هــر‌نــوع‌اطلاعــات‌دربــاره‌موضــوع‌می‌توانــد‌بــه‌غنــای‌داســتان‌و‌نحوه‌
تصویربــرداری‌شــما‌اثــر‌بگــذارد.‌هــر‌زمــان‌احســاس‌كردیــد‌كــه‌اطلاعــات‌جدیــدی‌وجــود‌
1-Storytelling
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نــدارد،‌شــروع‌بــه‌نوشــتن‌طــرح‌برنامــه‌بکنیــد.‌طــرح‌برنامــه‌در‌اینجــا‌بــه‌معنــای‌آن‌اســت‌
كــه‌جزئیاتــی‌به‌شــرح‌جــدول‌3-‌7را‌مشــخص‌كنیــد.‌در‌شــروع‌كار‌ایــن‌طرح‌هــا‌در‌حــد‌
كمتــر‌از‌یــک‌صفحــه‌اســت‌ولــی‌راهنمــای‌بســیار‌خوبــی‌بــرای‌شــروع‌و‌حركت‌در‌مســیری‌

ــد‌بود.‌ مشــخص‌خواه
  جدول 3-7. محورهای کلیدی برای نگارش طرح برنامه   

توضیحمحورهاردیف

برای‌برنامه‌خود‌یک‌نام‌انتخاب‌كنید‌و‌به‌آن‌هویت‌دهید.‌نام‌برنامه1

مشخص‌كنید‌این‌برنامه‌برای‌چه‌هدفی‌مانند‌نمایش‌پشتکار‌یا‌عواطف‌است.‌هدف‌برنامه2
مشخص‌كنید‌برنامه‌در‌چه‌مدت‌ارائه‌می‌شود‌)از‌‌2ثانیه‌تا‌‌2ساعت‌یا‌بیشتر(.‌زمان‌برنامه3
مدت‌زمان‌تولید‌برنامه‌از‌شروع‌تا‌پایان‌)زمان‌بندی‌اجرای‌پروژه‌از‌شروع‌تا‌پایان(‌زمان‌انجام‌كار4

به‌چند‌نما‌و‌با‌چه‌زمان‌هایی‌نیاز‌دارید‌)از‌یک‌تا‌چند‌نما(؟تعداد‌نماها
به‌چه‌نوع‌نماها‌با‌چه‌زوایا‌و‌ترتیبی‌نیاز‌دارید؟‌انواع‌نماها‌و‌زوایا5

روایــت‌نوشــتاری‌از‌داســتان‌موردنظــر‌در‌حــد‌ســه‌پــرده‌)طــرح‌مســئله،‌پاســخ‌به‌مســئله،‌داستان‌برنامه۶
نتیجه‌گیــری‌و‌پایــان(

‌‌‌‌درواقــع‌بــا‌انجــام‌ایــن‌كار‌شــما‌به‌شــکل‌ســاده‌و‌ابتدایی‌كار‌مهمــی‌را‌انجــام‌می‌دهید‌كه‌در‌
كارهای‌بزرگ‌ســینمایی‌و‌تلویزیونی‌توســط‌تیم‌چند‌نفره‌به‌شــرح‌جدول‌3-‌۸انجام‌می‌شــود.

 جدول 3-8. انواع اسناد برنامه ریزی در کارهای حرفه  ای سینمایی   
توضیحمحورهاردیف

نوشــتن‌داســتان‌بــه‌زبــان‌تصویــر‌و‌آوردن‌هــر‌رویــداد‌در‌قالب‌شــماره‌ســکانس،‌وضعیت‌فیلمنامه‌1یا‌سناریو1
صحنــه،‌زمــان‌و‌فیلمبرداری‌‌

برنامه‌ریزی‌2
فیلم‌برداری

ــردی‌ ــا‌رویک ــرداری‌ب ــل‌فیلم‌ب ــان‌و‌مح ــه‌زم ــه‌ب ــای‌فیلمنام ــب‌نماه ــاس‌ترتی ــر‌اس ب
صرفه‌جویانــه

نمای‌گرافیکی‌با‌رویکردی‌جزئی‌تر‌و‌فنی‌تر‌بر‌اساس‌فیلمنامه‌استوری‌بورد32

دكوپاژ43
یــا‌تصویرنامــه‌بــرای‌اجرایــی‌كــردن‌نماهــا‌بــر‌اســاس‌فیلمنامــه‌توســط‌كارگــردان‌اســت.‌
ــور،‌ ــن،‌ن ــه‌دوربی ــی‌ازجمل ــا‌جزئیات ــه‌ب ــر‌چگونگــی‌چینــش‌صحن ــد‌‌ب ــاژ‌تأكی در‌دكوپ

انــدازه‌نمــا‌و‌امثــال‌آن‌اســت.‌

دكوپــاژ‌بــر‌چگونگــی‌نــگاه‌دوربیــن‌بــه‌ســوژه‌تأكیــد‌دارد‌و‌میزانســن‌نحــوه‌چینــش‌امور‌میزانسن5
در‌صحنــه‌و‌در‌ارتبــاط‌بــا‌موضــوع‌اســت.‌

1-Screenplay		 2-Storyboard		 3-Shooting	script
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حــال‌قطعــا‌متوجــه‌شــده‌اید‌كــه‌بــا‌نوشــتن‌یــک‌طــرح‌برنامــه‌ســاده،‌شــما‌یــک‌مجموعــه‌
مراحــل‌مقدماتــی‌را‌بــا‌شــکلی‌ســاده‌و‌ابتدایــی‌انجــام‌می‌دهیــد‌كــه‌بــا‌پیشــرفت‌شــما‌در‌كار،‌
توانایــی‌شــما‌در‌نوشــتن‌طــرح‌و‌ابعــاد‌تخصصی‌تــر‌آن‌بهبــود‌خواهــد‌یافــت.‌پــس‌نوشــتن‌

طــرح‌برنامــه‌را‌جــدی‌بگیریــد!
ــي‌ ــا‌برخ ــاس‌ی ــات‌‌حس ــت‌دادن‌لحظ ــال‌از‌دس ــی‌احتم ــن‌طرح ــود‌چنی ــدون‌وج ‌‌‌‌‌ب
ــات‌ ــتی‌از‌شــخصیت‌ها‌و‌لحظ ــا‌فهرس ــد‌ب ــما‌بای ــد.‌ش ــش‌می‌یاب ــدی‌افزای ــاي‌كلی صحنه‌ه
مختلــف‌بــرای‌گرفتــن‌تصویــر‌بــا‌توجــه‌بــه‌هــدف‌تولیــد‌محتــوا‌وارد‌صحنــه‌شــوید‌و‌در‌
طــول‌تصویربــرداری‌پیوســته‌ایــن‌فهرســت‌را‌مــرور‌كنیــد.‌بــه‌ایــن‌فکــر‌كنیــد‌كه‌قرار‌اســت‌
فیلمــی‌دربــاره‌نحــوه‌موفقیــت‌یــک‌دانشــجوی‌كارآفریــن‌تهیــه‌كنیــد،‌امــا‌وقتــی‌در‌حــال‌
تدویــن‌نهایــی‌هســتید،‌متوجــه‌می‌شــوید‌هیــچ‌نمــای‌نزدیکــی‌از‌چهــره‌كارآفریــن‌نداریــد!

3-5. نما و زاویه مناسب
در‌رابطــه‌بــا‌نمــا‌و‌زاویــه‌مناســب‌در‌ابتــدا‌توضیحــات‌مفصلــی‌ارائــه‌شــد‌كــه‌باید‌بر‌اســاس‌
آن‌هــا‌اقــدام‌كــرد.‌در‌ادامــه‌آن‌مــوارد‌لازم‌بــه‌توضیــح‌اســت‌كــه‌هرچنــد‌تصاویــر‌عمــودی‌
بــرای‌بارگــذاری‌در‌صفحــات‌اجتماعــی‌نظیــر‌اســنپ‌چــت‌و‌اینســتاگرام‌متداول‌تــر‌هســتند‌
امــا‌هنــوز‌هــم‌مثــل‌گذشــته،‌نمــای‌افقــی‌از‌ســوژه،‌زاویــه‌دیــد‌بهتــری‌را‌در‌تصویربــرداری‌
ایجــاد‌می‌كنــد.‌نمــای‌افقــی‌نمایــی‌پهــن‌اســت‌كــه‌بخــش‌زیــادی‌از‌محیــط‌را‌تحت‌پوشــش‌

خــود‌قــرار‌می‌دهــد‌)شــکل‌13-3(.

شکل 3-13. نحوه صحیح تصویر گرفتن با گوشی تلفن همراه        
‌‌‌‌‌قبــل‌از‌شــروع‌تصویربــرداری‌بــا‌موبایــل‌جهت‌گیــری‌دســتگاه‌خــود‌را‌نســبت‌بــه‌ســوژه‌
مشــخص‌نماییــد.‌اول‌بــه‌ســوژه‌و‌ســپس‌منطقــه‌‌اســتقرار‌ســوژه‌در‌فیلــم‌توجــه‌كنیــد‌و‌بــر‌
همیــن‌اســاس‌زاویــه‌و‌حركــت‌دوربیــن‌را‌انتخــاب‌كنیــد.‌بهتریــن‌انتخــاب‌بــرای‌زاویــه‌و‌
حركــت‌دوربیــن،‌انتخــاب‌بــر‌اســاس‌نــگاه‌معمــول‌یــک‌انســان‌بــه‌موضوعــات‌مختلــف‌در‌
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اطــراف‌اســت.‌بهتــر‌اســت‌بــرای‌‌10ثانیــه‌اول‌ضبــط‌تصویــر‌مکــث‌كنیــد‌تــا‌در‌تدویــن‌بــه‌
شــما‌كمــک‌كنــد.‌تــا‌حــد‌امــکان‌از‌زوم‌روی‌ســوژه‌پرهیــز‌كنیــد‌زیــرا‌زوم،‌احســاس‌خوبــی‌
ــر‌ ــوان‌تصوی ــر‌می‌ت ــا‌ســه‌پایه‌بهت ــت،‌ب ــدارد.‌در‌برخــی‌نماهــا‌در‌ســطح‌ثاب ــده‌ن ــرای‌بینن ب

فت.‌‌ گر
3-6. حرکات دوربین

مطالبــی‌دربــاره‌انــواع‌نماهــا‌و‌زوایــای‌دوربیــن‌در‌تولیــد‌نمــا‌در‌صفحــات‌قبــل‌ارائــه‌شــد.‌
بازهــم‌تأكیــد‌می‌شــود‌كــه‌بــرای‌شــروع‌از‌نماهــای‌ســاده‌و‌قابــل‌اجــرا‌بــا‌گوشــی‌همــراه‌
خــود‌اســتفاده‌كنیــد.‌حــركات‌دوربیــن‌تصویربــرداری‌بــرای‌تولیــد‌انــواع‌نمــا‌نیــز‌متنــوع‌و‌
ــرایط‌ ــت‌در‌ش ــی‌»حرك ــته‌اصل ــه‌دو‌دس ــوان‌ب ــن‌را‌می‌ت ــتند.‌حــركات‌دوربی ــاوت‌هس متف
دوربیــن‌ثابــت‌و‌دوربیــن‌متحــرک«‌تقســیم‌كــرد.‌دامنــه‌حــركات‌دوربیــن‌تــا‌حــد‌زیــادی‌بــه‌

تجهیــزات‌دوربیــن‌وابســته‌اســت.
3-6-1. حرکات دوربین ثابت 

در‌ایــن‌حالــت‌دوربیــن‌در‌یکجــا‌ثابــت‌اســت‌و‌حــركات‌افقــی‌یــا‌عمــودی‌را‌به‌طــور‌درجــا‌
انجــام‌می‌دهــد.‌جــدول‌3-‌9بــه‌انــواع‌حــركات‌دوربیــن‌ثابــت‌می‌پــردازد.‌

 جدول 3-9. انواع حرکات دوربین ثابت   
توضیحانواعردیف

حركت‌دوربین‌ثابت‌به‌چپ‌یا‌راست‌‌‌پن‌1یا‌افقی‌1
‌حركت‌دوربین‌ثابت‌به‌بالا‌یا‌پایین‌‌‌تیلت‌2یا‌عمودی‌2
دوربین‌ثابت‌تصویر‌را‌نزدیک‌)جلوكشیدن(‌یا‌دور‌می‌كند.‌زوم‌3درجا‌3

‌‌‌‌در‌حالــت‌زوم‌دوربیــن‌هیــچ‌حركتــی‌نــدارد‌و‌ایــن‌دكمــه‌زوم‌اســت‌كه‌موضــوع‌را‌نزدیک‌
یــا‌دور‌می‌كنــد.‌حركــت‌پــن‌یــا‌افقــی‌رابطــه‌فضایــی‌بیــن‌دو‌موضــوع‌یــا‌محیــط‌را‌نشــان‌
می‌دهــد.‌هنگامی‌كــه‌دوربیــن‌ناحیــة‌وســیعی‌را‌به‌صــورت‌حركــت‌افقــی‌پوشــش‌می‌دهــد،‌
بخش‌هــای‌میانــی‌صحنــه‌در‌ذهــن‌بیننــده‌بــه‌یکدیگــر‌مرتبــط‌شــده‌و‌بــه‌او‌كمــک‌می‌كنــد‌
ــوان‌در‌ ــت‌را‌می‌ت ــن‌ثاب ــی‌دوربی ــا‌افق ــن‌ی ــت‌پ ــواع‌حرك ــد.‌ان ــت‌خــود‌را‌دریاب ــا‌موقعی ت

جــدول‌3-‌10مــرور‌كــرد.
1-Pan	 	 2-Tilt		 	 3-Zoom
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 جدول 3-10. انواع حرکت پن یا افقی دوربین ثابت   
توضیح انواع پنردیف
تعقیب‌موضوع‌توسط‌دوربین‌ثابت‌در‌مسیری‌افقی‌‌تعقیبی1
دوربین‌ثابت‌به‌آرامی‌در‌مسیری‌افقی‌صحنه‌یا‌جمعیت‌یا‌منظره‌را‌مرور‌می‌كند.‌مروری2
دوربین‌ثابت‌با‌حركت‌افقی‌در‌برخی‌نقاط‌توقف‌كوتاه‌دارد‌و‌بعد‌به‌حركت‌ادامه‌می‌دهد.‌‌‌گسسته‌3
دوربین‌ثابت‌با‌حركت‌افقی‌بسیار‌كندی‌بر‌موضوع‌تأكید‌می‌كند.‌آهسته4
دوربین‌ثابت‌در‌مسیری‌افقی‌به‌سرعت‌از‌موضوعی‌به‌موضوع‌دیگر‌می‌چرخد.‌‌‌شلاقی51

‌‌‌انــواع‌حــركات‌مورداشــاره‌را‌می‌تــوان‌بــا‌گوشــی‌همــراه‌و‌تجهیــزات‌وابســته‌انجــام‌داد.‌
ــل‌ ــل‌حم ــبک‌و‌قاب ــه‌پایه‌های‌س ــواع‌س ــوان‌از‌ان ــراه،‌می‌ت ــی‌هم ــردن‌گوش ــت‌ك ــرای‌ثاب ب
ــکان‌ ــا‌مونوپادهــای‌متنوعــی‌ام ــی‌ی ــن‌بازوی ــرد.‌همچنی ــا‌ارتفاع‌هــای‌مختلــف‌اســتفاده‌ك ب
انــواع‌حركــت‌بــرای‌گرفتــن‌تصویــر‌توســط‌گوشــی‌همــراه‌را‌فراهــم‌كرده‌انــد.‌یــک‌نمونــه‌
ــاد‌2قابــل‌ســه‌پایه‌شــدن‌در‌شــکل‌‌14-3 ــا‌مونوپ ــه‌بازویــی‌ی ســه‌پایه‌دســته‌دار‌و‌یــک‌نمون
نشــان‌داده‌شــده‌اســت.‌ایــن‌ابزارهــا‌امــکان‌ثابــت‌شــدن‌گوشــی‌و‌حــركات‌»پــن‌یــا‌افقــی«‌و‌

ــد. ــم‌می‌كنن ــرداری‌فراه ــودی«‌را‌در‌تصویر‌ب ــا‌عم ــت‌ی »تیل

شکل 3-14. یک نمونه سه پایه سبک )راست( و یک نمونه مونوپاد یا بازویی قابل سه پایه شدن)چپ(        
همچنیــن‌شــکل‌3-‌15نوعــی‌بازویــی‌بــرای‌ثابــت‌كــردن‌گوشــی‌توســط‌بــدن‌و‌انجــام‌انــواع‌
ــه‌ ــود،‌»دكم ــده‌می‌ش ــکل‌دی ــه‌در‌ش ــور‌ك ــد.‌همان‌ط ــان‌می‌ده ــاره‌را‌نش ــركات‌مورداش ح

شــاتر‌دوربیــن«‌نیــز‌بــر‌روی‌بازویــی‌قــرار‌دارد.‌

1-Whip	pan	 	 	 2-Handheld	Monopod
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شکل 3-15. یک نمونه بازویی برای انجام انواع حرکت دوربین گوشی همراه      
‌‌‌‌‌پــن‌شــلاقی‌دو‌صحنــه‌در‌حــال‌حركــت‌ســریع‌یــا‌پلــی‌بیــن‌دو‌صحنــه‌آرام‌و‌ســریع‌
اســت.‌موفقیــت‌آن‌به‌دقــت‌و‌مناســبت‌بســتگی‌دارد.‌ایــن‌حركــت‌بایــد‌چنــان‌باشــد‌كــه‌بــه‌

قاب‌بنــدی‌و‌وضــوح‌مجــدد‌نیــاز‌نباشــد.‌
‌‌‌‌‌حركــت‌تیلــت‌یــا‌عمــودی‌بــر‌محــور‌ثابــت،‌دو‌نــوع‌زاویــه‌نــگاه‌دوربیــن‌بــه‌موضــوع‌
یعنــی‌زاویــه‌نــگاه‌از‌پاییــن‌و‌نــگاه‌از‌بــالا‌را‌ایجــاد‌می‌كنــد.‌بــرای‌نمونــه‌وقتــی‌در‌مقابــل‌
ــا‌ ــت‌ی ــی‌تیلی ــن‌و‌وقت ــگاه‌از‌پایی ــه‌ن ــالا‌باشــد،‌زاوی ــه‌ب ــا‌حركــت‌ب ــت‌ی ــک‌ســوژه‌تیل ی
ــه‌پاییــن‌می‌شــود.‌ایــن‌حركــت‌و‌زوایــای‌ ــالا‌ب ــگاه‌از‌ب ــه‌پاییــن‌باشــد،‌زاویــه‌ن حركــت‌ب
ایجادشــده‌در‌شــرایط‌مختلــف،‌معانــی‌متفاوتــی‌دارنــد.‌بــرای‌نمونــه‌معانــی‌مورداشــاره‌در‌

ــر‌خواهــد‌كــرد.‌ ــا‌پوشــش‌یــک‌جمعیــت‌تغیی شــرایط‌گفت‌وگــوی‌دونفــره‌ی
3-6-2. حرکات دوربین متحرک 

‌در‌ایــن‌حالــت‌دوربیــن‌ضمــن‌حركــت‌انــواع‌تصویــر‌را‌ضبــط‌می‌كنــد.‌در‌این‌نــوع‌حركات‌
دوربیــن،‌اگــر‌موضــوع‌ثابــت‌باشــد،‌جلــوه‌بیشــتری‌ایجــاد‌می‌كنــد.‌بــه‌نماهایــی‌فکــر‌كنیــد‌
كــه‌یــک‌بازیگــر‌برجســته‌بــه‌افــق‌خیــره‌شــده‌و‌ثابــت‌ایســتاده‌اســت‌و‌دوربیــن‌در‌نمــای‌
ــد‌و‌ ــر‌می‌كش ــه‌تصوی ــف‌ب ــای‌مختل ــره‌او‌را‌از‌زوای ــالات‌چه ــره‌ای‌ح ــا‌نیم‌دای ــی‌ی قوس
احساســات‌او‌را‌به‌طــور‌كامــل‌منتقــل‌می‌كنــد.‌وقتــی‌دوربیــن‌بــا‌موضــوع‌حركــت‌می‌كنــد،‌
و‌به‌ویــژه‌در‌زمــان‌دور‌شــدن‌موضــوع‌از‌دوربیــن‌تأثیــر‌آن‌كاهــش‌می‌یابــد.‌هــرگاه‌دوربیــن‌
ــش‌ ــت‌افزای ــی‌حرك ــر‌كل ــوند،‌تأثی ــم‌دور‌ش ــا‌از‌ه ــد‌ی ــر‌بیاین ــرف‌یکدیگ و‌موضــوع‌به‌ط
ــه‌ ــد.‌هنگامــی‌كــه‌دوربیــن‌متحــرک‌به‌طــور‌ذهنــی‌صحنــه‌ای‌را‌مــی‌كاود،‌این‌طــور‌ب می‌یاب
نظــر‌می‌آیــد‌كــه‌چشــمان‌بیننــده‌فیلــم‌در‌حــال‌حركــت‌و‌چرخــش‌در‌محیــط‌صحنــه‌اســت.‌
ــر‌را‌افزایــش‌ ــت‌تصاوی ــع‌باشــد،‌جذابی ــن‌متحــرک‌اگــر‌به‌درســتی‌و‌به‌موق حــركات‌دوربی

ــواع‌حــركات‌مهــم‌دوربیــن‌متحــرک‌اشــاره‌می‌شــود. ــه‌ان می‌دهــد.‌در‌جــدول‌3-‌11ب
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 جدول 3-11. انواع حرکات مهم دوربین متحرک   
توضیح انواع ردیف
حركت‌دوربین‌بر‌روی‌ریل‌یا‌دست‌به‌سمت‌جلو‌یا‌عقب‌در‌مقابل‌موضوع‌‌دالی11
حركت‌روبه‌جلو‌یا‌عقب‌دوربین‌هم‌زمان‌با‌استفاده‌از‌زوم‌در‌مقابل‌موضوع‌‌‌‌دالی‌زوم2
حركت‌نزدیک‌و‌دور‌شونده‌نسبت‌به‌موضوع‌با‌جرثقیل‌یا‌كرین‌‌جرثقیلی3
تراولینگ‌و‌تراكینگ‌4یا‌حركت‌دوربین‌در‌طول‌صحنه‌و‌به‌موازات‌موضوع‌مانند‌خرچنگخرچنگی43
حركت‌نیم‌دایره‌ای‌و‌محنی‌وار‌دوربین‌به‌دور‌سوژه‌برای‌تماشای‌آن‌از‌زوایای‌مختلفقوسی‌یا‌آرک55
تعقیب‌موضوع‌در‌نماهای‌مختلف‌دور،‌نزدیک‌و‌از‌دور‌به‌نزدیکتعقیب‌كننده۶۶
دوربین‌سریع‌تر‌از‌موضوع‌حركت‌كرده‌و‌به‌مقصد‌می‌رسد.تعقیب‌با‌پیش‌افتادن7
اریب‌بودن‌نما‌نسبت‌به‌خطوط‌افقی‌یا‌عمودی‌تصویر‌نمای‌چرخیده۸
بعضی‌حركات‌دوربین‌به‌منظور‌القای‌حركت‌وسایط‌نقلیه‌یا‌نوسان‌كشتی‌)تکان‌های‌در‌حركت(تقلیدی9

‌‌‌‌‌بــرای‌انجــام‌حركــت‌دالــی‌و‌خرچنگــی‌بــا‌گوشــی‌همــراه‌می‌تــوان‌بــا‌نگهــداری‌گوشــی‌
همــراه‌در‌دســتان‌یــا‌امکاناتــی‌به‌شــرح‌شــکل‌3-‌1۶اقــدام‌كــرد.‌

شکل 3-16. تجهیزاتی برای انجام حرکات دالی و خرچنگی        
‌‌‌‌‌برای‌انجام‌حركت‌جرثقیلی‌می‌توان‌از‌تجهیزاتی‌به‌شرح‌شکل‌3-‌17استفاده‌كرد.‌

شکل 3-17. تجهیزاتی برای اجرای انواع حرکات جرثقیلی        
ــا‌گوشــی‌همــراه‌در‌دســت‌و‌انجــام‌حركــت‌نیم‌دایــره‌ ‌‌‌‌‌‌‌‌‌حركــت‌قوســی‌را‌می‌تــوان‌ب

یــا‌بــا‌تجهیزاتــی‌به‌شــرح‌جــدول‌3-‌1۸انجــام‌داد.‌
1-Dolly	 	 	 	 2-Craining	 	 3-Crabbing
4-Travelling	&	Tracking	 	 5-Arc	 	 	 6-Follow	camera
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شکل 3-18. نحوه اجرای حرکت قوسی با تجهیزات        
ــار«‌ســوژه‌را‌ ــا‌كن ــو‌ی ــا‌از‌محورهــاي‌»پشــت،‌جل ــلاش‌دارد‌ت ــده،‌ت ــن‌تعقیب‌كنن ‌‌‌‌‌دوربی
تعقیــب‌و‌از‌او‌فیلــم‌بگیــرد.‌ایــن‌فــن‌دنبــال‌كــردن‌ســوژه‌بــا‌دوربیــن‌را‌می‌تــوان‌بــا‌گوشــی‌
ــواع‌ ــوان‌گوشــی‌را‌روی‌ان ــن‌می‌ت ــده‌انجــام‌داد.‌همچنی ــات‌معرفی‌ش ــواع‌امکان ــراه‌و‌ان هم
وســایل‌نقلیــه‌ماننــد‌»دوچرخــه،‌موتــور،‌خــودرو‌و‌امثــال‌آن«‌نصــب‌كــرد‌و‌بــا‌حركــت‌آن‌هــا‌

ســوژه‌را‌تعقیــب‌نمــود.‌
ــل‌و‌ ــم،‌كاب ــتیدی‌ك ــزرگ‌از‌اس ــی‌ب ــای‌ورزش ــژه‌در‌رویداده ــرفته‌به‌وی ــطح‌پیش ‌‌‌‌‌‌در‌س
ــاوری‌ ــود.‌فن ــتفاده‌می‌ش ــوع‌اس ــب‌موض ــرای‌تعقی ــر‌‌ب ــا‌كوآدكوپت ــاع‌ی ــی‌در‌ارتف سیم‌كش
حركــت‌دوربیــن‌بــر‌روی‌كابل‌هــا‌به‌دوربین‌اســپایدركم‌معروف‌شــده‌اســت‌‌)شــکل‌19-3(.‌

شکل 3-19. از راست دوربین های »استیدی کم، عنکبوتی و کوآدکوپتر«        

3-6-3.  تصویربرداری یک یا چند دوربینه  
ــک‌ ــما‌از‌ی ــی‌ش ــد.‌وقت ــه‌باش ــد‌دوربین ــا‌چن ــک‌ی ــورت‌ی ــد‌به‌ص ــرداری‌می‌توان تصویرب
دوربیــن‌اســتفاده‌می‌كنیــد‌مثــل‌گرفتــن‌یــک‌مصاحبــه‌بــا‌موبایــل‌خــود،‌بــه‌آن‌تصویربــرداری‌
ــای‌مختلــف‌ ــن‌و‌از‌زوای ــی‌شــما‌از‌بیــش‌از‌یــک‌دوربی ــه‌می‌شــود.‌وقت ــه‌گفت یــک‌دوربین
بــرای‌ثبــت‌یــک‌رویــداد‌اســتفاده‌می‌كنیــد،‌تصویربــرداری‌از‌نــوع‌چنــد‌دوربینــه‌اســت.‌بــرای‌
نمونــه‌وقتــی‌بــا‌یــک‌گوشــی‌همــراه‌از‌زاویــه‌كنــار‌و‌بــا‌گوشــی‌دیگــر‌از‌زاویــه‌روبــه‌رو‌از‌

فــرد‌مصاحبــه‌شــونده‌تصویــر‌می‌گیریــد،‌نــوع‌ضبــط‌شــما‌دو‌دوربینــه‌‌اســت.
ــک‌ ــما‌ی ــت‌ش ــن‌اس ــود،‌ممک ــاز‌می‌ش ــن‌آغ ــا‌دوربی ــه‌ب ــط‌برنام ــد‌ضب ــی‌فراین ‌‌‌‌‌‌‌وقت
برنامــه‌را‌به‌صــورت‌»ضبــط‌پیوســته«‌یعنــی‌ضبــط‌بــدون‌وقفــه‌انجــام‌دهیــد.‌روش‌دیگــر‌
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ضبــط‌بخش‌هــا‌به‌طــور‌جداگانــه‌اســت؛‌یعنــی‌ضبــط‌هــر‌صحنــه‌یــا‌رویــداد‌در‌زمان‌هــای‌
مختلــف‌صــورت‌می‌گیــرد.‌روش‌تــک‌دوربینــه‌اغلــب‌در‌شــرایط‌تصویربــرداری‌از‌رویــداد‌
ــرداری‌ناپیوســته،‌از‌نماهــای‌مختلــف‌ ــا‌رویکــرد‌تصویرب منفــرد‌اســتفاده‌می‌شــود.‌اغلــب‌ب
تصویــر‌گرفتــه‌و‌بــا‌تدویــن‌تركیــب‌می‌شــود.‌در‌شــرایطی‌مثــل‌ضبــط‌ســخنرانی‌یک‌اســتاد،‌
می‌تــوان‌دوربیــن‌را‌روی‌پایــه‌ثابــت‌كــرد.‌در‌روش‌تــک‌دوربینــه‌می‌تــوان‌بــا‌»تغییــر‌وضوح«‌
از‌یــک‌شــیء‌بــه‌شــیء‌دیگــر،‌توجــه‌بیننــده‌را‌از‌پیش‌زمینــه‌بــه‌پس‌زمینــه‌انتقــال‌داد.‌یــا‌
بــا‌حــركات‌زوم‌بــه‌داخــل‌و‌زوم‌بــه‌خــارج‌تنــوع‌تصویــر‌ایجــاد‌كــرد.‌در‌برخــی‌شــرایط‌
نیــز‌می‌تــوان‌بــا‌حــركات‌افقــی‌یــا‌عمــودی‌تنــوع‌تصویــر‌ایجــاد‌كــرد.‌اســتفاده‌از‌تصاویــر‌
ــری‌كمــک‌ ــوع‌تصوی ــه‌تن ــن‌ب ــف‌در‌شــرایط‌تدوی ــای‌مختل ــا‌اینســرتی‌از‌نماه ــا‌ی میان‌نم
ــل‌ ــر‌كام ــن‌تصوی ــا‌گرفت ــد‌و‌ب ــاره‌می‌كن ــران‌اش ــه‌نقشــه‌ای ــه‌ب ــتادی‌ك ــد‌اس ــد.‌مانن می‌كن
نقشــه‌ایــران‌به‌‌عنــوان‌اینســرت‌می‌تــوان‌در‌زمــان‌اشــاره‌در‌تدویــن،‌آن‌را‌روی‌تصویــر‌اســتاد‌

گذاشــت‌تــا‌تنــوع‌ایجــاد‌شــود.‌
‌‌‌‌‌اســتفاده‌از‌دو‌یــا‌چنــد‌دوربیــن،‌تنــوع‌جذابــی‌بــرای‌تصویــر‌به‌ویــژه‌تصاویــر‌بــا‌»ضبــط‌
پیوســته«‌ایجــاد‌می‌كنــد.‌بــه‌كمــک‌چنــد‌دوربیــن‌امــکان‌تغییــرات‌تصویــر‌و‌ایجــاد‌دیدگاه‌های‌
متنــوع‌از‌یــک‌موضــوع‌یــا‌حركــت‌وجــود‌دارد.‌در‌ایــن‌حالــت‌می‌تــوان‌نقــاط‌تأكیــد‌را‌عوض‌

كــرد،‌بــه‌جزئیــات‌جدیــد‌اشــاره‌كــرد‌و‌در‌مجمــوع‌تنــوع‌بصــری‌به‌وجــود‌آورد.‌
‌‌‌‌در‌تصویربــرداری‌بایــد‌بــه‌اصــل‌تنــوع‌بصــری‌توجــه‌داشــت.‌تنــوع‌بصــری‌در‌نماهــای‌
موجــود‌یــک‌برنامــه،‌تأثیــر‌زیــادی‌در‌كیفیــت‌آن‌برنامــه‌دارد.‌اصــولاً‌نماهــای‌ایســتا‌)بــدون‌
تحــرک(‌بعــد‌از‌مدتــی‌خســته‌كننده‌می‌شــوند.‌توجــه‌بیننــده‌بــا‌نمایــش‌حركــت‌و‌تغییــر‌در‌
نمــا‌بیشــتر‌جلــب‌می‌شــود؛‌بــا‌ایــن‌همــه‌زیــاده‌روی،‌تعقیــب‌رویــداد‌را‌بــرای‌بیننده‌مشــکل‌
می‌كنــد.‌بــرش‌ســریع‌نماهــا‌بــه‌یکدیگــر‌مســتلزم‌تمركــز‌مــداوم‌بیننــده‌اســت‌و‌ایــن‌امــر‌
به‌ســادگی‌بــه‌دســت‌نمی‌آیــد.‌بایــد‌مجموعــه‌متعادلــی‌از‌تنوعــات‌در‌حركــت‌و‌ضرباهنــگ‌

رویــداد‌و‌تأكیدهــای‌مختلــف‌وجــود‌داشــته‌باشــد.‌
ــوع‌ ــای‌دور‌از‌موض ــن‌نم ــک‌دوربی ــا‌ی ــوان‌ب ــن‌می‌ت ــتفاده‌از‌دو‌دوربی ــرایط‌اس ‌‌‌‌‌در‌ش
ــد‌ ــا‌اشــاره‌فــردی‌مانن ــا‌ب ــا‌هــم‌تركیــب‌كــرد.‌ی ــا‌یــک‌دوربیــن‌نمــای‌نزدیــک‌آن‌را‌ب و‌ب
ــا‌ ــا‌ب ــرد؛‌ی ــا‌حركــت‌افقــی‌روی‌آن‌ب ــوان‌دوربیــن‌را‌ب ــه‌موضوعــی‌خــاص،‌می‌ت مجــری‌ب
چرخــش‌ســر‌فــرد‌موردنظــر‌می‌تــوان‌نمــا‌را‌تغییــر‌داد.‌بــر‌اســاس‌چگونگــی‌تركیب‌بنــدی‌
تصویــر‌بایــد‌بــه‌كانــون‌توجــه‌در‌نماهــای‌مختلــف‌توجــه‌داشــت.‌هنگامــی‌كــه‌مجــری‌و‌
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مهمانــان‌نشســته‌انــد‌)مصاحبــه‌یــا‌میزگردهــا(‌تنــوع‌بصــری‌از‌طریــق‌»جداســازی«‌آن‌هــا‌از‌
یکدیگــر‌)نماهــای‌منفــرد،‌نماهــای‌دونفــره‌یــا‌جمعــی(‌حاصــل‌می‌شــود.‌همچنیــن‌بــا‌اجرای‌
جلوه‌هــای‌تصویــری‌خــاص‌ماننــد‌نماهــای‌تركیبــی،‌برهم‌نمایــی‌تصاویــر،‌تقســیم‌تصویــر‌
ــی‌ ــای‌تركیب ــا‌رنگ‌ه ــی(‌ی ــده‌)كروماك ــذاری‌ش ــان‌گ ــای‌می ــش،‌پس‌زمینه‌ه ــد‌بخ ــه‌چن ب

ــه‌وجــود‌آورد. ــد‌تصاویــر‌یــک‌برنامــه‌ب می‌تــوان‌تنــوع‌بصــری‌جالبــی‌در‌رون
‌‌‌‌‌شــکل‌3-‌20بــه‌یــک‌نمونــه‌تصویربــرداری‌تــک‌دوربینــه‌و‌یــک‌نمونــه‌تصویربــرداری‌

چنددوربینــه‌اشــاره‌دارد.‌‌‌‌

شکل 3-20. از راست تصویربرداری یک دوربینه و تصویربرداری چند دوربینه         

3-6-4. حرکت دوربین و خط فرضی1
‌‌‌‌‌‌دوربیــن‌می‌توانــد‌دو‌حالــت‌عینــی‌یــا‌ذهنــی‌را‌ایجــاد‌كنــد.‌در‌حالــت‌عینــی‌دوربیــن‌
طــوری‌عمــل‌می‌كنــد‌كــه‌بیننــده‌به‌صــورت‌ناظــر‌عمــل‌می‌كنــد‌و‌صرفــا‌شــاهد‌و‌دنبــال‌
ــن‌ ــد.‌در‌ای ــداد‌ســهیم‌می‌دان ــده‌خــود‌را‌در‌روی ــی،‌بینن ــده‌ماجــرا‌اســت.‌در‌روش‌ذهن كنن
شــرایط‌دوربیــن‌بــه‌مثابــه‌چشــم‌بیننــده‌حركــت‌می‌كنــد.‌یکی‌از‌نــکات‌مهــم‌در‌ســازماندهی‌
نماهــا،‌توجــه‌بــه‌»خــط‌فرضــی«‌اســت.‌یکــی‌از‌مــوارد‌مهــم‌در‌رعایــت‌خــط‌فرضــی‌در‌

زمــان‌نماهــای‌متداخــل‌از‌چهــره‌هاســت‌)شــکل‌21-3(.

شکل 3-21. نمایی از خط فرضی         

1-Imagenary	line
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‌‌‌‌نماهایــی‌كــه‌توســط‌دوربین‌هــای‌واقــع‌در‌یــک‌ســوی‌خــط‌فرضــی‌گرفتــه‌می‌شــوند،‌
ــه‌‌4 ــا‌‌3ب ــه‌‌2ی ــن‌‌1ب ــوان‌از‌دوربی ــه‌می‌ت ــرای‌نمون ــتند‌ب ــر‌هس ــه‌یکدیگ ــرش‌ب ــل‌ب قاب
رفــت‌امــا‌بــرش‌متداخــل‌و‌ضربــدری‌دوربین‌هــای‌متقابــل‌نســبت‌بــه‌خــط‌فرضــی‌باعــث‌
پرش‌هــای‌نامناســب‌بصــری‌می‌شــود.‌در‌شــکل‌3-‌22خــط‌فرضــی‌به‌صــورت‌نقطه‌چیــن‌
نمایــش‌داده‌شــده‌اســت،‌یعنــی‌اگــر‌دوربین‌هــای‌هــر‌طــرف‌ایــن‌خــط‌بــه‌یکدیگــر‌بــرش‌
داده‌شــوند‌یــا‌تصویــر‌از‌یکــی‌بــه‌دیگــری‌عــوض‌شــود،‌مشــکلی‌بــرای‌بیننــده‌تصویــر‌بــه‌
وجــود‌نمی‌آیــد.‌امــا‌اگــر‌دوربین‌هــای‌هــر‌طــرف‌خــط‌بــه‌یکــی‌از‌دوربین‌هــای‌آن‌طــرف‌
خــط‌بــرش‌داده‌شــود،‌ماننــد‌دوربیــن‌‌1بــه‌‌3یــا‌‌1بــه‌‌4یــا‌‌2بــه‌‌3و‌یــا‌‌2بــه‌‌4باعــث‌ایجــاد‌
یــک‌پــرش‌تصویــری‌گنــگ‌كننــده‌و‌نامناســب‌در‌دیــد‌بیینــده‌خواهــد‌شــد.‌در‌ایــن‌حالــت‌
ــت‌ ــی‌در‌حال ــط‌فرض ــدن‌خ ــته‌ش ــا‌شکس ــود.‌ب ــته‌می‌ش ــط‌فرضــی‌شکس ــلاح‌خ به‌اصط
گفت‌و‌گــو‌بیننــده‌احســاس‌می‌كنــد‌كــه‌طرفیــن‌گفت‌وگــو‌بــه‌هــم‌نــگاه‌نمی‌كننــد‌و‌نــگاه‌
هركــدام‌بــه‌جهتــی‌غیــر‌از‌طــرف‌مقابــل‌اســت.‌بــه‌ایــن‌فکــر‌كنیــد‌كــه‌دو‌نفــر‌در‌مقابــل‌
شــما‌در‌حــال‌صحبت‌هــای‌جــدی‌بــا‌هــم‌هســتند‌و‌هــر‌كــس‌بــه‌یک‌طــرف‌غیــر‌از‌طــرف‌
گفت‌وگــوی‌خــود‌نــگاه‌می‌كنــد!‌در‌شــرایطی‌كــه‌تعــداد‌افــراد‌حاضــر‌در‌صحنــه‌از‌دو‌نفــر‌
ــا‌و‌ ــه‌دكوپاژه ــت‌خــط‌فرضــی،‌دشــوارتر‌می‌شــود.‌در‌اینجاســت‌ك بیشــتر‌می‌شــود،‌رعای
تصویرنامه‌هــا‌در‌كارهــای‌حرفــه‌ای‌بــه‌كمــک‌تصویربــرداری‌می‌آینــد.‌شــکل‌3-‌22نمونــه‌

دیگــری‌از‌خــط‌فرضــی‌و‌دوربینــی‌اســت‌كــه‌خــط‌فرضــی‌را‌شکســته‌اســت.

شکل 3-22. تصویر دوربین محدوده خاکستری در مقایسه با سه دوربین دیگر، خط فرضی را شکسته است.         

3-7. ترکیب بندی 
‌تأكیــد‌بــر‌چینــش‌عناصــر‌درصحنه‌هــای‌نمــا‌بــا‌تأكیــد‌بــر‌ســوژه‌و‌امثــال‌آن‌اســت.‌بســیاری‌
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از‌مــوارد‌اشاره‌شــده‌در‌بخــش‌عکاســی‌در‌ایــن‌فصــل‌نیــز‌قابــل‌اســتفاده‌هســتند.‌در‌مجمــوع‌
عناصــر‌بایــد‌در‌كادر‌به‌صــورت‌معنــاداری‌قرارگرفتــه‌باشــند.‌ایــن‌اســتقرار‌یــا‌ماننــد‌فضــای‌
طبیعــی‌وجــود‌دارد‌یــا‌از‌طریــق‌تغییــر‌دكــور‌صــورت‌می‌‌گیــرد.‌در‌انتخــاب‌جایــگاه‌ســوژه‌
بــه‌نقــاط‌كلیــدی‌در‌قانــون‌یک‌ســوم‌و‌نســبت‌طلایــی‌توجــه‌داشــته‌باشــید.‌تركیب‌بنــدی‌
بــر‌تنظیــم‌»نــور،‌عدســی‌و‌میزانســن«‌تأكیــد‌دارد؛‌میزانســن‌همــان‌نحــوه‌قرارگیــری‌امــور‌
درصحنــه‌اســت.‌عــلاوه‌بــر‌مــوارد‌مورداشــاره‌در‌تركیب‌بنــدی،‌می‌تــوان‌بــه‌مــواردی‌چــون‌
الگوهــای‌»شــروع‌برنامــه،‌حفــظ‌توجــه‌بیننــده،‌تعلیــق،‌ضرباهنــگ،‌تضــاد‌و‌وضــوح‌بصــری،‌

تغییــر‌صحنــه،‌انتخــاب‌لوكیشــن‌و‌صــدا‌روی‌تصویــر«‌اشــاره‌كــرد.‌‌
3-7-1. الگوی شروع برنامه

هــر‌برنامــه‌دارای‌مشــخصات‌ویــژه‌ای‌اســت‌كــه‌بــا‌»مقدمــه‌برنامــه«‌بــرای‌بیننــده‌روشــن‌
ــود‌دارد.‌ ــه‌وج ــروع‌برنام ــرای‌ش ــدول‌3-‌12ب ــرح‌ج ــددی‌به‌ش ــای‌متع ــود.‌روش‌ه می‌ش

     جدول 3-12. انواع روش های شروع برنامه 
توضیحانواع شروعردیف
با‌سلام‌شروع‌و‌در‌ادامه‌معرفی‌برنامه‌پرداخته‌می‌شود.‌معمولی1
قبل‌از‌آغاز،‌»عنوان‌بندی‌برنامه«‌یا‌بخش‌های‌خاصی‌از‌برنامه‌به‌نمایش‌درمی‌آید.‌پیش‌نمایش2

بیننده‌را‌مســتقیم‌به‌درون‌برنامه‌می‌برد‌و‌چنین‌به‌نظر‌می‌رســد‌كه‌برنامه‌قبلاً‌شروع‌شــده‌اســت‌ناگهانی3
)مثــل‌شــروع‌صحبت‌بــدون‌مقدمه‌یک‌اســتاد‌در‌بــاب‌هشــدار‌در‌رابطه‌با‌موضوعــی‌خاص(.‌‌

پیوند‌تصاویر‌شخصیت‌های‌داخل‌برنامه‌در‌حالات‌مختلف‌با‌عناوین‌آن‌ها‌و‌برنامه‌‌معرفی‌شخصیت‌4

بــرای‌نمونــه‌دوربیــن‌از‌پنجــره‌وارد‌خانــه‌می‌شــود‌و‌فــرد‌را‌در‌حــال‌تماشــای‌تلویزیون‌فال‌گوشی5
نشــان‌می‌دهــد.‌‌

دوربین‌به‌طرف‌شخص‌در‌حال‌انجام‌كار‌حركت‌می‌كند.‌شخص‌كه‌متوجه‌دوربین‌دوستانه۶
)بیننده(‌شده‌برمی‌گردد‌و‌با‌حالت‌دوستانه‌با‌آن‌صحبت‌می‌كند.‌

دوربین‌به‌آرامی‌به‌اطراف‌می‌چرخد‌و‌حالت‌كنجکاوی‌و‌اضطراب‌در‌بیننده‌به‌وجود‌با‌مقدمه‌چینی7
می‌آورد‌تا‌اینکه‌به‌نقطه‌اوج‌می‌رسد.‌در‌این‌روش‌باید‌مراقب‌كاهش‌توجه‌بیننده‌بود.‌

بــا‌كمــک‌ســمبل‌های‌مرتبــط‌بــه‌یکدیگــر‌»مــکان،‌زمــان،‌حالــت‌و‌شــخصیت«‌معرفــی‌با‌معرفی‌محیط۸
ــرد.‌ صــورت‌می‌گی

3-7-2. الگوهای حفظ توجه بیننده
بــا‌روش‌هــای‌مختلفــی‌می‌تــوان‌توجــه‌مخاطــب‌را‌حفــظ‌و‌متمركــز‌كــرد.‌بیننــده‌به‌ســادگی‌
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توجــه‌و‌تمركــز‌خــود‌را‌از‌دســت‌می‌دهــد‌و‌بایــد‌دائــم‌توجــه‌او‌را‌جلــب‌و‌هدایــت‌كــرد‌
یــا‌در‌مســیر‌خاصــی‌نگه‌داشــت.‌ایــن‌كار‌مســتلزم‌تغییــر‌صحنــه،‌نمــا،‌موضــوع‌و‌امثــال‌آن‌
اســت.‌امــا‌تغییــرات‌بــی‌اســاس‌و‌نامنظــم‌موجــب‌اغتشــاش‌ذهنــی‌و‌اذیــت‌بیننــده‌می‌شــود.‌
تغییــرات‌تصویــری‌بایــد‌ضمــن‌برخــورداری‌از‌منطــق‌و‌جذابیــت،‌بــه‌بیننــده‌كمــک‌كنــد‌تــا‌
خــود‌را‌در‌مســیر‌اتفاقــات‌پیــدا‌كنــد.‌از‌طریــق‌تركیب‌بنــدی‌تصویــر‌و‌نحــوه‌ارائــه‌موضــوع‌

می‌تــوان‌توجــه‌بیننــده‌را‌بــه‌نقطــه‌خاصــی‌در‌نمــا‌متمركــز‌كــرد.‌
‌‌‌‌‌‌بــه‌همــان‌انــدازه‌كــه‌متمركــز‌كــردن‌توجــه‌بیننــده‌ضــرورت‌دارد،‌انتقــال‌تمركــز‌بیننــده‌
بــه‌جنبــه‌دیگــری‌از‌موضــوع‌نیــز‌لازم‌اســت.‌خطــوط‌دیــد‌و‌مواضــع‌شــخصیت‌های‌برنامــه،‌
بیننــده‌را‌به‌طــرف‌كانــون‌توجــه‌خاصــی‌هدایــت‌می‌كنــد.‌اگــر‌اشــاره‌بصــری‌خاصــی‌در‌نمــا‌
نباشــد،‌توجــه‌او‌بــه‌نقــاط‌دیگــری‌منحــرف‌خواهــد‌شــد.‌بــرای‌نمونــه‌شــاید‌مجبــور‌باشــد‌
بــا‌جســتجو‌در‌صفحــه‌بفهمــد‌كــه‌چــه‌كســی‌در‌حــال‌حــرف‌زدن‌اســت.‌بــا‌ارائــه‌خــط‌دید‌
ــده‌ ــت‌توجــه‌بینن ــالات،‌توجــه‌واضــح‌و‌ســاده‌می‌شــود.‌از‌هدای ــی‌انتق و‌اشــاره‌های‌حركت
بــه‌خــارج‌قــاب‌تصویــری‌و‌كادر‌قابــل‌دیــد‌بایــد‌پرهیــز‌كــرد‌زیــرا‌اشــاره‌بــه‌چیــزی‌كــه‌
ــواع‌روش‌هــای‌تمركــز‌توجــه‌مخاطــب‌در‌ ــد.‌ان ــده‌را‌عصبــی‌می‌كن ــدن‌نباشــد،‌بینن قابل‌دی

جــدول‌3-‌‌13ارائه‌شــده‌اســت.‌‌
 جدول 3-13. انواع روش های جلب توجه و تمرکز مخاطب در برنامه         

توضیحانواعردیف
تصویر‌از‌نماهای‌نزدیک،‌جداسازی‌موضوع‌های‌ناخواسته،‌كاربرد‌پس‌زمینه‌های‌خنثیجداسازی1
اشاره‌با‌انگشت‌یا‌علامت‌های‌فلش‌یا‌دایره‌اشاره‌بصری2
اشاره‌كلامی‌مانند‌به‌جعبه‌سیاه‌نگاه‌كنید!اشاره‌صوتی‌3
استفاده‌از‌رنگ‌های‌پرتضاد‌و‌مشخص‌در‌مقابل‌رنگ‌های‌خنثی‌رنگ4
با‌استفاده‌از‌زوایای‌پرقدرت‌دوربین‌‌حركت‌دوربین5
استفاده‌از‌خطوط‌یا‌الگوهای‌تقارن،‌تعادل‌تصویری،‌جداسازی‌و‌تسلط‌از‌طریق‌اندازه‌تركیب‌بندی‌تصویر۶
از‌طریق‌اختلاف‌اندازه‌نسبی،‌شکل،‌ابعاد،‌مقیاس،‌نوع‌خط،‌حركت‌و‌تفاوت‌های‌مکانی‌تضادمندی‌موضوع‌و‌محیط‌7

3-7-3. الگوهای تعلیق
ایجــاد‌تعلیــق‌تــا‌حــدودی‌بــه‌گفتــار،‌متــن‌داســتان‌و‌رابطــه‌متقابــل‌شــخصیت‌های‌داســتان‌
ــه‌موضــوع‌به‌شــرح‌ ــل‌ملاحظــه‌ای‌ناشــی‌از‌نحــوه‌ارائ ــق‌به‌طــور‌قاب ــوط‌می‌شــود.‌تعلی مرب

جــدول‌3-‌14اســت.‌
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جدول 3-14. انواع روش های ایجاد تعلیق

مواردردیف
كاربرد‌تصاعدی‌نماهای‌قوی‌تر‌)برش‌متداخل‌نماهای‌نزدیک‌تر،‌پایین‌تر‌و‌مورب‌كردن‌تدریجی‌نماها(1
كاربرد‌موسیقی‌و‌آثار‌صوتی‌تعلیقی2
ارائه‌اطلاعات‌مبهم3
ارائه‌اطلاعات‌ناقص4
وقفه‌در‌ارائه‌اطلاعات5
بیننده‌از‌چیزی‌مطلع‌است‌كه‌شخصیت‌داستان‌نمی‌داند‌مانند‌فرار‌سوژه‌و‌رفتن‌به‌راهی‌كه‌نمی‌داند‌بسته‌است.۶
مواجهه‌ناگهانی‌شخصیت‌داستان‌با‌مشکلی‌بزرگ‌مانند‌فرو‌ریختن‌دیوار‌پشت‌سوژه‌‌7
بیننده‌وقایع‌را‌پیش‌بینی‌می‌كند،‌مانند‌پیش‌بینی‌اینکه‌به‌طور‌حتم‌كسی‌از‌آن‌در‌وارد‌خواهد‌شد.‌۸

   3-7-4. الگوهای ضرباهنگ
همــان‌ســرعت‌پیشــرفت‌احساســی‌برنامــه‌اســت.‌ضرباهنــگ‌»كُنــد«‌بــر‌وقــار،‌آرامــش،‌تفکر،‌
تعمــق‌و‌احســاس‌عمیــق‌دلالــت‌دارد؛‌امــا‌ضرباهنــگ‌»تنــد«‌بیان‌كننــده‌خشــونت،‌هیجــان‌و‌
اغتشــاش‌اســت.‌یــک‌برنامــه‌متــوازن‌و‌متعــادل‌به‌طــور‌پیوســته‌ضرباهنــگ‌خــود‌را‌تنظیــم‌
می‌كنــد.‌ارائــه‌یــک‌ضرباهنــگ‌تنــد‌یــا‌كنــد‌بــا‌پیوســتگی‌بیــش‌از‌حــد،‌موجــب‌خســتگی‌
یــا‌دل‌زدگــی‌بیننــده‌خواهــد‌شــد.‌ضرباهنــگ‌برنامــه‌از‌مجمــوع‌چنــد‌عامــل‌به‌شــرح‌جــدول‌

ــد.‌ ــه‌وجــود‌می‌آی 3-‌15ب
جدول 3-15. عوامل مؤثر در ضرباهنگ برنامه          

توضیحعواملردیف

تصویرنامه‌یا‌طرح‌1
برنامه

ــرای‌ ــار‌و‌چگونگــی‌كلمــات؛‌ب ــار،‌عبارت‌هــای‌گفت ــان‌گفت ــا،‌مدت‌زم طــول‌صحنه‌ه
نمونــه‌گفت‌وشــنودهای‌كوتــاه‌دارای‌ضرباهنــگ‌تندتــری‌از‌گفتارهــای‌طولانی‌هســتند.‌

صداهای‌سریع‌و‌با‌فركانس‌های‌بالا‌ضرباهنگ‌برنامه‌را‌افزایش‌می‌دهد.‌چگونگی‌ارائه‌گفتار2
سرعت‌حركت‌دوربین،‌برش‌تصاویر‌و‌حركات‌سوژه‌ها‌‌پرداخت‌تولید3

چشــم‌می‌توانــد‌ضرباهنــگ‌ســریع‌تر‌را‌بهتــر‌از‌گــوش‌دنبــال‌كنــد.‌چشــم‌قــادر‌اســت‌خیلــی‌
زود‌موضوعــات‌را‌بررســی،‌طبقه‌بنــدی‌و‌ارزیابــی‌كنــد،‌درحالی‌كــه‌گــوش‌بایــد‌صداهــای‌

متوالــی‌را‌كنــار‌یکدیگــر‌بگــذارد‌تــا‌مفهــوم‌كلــی‌آن‌هــا‌را‌دریابــد.‌
3-7-5. تضاد و وضوح بصری

اگــر‌قــرار‌اســت‌تصویــری‌پیــام‌خــود‌را‌به‌ســرعت‌و‌بــدون‌ابهــام‌منتقــل‌كنــد،‌بیننــده‌بایــد‌
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ــاش،‌ ــد‌از‌»اغتش ــرایط‌بای ــن‌ش ــد.‌در‌ای ــوح‌ببین ــه‌وض ــادگی‌و‌ب ــات‌آن‌را‌به‌س ــد‌جزئی بتوان
اطلاعــات‌مبهــم‌و‌آشــفتگی‌در‌تصویــر‌پرهیــز‌كــرد.‌نورپــردازی‌نامناســب‌تفــاوت‌رنگمایه‌ها‌را‌
پنهــان‌كــرده،‌موجــب‌محــو‌ســطوح‌در‌یکدیگــر‌شــده‌و‌ســایه‌های‌مغشــوش‌و‌نامفهــوم‌ایجــاد‌

می‌كنــد.‌چنیــن‌پرداخــت‌نــوری‌باعــث‌آشــفتگی‌حــواس‌و‌گیجــی‌بیننــده‌خواهــد‌شــد.‌
‌‌‌‌‌بــرای‌وضــوح‌تصویــر‌بایــد‌بــه‌تضادمنــدی‌رنگمایــه‌ای‌در‌محیــط‌ضبــط‌تصاویــر‌توجــه‌
داشــت.‌گســتره‌تضادمنــدی،‌همــان‌گســتره‌رنگمایــه‌ای‌موجــود‌در‌یــک‌تصویــر‌اســت‌كــه‌
ــا‌ ــدی‌ی ــه‌تضادمن ــر‌اســت‌ك ــرد.‌بهت ــرار‌می‌گی ــک‌ق ــر‌روشــنایی‌و‌ســطح‌تاری ــن‌حداكث بی
رنگمایه‌هــای‌موضوعاتــی‌مثــل‌صحنــه،‌لبــاس‌و‌نورپــردازی‌را‌در‌محــدوده‌ظرفیــت‌دوربیــن‌
ــه‌هــم‌مهــم‌اســت.‌اگــر‌ ــه‌ای‌بیــن‌موضوعــات‌و‌پس‌زمین ــرل‌كــرد.‌تضادمنــدی‌رنگمای كنت
موضــوع‌و‌پس‌زمینــه‌بارنگمایــه‌مشــابه‌و‌بــا‌تضادمنــدی‌كــم‌باشــند،‌در‌یکدیگــر‌ادغام‌شــده‌

ــود.‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌ ــر‌می‌ش ــان‌ظاه ــت‌و‌بی‌ج ــورت‌تخ ــر‌به‌ص و‌تصوی
‌3-7-6. انتخاب محل  یا محل های ضبط برنامه )لوکیشن1(

ــی‌در‌ ــای‌مختلف ــه‌زمان‌ه ــه‌ب ــا‌توج ــف‌را‌ب ــای‌مختل ــوان‌محل‌ه ــه‌می‌ت ــط‌برنام ــرای‌ضب ب
ــور‌ ــزان‌ن ــط،‌می ــد‌نظــر‌از‌محی ــای‌م ــه،‌پیام‌ه ــه‌هــدف‌برنام ــن‌انتخــاب‌ب ــت.‌ای نظــر‌گرف
ــه‌را‌ ــه‌برنام ــح‌می‌دهــد‌ك ــه‌ترجی ــده‌برنام ــط‌وابســته‌اســت.‌گاهــی‌تهیه‌كنن و‌صــدای‌محی
ــه‌ ــد.‌هرچنــد‌فضــای‌اســتودیو‌ب ــام‌اســتودیو‌ضبــط‌كن ــه‌ن در‌محیطــی‌كامــلًا‌كنترل‌شــده‌ب
برنامه‌هــای‌نســبتاً‌حرفــه‌ای‌می‌پــردازد‌كــه‌از‌اهــداف‌ایــن‌كتــاب‌خــارج‌اســت‌امــا‌به‌منظــور‌
ــا‌ایــن‌نــوع‌محــل‌بــرای‌ضبــط،‌توضیحــات‌مختصــری‌ارائــه‌می‌شــود.‌ آشــنایی‌خواننــده‌ب
امکانــات‌فنــی‌در‌انــواع‌اســتودیوها‌متفــاوت‌اســت.‌برخــی‌اســتودیوها‌بــرای‌ضبــط‌برنامــه‌
تولیــدی‌و‌برخــی‌بــرای‌پخــش‌زنــده‌یــا‌هم‌زمــان‌از‌تلویزیــون‌و‌برخــی‌بــا‌تأكیــد‌بــر‌هــر‌
دو‌قابلیــت‌ســاخته‌می‌شــوند.‌امــروزه‌بــه‌مــدد‌پیشــرفت‌فناوری‌هــای‌دیجیتــال‌در‌حداقــل‌
ــر‌یــک‌اســتودیوی‌ ــا‌كــرد.‌‌شــکل‌3-‌23تصوی ــر‌پ ــوان‌اســتودیو‌ب ــاق‌می‌ت فضــای‌یــک‌ات
ــات‌ ــد.‌امکان ــات‌را‌نشــان‌می‌ده ــل‌امکان ــا‌حداق ــاده‌ب ــط‌س ــتودیوی‌ضب ــک‌اس ــزرگ‌و‌ی ب
ــا‌شــما‌در‌تدویــن‌لایه‌هــای‌مختلــف‌به‌جــای‌پرده‌هــای‌ تدویــن‌امــروزی‌اجــازه‌می‌دهــد‌ت
رنگــی‌یــا‌كروماكــی‌پشــت‌فــرد‌در‌یــک‌اســتودیو‌ســاده،‌هــر‌نــوع‌دكمــه‌یــا‌فضــای‌خــود‌را‌

جایگزیــن‌كنیــد!
1-Location
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شکل 3-23. سمت راست نمای یک استودیوی بزرگ تلویزیونی و سمت چپ یک استودیوی ساده

3-7-8. الگوهای صدا روی تصویر  
صــدا‌نقش‌بســیار‌مهمــی‌در‌جذابیت‌تصویــر‌و‌جلب‌توجه‌مخاطب‌دارد.‌بســیاری‌از‌گوشــی‌های‌
ــن‌ ــرفت‌دوربی ــا‌پیش ــد.‌ب ــوی‌دارن ــیار‌ق ــای‌بس ــالا‌و‌میکروفون‌ه ــط‌ب ــت‌ضب ــمند‌كیفی هوش
گوشــی‌های‌هوشــمند‌و‌ضبــط‌فیلــم‌بــا‌وضــوح‌تصویــری‌بســیار‌بــالا‌و‌‌4K،	به‌تناســب‌كیفیــت‌
میکروفون‌هــا‌نیــز‌افزایش‌یافتــه‌اســت.‌بــه‌ایــن‌منظــور‌و‌بــرای‌ضبــط‌صــدا‌همــراه‌با‌تصویــر‌باید‌
بــه‌چنــد‌نکتــه‌اساســی‌توجه‌داشــت.‌ابتــدا‌بایــد‌گوشــی‌را‌در‌وضعیــت‌هواپیما‌قــرار‌دهیــد‌تا‌در‌
زمــان‌ضبــط،‌گوشــی‌شــما‌زنــگ‌نخــورد.‌بســیاری‌از‌گوشــی‌های‌هوشــمند‌امکانــات‌نرم‌افــزاری‌
متعــدد‌و‌قابــل‌اســتفاده‌ای‌بــرای‌تنظیــم‌صــدا‌دارنــد.‌در‌هنــگام‌ضبــط‌صدا‌بایــد‌به‌محیــط‌اطراف‌
و‌انــواع‌صداهــای‌موجــود‌توجــه‌داشــته‌باشــید.‌یــک‌نمونــه‌صــدا‌از‌محیــط‌ضبــط‌كنیــد‌و‌پــس‌
از‌اطمینــان‌از‌كیفیــت‌صــدا،‌ضبــط‌صــدای‌ســوژه‌را‌آغــاز‌كنیــد.‌البتــه‌در‌مرحلــه‌تدویــن‌می‌توان‌
بــا‌نرم‌افزارهــای‌ویرایــش‌تــا‌حــدی‌صــدای‌محیــط‌را‌كنتــرل‌كــرد.‌در‌محیــط‌پــر‌ســروصدا‌برای‌
ضبــط‌صــدای‌ســوژه‌بهتــر‌اســت‌تــا‌حــد‌ممکــن‌بــه‌او‌نزدیــک‌شــد.‌در‌مــواردی‌بــه‌اســتفاده‌از‌
میکروفــون‌نیــاز‌اســت؛‌خوشــبختانه‌همه‌گوشــی‌های‌هوشــمند‌ورودی‌میکروفــن‌دارنــد‌و‌امکان‌
اســتفاده‌از‌انــواع‌میکروفــون‌وجــود‌دارد.‌انــواع‌میکروفون‌هــا‌در‌جــدول‌3-‌1۶معرفی‌شــده‌اســت.‌

      جدول 3-16. انواع میکروفون ها برای جمع آوری صدا    
توضیحانواعردیف
یک‌جهته‌با‌عرض‌كوتاه‌و‌طول‌بیشتر‌برای‌تمركز‌روی‌صدای‌سوژه‌تفنگی1
چندجهته‌با‌عرض‌بیشتر‌و‌طول‌كمتر‌و‌جمع‌آوری‌صدای‌محیط‌‌قلبی2
یا‌قلاب‌ماهیگیری‌كه‌مانند‌یک‌بازوی‌بلند‌می‌تواند‌تا‌فاصله‌مشخصی‌هدایت‌شود.‌بوم3
میکروفون‌های‌دینامیک‌و‌كوچک‌با‌قابلیت‌نصب‌روی‌یقه‌فرد‌‌یقه‌ای5
یا‌‌‌HFو‌بدون‌سیم‌رادیویی۶
میکروفن‌هایی‌قابل‌در‌دست‌گرفتندستی7
امکان‌استقرار‌و‌ثابت‌شدن‌روی‌میزرومیزی۸
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شکل‌3-‌24نمونه‌هایی‌از‌میکروفون‌های‌یقه‌ای،‌بوم‌و‌تفنگی‌را‌نشان‌می‌دهد.‌

شکل 3-24. از راست میکروفن یقه ای، بوم و تفنگی         
‌‌امکانــات‌ضبــط‌صــدا‌از‌طریــق‌گوشــی‌همــراه،‌روز‌بــه‌روز‌كامل‌تر‌و‌بهتــر‌می‌شــود؛‌بنابراین‌
در‌هــر‌مرحلــه‌ســعی‌كنیــد‌بــه‌دنبــال‌شناســایی‌آخریــن‌ابزارهای‌معرفی‌شــده‌بــه‌بازار‌باشــید.‌

شکل 3-25. امکانات ضبط صدا برای گوشی های همراه بسیار رشد کرده است.          

3-8. الگوی برنامه
در‌ابتــدای‌ایــن‌بحــث‌بایــد‌بــه‌دو‌مفهــوم‌اساســی‌فــرم‌و‌محتــوا‌توجــه‌داشــت.‌مفهــوم‌فــرم‌
ماننــد‌یــک‌ظــرف‌اســت‌كــه‌هــر‌مایــع‌یــا‌محتوایــی‌را‌می‌تــوان‌داخــل‌آن‌ریخــت‌و‌هــر‌
ــوان‌ ــه‌می‌ت ــزی‌اســت‌ك ــوا،‌هــر‌چی ــد.‌مفهــوم‌محت ــرم‌درمی‌آی ــب‌آن‌ف ــم‌در‌قال چــه‌بریزی
ــزی‌كــه‌داخــل‌ظــرف‌ ــع‌آن‌چی ــد.‌درواق ــه‌شــکل‌آن‌ظــرف‌دربیای ــا‌ب در‌ظــرف‌ریخــت‌ت
ریختــه‌می‌شــود،‌همــان‌محتــوا‌اســت.‌در‌دنیــای‌امــروز،‌فــرم‌بــر‌محتــوا‌غلبــه‌یافتــه‌اســت‌و‌
ــی‌ ــرد؛‌ول ــورت‌می‌گی ــا‌ص ــتر‌روی‌فرم‌ه ــا،‌كار‌بیش ــه‌ها‌و‌نوآوری‌ه ــش‌اندیش ــل‌كاه به‌دلی
نکتــه‌مهــم‌محتــوا‌و‌نیــاز‌بــه‌تأكیــد‌بیشــتر‌روی‌آن‌اســت.‌بنابرایــن‌یــک‌دانشــجوی‌محتواگرا‌
كــه‌بــر‌مفاهیــم‌علمــی‌تخصصــی‌مســلط‌باشــد،‌می‌توانــد‌بــا‌شــناخت‌فرم‌هــا‌و‌اســتفاده‌از‌

محتواهــای‌عمیــق،‌آثــار‌مفیــدی‌را‌خلــق‌كنــد.‌
‌‌‌‌‌عــلاوه‌بــر‌توضیحــات‌ارائه‌شــده‌در‌نــوع‌فــرم‌برنامــه،‌الگوهــای‌مختلفــی‌‌از‌برنامه‌ســازی‌
ــوع‌دســته‌بندی‌ها،‌ ــن‌ن ــوا‌هســتند.‌دریکــی‌از‌ای ــرم‌و‌محت ــه‌ف ــه‌وابســته‌ب ــد‌ك وجــود‌دارن
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انــواع‌الگــوی‌برنامه‌ســازی‌به‌شــرح‌جــدول‌3-‌17تقســیم‌بندی‌می‌شــود.‌هرچنــد‌هــر‌یــک‌
از‌ایــن‌الگوهــا‌بــا‌رویکــرد‌ســطوح‌پیشــرفته‌آن‌شــناخته‌می‌شــوند،‌امــا‌هــدف‌ایــن‌كتــاب‌
معرفــی‌ایــن‌الگوهــا‌بــرای‌ســاخت‌ابتدایــی‌و‌در‌شــکل‌اولیــه‌و‌ســاده‌آن‌بــرای‌افــراد‌مبتــدی‌

و‌علاقه‌منــد‌خواننــده‌ایــن‌كتــاب‌اســت.‌‌
    جدول 3-17. انواع شکل تولید محتوای صوتی-تصویری     

توضیح  انواعردیف
انعکاس‌یک‌رویداد‌خاص‌‌گزارش1
انعکاس‌اخبار‌خاص‌‌خبری2
جمع‌آوری‌و‌انعکاس‌نظرات‌مردم‌درباره‌یک‌موضوع‌خاص‌صدای‌مردم‌)وكس‌پاپ(3
انواع‌مستندهای‌علمی،‌تاریخی‌و‌...‌با‌انعکاس‌یک‌موضوع‌بر‌اساس‌مستندات‌معتبر‌مستند4
همان‌مستند‌با‌جنبه‌نمایشی‌و‌داستانی‌و‌بهره‌مندی‌از‌شکل‌های‌مختلف‌قبلی‌‌فیچر‌و‌مینی‌فیچر‌5
با‌هدف‌تبلیغ‌درباره‌یک‌محصول‌خاص‌)كالا‌یا‌خدمت(‌‌آگهی‌تبلیغاتی۶
با‌هدف‌تأمین‌منافع‌عمومی‌مانند‌تبلیغ‌ورزش‌كردن‌یا‌سیگار‌نکشیدن‌آگهی‌خدمات‌عمومی7
بازسازی‌یک‌داستان‌با‌حضور‌بازیگران‌در‌نقش‌های‌مختلف‌‌فیلم‌سینمایی۸
آگهی‌تبلیغاتی‌مربوط‌به‌فیلم‌سینمایی‌تریلر9
انتخاب‌تصاویری‌مناسب‌برای‌یک‌موزیک‌خاص‌موزیک-ویدئو10
ثبت‌گفت‌وگوهای‌چندنفره‌پیرامون‌یک‌موضوع‌‌میزگرد11

قطعات‌كوتاه‌تصویری‌خام‌با‌قابلیت‌استفاده‌در‌جاهای‌مختلف‌كه‌به‌صورت‌رایگان‌فوتیج121
یا‌پولی‌در‌اختیار‌عموم‌قرار‌می‌گیرد‌)مانند‌صحنه‌طلوع‌یا‌غروب‌خورشید(.‌‌

3-8-1. تولید یک بخش خبری
‌ممکــن‌اســت‌دانشــجویان‌یــک‌دانشــگاه‌قصــد‌داشــته‌باشــند‌تــا‌اخبــار‌دانشــگاه‌خــود‌را‌
ــا‌ســایت‌دانشــگاه‌ به‌صــورت‌یــک‌بســته‌خبــری‌‌5دقیقــه‌ای‌آمــاده‌و‌در‌فضــای‌مجــازی‌ی
منتشــر‌كننــد.‌ایــن‌بخش‌خبــری‌می‌توانــد‌مجموعــه‌ای‌از‌اخبــار‌رویدادهای‌مختلــف‌و‌مرتبط‌
ــا‌دانشــگاه‌باشــد‌كــه‌در‌آن‌»متــن‌خبــری«‌توســط‌گوینــده‌خوانــده‌می‌شــود.‌دانشــجویی‌ ب
ــا‌در‌خــلال‌بخــش‌ ــرای‌ایــن‌بســته‌خبــری‌»گــزارش«‌تهیــه‌می‌كنــد‌ت ــگار‌ب به‌عنــوان‌خبرن
ــد‌نظرخواهــی‌از‌دانشــجویان‌ ــن‌گــزارش‌می‌توان ــده‌پخــش‌‌شــود.‌ای ــری‌و‌اعــلام‌گوین خب
دربــاره‌یــک‌كتــاب‌یــا‌یــک‌امــکان‌جدیــد‌دانشــگاهی‌باشــد.‌بــا‌شــروع‌ایــن‌الگــوی‌ســاده‌

1-Footage
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ــدول‌‌1۸-3 ــرد.‌در‌ج ــد‌ك ــتری‌تولی ــوع‌بیش ــا‌تن ــری‌ب ــش‌خب ــک‌بخ ــه‌ی ــوان‌در‌ادام می‌ت
ــری‌معرفی‌شــده‌اســت.‌ ســاختار‌یــک‌بخــش‌خب

جدول 3-18. ساختار کلی یک بخش خبری         
توضیحاجزاردیف
اعلام‌پخش‌خبر‌با‌یک‌موسیقی‌نشانه‌و‌ثابت‌تیتراژ‌)آرم‌شروع‌برنامه(1
بهره‌گیری‌از‌موسیقی‌در‌زمینه‌برنامه‌خبری‌و‌جداسازی‌آیتم‌های‌خبریموسیقی2
هر‌یک‌از‌خبرهای‌انتخاب‌شده‌برای‌خواندن‌آیتم‌های‌خبری3
مروری‌كوتاه‌بر‌مهم‌ترین‌عناوین‌خبری‌در‌ابتدا‌یا‌انتهای‌برنامه‌خبری‌سرخط‌خبرها4
استفاده‌از‌انواع‌گزارش‌های‌خبری‌گزارش‌های‌خبرنگاری5
خداحافظی‌و‌پخش‌تیتراژ‌پایانی‌پایان‌خبر۶

    3-8-2. تولید گزارش 
‌بــرای‌تهیــه‌گــزارش‌به‌منظــور‌پخــش‌در‌بخــش‌خبــری‌یــا‌پخــش‌آن‌به‌طــور‌مســتقل،‌دو‌
شــکل‌اصلــی‌»ســاده‌و‌بــا‌مصاحبــه«‌وجــود‌دارد.‌در‌شــکل‌ســاده،‌خــود‌خبرنــگار‌از‌محــل‌
رویــداد،‌گــزارش‌می‌دهــد‌و‌در‌شــکل‌بــا‌مصاحبــه،‌بــا‌دیگــران‌هــم‌دربــاره‌رویــداد‌صحبــت‌
ــان‌ ــرای‌بســیاری‌از‌مبتدی ــل‌اجــرا‌ب ــر‌دو‌شــکل‌آن‌جــذاب‌و‌كاری‌ســاده‌و‌قاب ــد.‌ه می‌كن

ــن‌حــوزه‌اســت.‌‌‌‌‌‌ ــه‌ای ــد‌ب علاقه‌من

شکل 3-26.  یک نمونه گزارش ساده که فرد خودش از محل گزارش میدهد.          
‌‌‌‌‌بســیاری‌از‌گزارش‌هــا‌شــامل‌مصاحبــه‌هســتند.‌دو‌نــوع‌مصاحبــه‌رایج‌»در‌حــال‌حركت‌و‌
ثابــت«‌وجــود‌دارد.‌مصاحبــه‌بــا‌ســوژه‌در‌حــال‌حركــت‌در‌طــول‌مســیر‌یــا‌انجــام‌كار‌خاص‌
ماننــد‌مصاحبــه‌بــا‌یــک‌ورزشــکار‌در‌حال‌پوشــیدن‌كفش‌ورزشــي،‌از‌نــوع‌مصاحبــه‌در‌حال‌
حركــت‌اســت.‌مصاحبــه‌ثابــت‌نیــز‌در‌شــرایط‌ســوژه‌ثابــت‌در‌وضعیت‌هــای‌مختلفــی‌ماننــد‌
ــرد‌)شــکل‌27-3(.‌‌ ــده‌روی‌تخــت‌بیمارســتان«‌صــورت‌می‌گی ــا‌خوابی »نشســته،‌ایســتاده‌ی
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شکل 3-27. سمت راست مصاحبه نشسته و سمت چپ مصاحبه خبری          
‌‌‌‌‌اگــر‌خــود‌شــما‌هم‌زمــان‌هــم‌تصویربــرداری‌می‌كنیــد‌و‌هــم‌ســؤال‌مصاحبــه‌را‌انجــام‌
می‌دهیــد،‌حتمــا‌از‌قبــل‌بــه‌ســؤالات‌فکــر‌كنیــد‌و‌از‌لحظــه‌بــه‌وجــود‌آمــده‌بــه‌بهتریــن‌نحو‌

بــا‌ســؤالات‌خــوب‌اســتفاده‌كنید.‌‌
3-8-3.  تولید وکس پاپ )نظرات مردمی(

ــرات‌ ــگاه‌نظ ــوان‌در‌دانش ــی‌می‌ت ــت.‌به‌راحت ــردم«‌اس ــدای‌م ــای‌»ص ــه‌معن ــاپ‌1ب وكس‌پ
دانشــجویان‌را‌در‌خصــوص‌یــک‌موضــوع‌كلــی‌مثــل‌شــرایط‌اقتصــادی،‌فرهنگــی،‌اجتماعی‌یا‌
موضوعــات‌جزئی‌تــر‌ماننــد‌نظــام‌آموزشــی،‌شــرایط‌آموزشــی‌دانشــگاه‌و‌یــا‌الگوهــای‌تدریس‌
جمــع‌آوری‌كــرد.‌ایــن‌تولیــدات‌بســیار‌جــذاب،‌متنــوع‌و‌پربیننــده‌خواهنــد‌شــد.‌شــروع‌كار‌بــا‌
وكس‌پــاپ‌اجرایی‌تــر،‌جذاب‌تــر‌و‌دارای‌بازخــورد‌بیشــتری‌بــرای‌فــرد‌مبتــدی‌اســت.‌بــرای‌

تولیــد‌یــک‌وكس‌پــاپ‌بــه‌نــکات‌مطرح‌شــده‌در‌جــدول‌3-‌19توجــه‌كنیــد.
جدول 3-19. فرایند تولید یک وکسپاپ یا نظرخواهی عمومی

فرایندردیف
انتخاب‌موضوعات‌روز‌و‌جنجالی‌1
انتخاب‌سؤالات‌كوتاه،‌واضح‌و‌یکسان‌برای‌همه‌2
انتخاب‌محل‌ضبط‌نظرات‌)برای‌شروع‌در‌یکجا‌مانند‌محیط‌دانشگاه(‌‌3
كنترل‌صدای‌محیط‌و‌اطمینان‌از‌ضبط‌صدای‌واضح‌4
انتخاب‌صداها‌و‌چهره‌های‌متنوع‌برای‌ایجاد‌تنوع‌در‌كار‌‌5
جمع‌آوری‌دو‌تا‌سه‌برابر‌نیاز‌)برای‌یک‌برنامه‌دو‌دقیقه‌ای‌حداقل‌از‌‌9نفر‌نظر‌بگیرید،‌زمان‌هر‌فرد‌‌20ثانیه(‌۶
همیشه‌با‌بهترین‌نظرات‌شروع‌و‌در‌انتها‌تمام‌كنید.‌7

1-VOX POP
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شکل 3-28. در وکس پاپ افراد مختلف در خصوص یک موضوع نظر می دهند.
3-8-4. تولید مینی فیچر

ــزارش‌و‌ ــی‌روی‌گ ــدازه‌كاف ــود‌به‌ان ــه‌می‌ش ــذاب‌توصی ــوی‌ج ــن‌الگ ــتفاده‌از‌ای ــرای‌اس ب
ــی‌فیچــر‌روی‌ ــه‌ســاخت‌مین ــه‌در‌آن‌حــوزه‌ب ــد‌از‌كســب‌تجرب ــد‌و‌بع ــاپ‌كاركنی وكس‌پ
بیاوریــد.‌ایــن‌الگــو‌بســیار‌جــذاب‌و‌اثرگــذار‌اســت.‌منظــور‌از‌یــک‌فیچــر‌كوتــاه‌شــامل‌یــک‌
ــی‌ ــع‌مین ــت.‌درواق ــازی‌اس ــن‌برنامه‌س ــای‌ممک ــواع‌ظرفیت‌ه ــری‌از‌ان ــا‌بهره‌گی ــتان‌ب داس
ــی‌ ــرای‌ســاخت‌مین ــک‌نمایشــنامه‌اســت.‌ب ــور‌جــاری‌و‌ی ــن‌گــزارش‌ام ــزی‌بی فیچــر‌چی
ــای‌ ــر‌و‌صداه ــری،‌تصاوی ــات‌صوتی-تصوی ــه‌»قطع ــددی‌ازجمل ــوارد‌متع ــد‌از‌م فیچــر‌بای
محیطــی،‌كلیپ‌هــای‌تاریخــی،‌موســیقی،‌وكس‌پــاپ‌و‌گــزارش«‌اســتفاده‌كــرد.‌نــوع‌فیچــر‌
یــا‌كامل‌تــر‌آن‌حــدود‌‌20دقیقــه‌و‌بیشــتر‌اســت‌امــا‌مینــی‌فیچــر‌نــوع‌كوتــاه‌و‌تــا‌‌5دقیقــه‌
ــدی‌ ــر«‌فراین ــاخت‌»مینی‌فیچ ــرای‌س ــت.‌ب ــر‌اس ــر‌و‌پرمخاطب‌ت ــیار‌جذاب‌ت ــه‌بس اســت‌ك

ــود.‌ ــال‌می‌ش ــدول‌3-‌20دنب ــرح‌ج به‌ش
جدول 3-20. فرایند ساخت یک مینی فیچر         

توضیحمراحلردیففرایند

پیش-
تولید

تمركز‌روی‌یک‌موضوع‌جذاب‌‌انتخاب‌موضوع1
بر‌اساس‌موضوع‌و‌یک‌نمایش‌‌3تا‌‌5دقیقه‌ای‌مانند‌فیلمنامهطرح‌كار2
مواردی‌مانند‌كلیپ‌های‌صوتی،‌تصویری،‌موسیقی،‌صدای‌محیط،‌متن‌رابط‌و‌...عناصر‌كار3
بازطراحی‌با‌روند‌ترتیبی‌عناصر‌یعنی‌داشتن‌خط‌سیر‌منطقی‌در‌سراسر‌روایتنخ‌تسبیح4
استقبال‌از‌كارهای‌نو‌و‌متفاوتخلاقیت5
پیش‌بینی‌شروع‌قوی‌برای‌جلب‌توجه‌و‌پایان‌قوی‌برای‌احساس‌خوب‌از‌دیدن‌آن‌شروع‌و‌پایان‌قوی۶

تولید
عناصر‌پیش‌بینی‌شده‌در‌طرح‌كار‌جمع‌آوری،‌ضبط‌و‌تولید‌می‌شوند.تولید‌عناصر1
متناسب‌با‌هدف‌و‌طرح‌برنامه‌تدوین‌نهایی‌صورت‌می‌گیرد.‌تدوین2

‌‌‌‌جدول‌3-‌21طرح‌ساخت‌یک‌مینی‌فیچر‌ورزشی‌را‌نشان‌می‌دهد.
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جدول 3-21. سین یا فهرست اجزای یک مینی فیچر نمونه ورزشی         
توضیحاجزا به ترتیبردیف

محیــط‌ورزشــگاه‌بــا‌صــدا‌و‌تصویــر‌تماشــاگران‌و‌محــو‌آن‌بعــد‌از‌چنــد‌ثانیــه‌و‌در‌محیط‌ورزشگاه1
ادامــه‌شــروع‌نریشــن‌قبــل‌از‌محــو‌كامــل

روی‌صدا‌و‌تصویر‌محیط‌ورزشگاه‌گزارشگر‌طرح‌مسئله‌می‌كند.‌نریشن2
به‌تدریج‌تصاویر‌ظاهر‌و‌در‌پایان‌در‌زمینه‌نخستین‌عبارت‌نریشن‌بعد،‌به‌تدریج‌محو‌می‌شود.‌كلیپ‌‌كوتاه3
صدای‌متن‌خوان‌روی‌تصاویر‌مرتبط‌نریشن4
تصویر‌لحظه‌مهم‌و‌به‌ثمر‌رسیدن‌گل‌با‌صدای‌گزارشگر‌‌صدای‌گزارشگر5
صدای‌متن‌خوان‌روی‌تصاویر‌مرتبطنریشن‌۶
اظهار‌نظر‌هواداران‌به‌شکل‌پاسخ‌ها‌و‌نظرهایی‌كوتاهوكس‌پاپ7
اظهار‌نظر‌دو‌مربی‌در‌رابطه‌با‌بازی‌و‌حواشی‌بیانات‌دو‌مربی۸
به‌تدریج‌ظاهر‌و‌در‌پایان‌به‌تدریج‌محو‌می‌شود.كلیپ‌موسیقیایی‌كوتاه‌9
انعکاس‌دیدگاه‌كارشناس‌مربوطه‌نظر‌كارشناس10
صدای‌متن‌خوان‌همراه‌با‌تصویر‌مرتبط‌همراه‌با‌جمع‌بندی‌نریشن‌پایانی‌11

3-8-5. تولید میزگرد یا گفت وگو
ــا‌ ــر‌ی ــن‌دو‌نف ــز‌بی ــی‌جنجال‌برانگی ــورد‌موضوع ــث‌در‌م ــرد،‌بح ــا‌میزگ ــو‌ی ‌‌گفت‌وگ
ــرف،‌ ــان‌بی‌ط ــک‌میزب ــد.‌ی ــوع‌دارن ــاره‌آن‌موض ــی‌درب ــای‌مخالف ــه‌نظره ــت‌ك ــتر‌اس بیش
ــرزنده‌ ــال‌س ــم‌و‌درعین‌ح ــی‌منظ ــد‌و‌بحث ــاب‌می‌كن ــو‌را‌انتخ ــركت‌كنندگان‌در‌گفت‌وگ ش
ــا‌و‌ ــه‌ای‌از‌دیدگاه‌ه ــری،‌خلاص ــث،‌مج ــان‌بح ــن‌در‌پای ــد.‌همچنی ــه‌می‌كن ــور‌ارائ و‌پرش
ــد‌اجــرای‌میزگــرد‌ ــد.‌فراین ــان‌می‌كن ــدی‌شــركت‌كنندگان‌را‌به‌اختصــار‌بی اســتدلال‌های‌كلی

ــرد.‌ ــال‌ك ــدول‌3-‌22دنب ــرح‌ج ــاختاری‌به‌ش ــای‌س ــر‌مبن ــوان‌ب را‌می‌ت
      جدول 3-22. فرایند برگزاری یک میزگرد   

توضیحانواعردیف
هر‌موضوع‌جذاب‌برای‌مخاطب‌انتخاب‌موضوع1

مهم‌ترین‌عامل‌برای‌موفقیت‌یک‌گفت‌وگو‌است.‌هر‌چه‌میهمانان‌برنامه‌شناخته‌شده‌و‌انتخاب‌شركت‌كنندگان2
دارای‌اطلاعات‌كافی‌باشند،‌گفت‌وگو‌داغ‌تر‌می‌شود.‌

مجری‌یا‌میزبان‌باید‌قبل‌از‌شروع‌گفت‌وگو‌شركت‌كنندگان‌را‌در‌ابعاد‌لازم‌توجیه‌كند.‌توجیه‌شركت‌كنندگان3
جمع‌آوری‌اطلاعات‌لازمآمادگی‌مجری4
برگزاری‌میزگرد‌و‌گفت‌وگو‌در‌زمان‌مشخص‌شده‌)هر‌چه‌كوتاه‌تر،‌بهتر(‌اجرای‌میزگرد5
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کلیپ تصویری، آگهی بازرگانی، موزیک ویدئو و فیلم کوتاه1  .6-8-3
ــوان‌از‌ســایر‌فوتیج‌هــا‌و‌تولیــدات‌در‌حــد‌ ــوع‌تولیــدات‌در‌شــکل‌ســاده‌می‌ت ــرای‌ایــن‌ن ب
معقــول‌و‌رعایــت‌مالکیــت‌معنــوی‌اســتفاده‌كــرد‌و‌بــا‌تولیــدات‌تصویــری‌خــود‌تلفیــق‌كــرد.‌‌
‌‌‌‌‌ویدیــو‌كلیــپ،‌بریده‌هــای‌كوتــاه‌تصاویــر‌اســت‌كــه‌گاه‌بخشــی‌از‌قطعــه‌طولانی‌تری‌هســتند.‌
ــای‌ ــر‌از‌برنامه‌ه ــری‌كوتاه‌ت ــه‌تصوی ــر‌مجموع ــه‌ه ــوان‌آن‌را‌ب ــی‌می‌ت ــور‌تقریب ــن‌به‌ط همچنی
تلویزیونــی‌معمــول،‌اطــلاق‌كــرد.‌بــه‌لطــف‌اینترنت‌و‌فضــای‌مجــازی‌دسترســی‌به‌انــواع‌فوتیج‌
و‌ویدئــو‌كلیپ‌هــا‌ممکــن‌شــده‌اســت.‌برخــی‌تارنماهــا‌ماننــد‌آپــارات،‌كارهــای‌ساخته‌شده‌شــان‌
را‌در‌فضــای‌مجــازی‌میزبانــی‌می‌كننــد؛‌بــه‌همیــن‌دلیــل‌كاربــرد‌ویدیــوی‌اینترنتــی‌به‌ســرعت‌در‌
حــال‌رشــد‌اســت.‌یکــی‌از‌موزیــک‌ویدئوهــای‌جــذاب،‌انتخــاب‌لحظــات‌حســاس‌و‌جــذاب‌از‌
رویدادهــای‌مختلــف‌و‌تنظیــم‌آن‌بــا‌موســیقی‌اســت.‌در‌رویدادهــای‌ورزشــی‌یکــی‌از‌محتواهای‌
بســیار‌پرطرفــدار،‌های‌لایت‌هــا‌یــا‌تصاویــر‌جــذاب‌برگزیــده‌نــام‌دارنــد.‌در‌رویدادهــای‌ورزشــی‌
مهــم‌ماننــد‌المپیــک‌و‌جــام‌جهانــی،‌دوربین‌های‌متعــددی‌در‌حــال‌ثبت‌برنامــه‌و‌ارائه‌آن‌هســتند.‌
اگــر‌تصاویــر‌متنــوع‌ایــن‌دوربین‌هــا‌بــا‌تصاویــر‌خــود‌شــما‌به‌خوبــی‌تدویــن‌شــود،‌می‌‌توانــد‌
بســیار‌جــذاب‌باشــد.‌در‌برخــی‌مــوارد‌شــما‌خــود‌می‌توانیــد‌بــا‌تلفیــق‌ایــن‌تصاویــر‌و‌تصاویــر‌

خودتــان‌نماهنگ‌هــای‌اختصاصــی‌بــرای‌دانشــگاه‌یــا‌شــهر‌خود‌بســازید.‌
‌‌‌‌‌یکــی‌از‌الگوهــای‌ســاخت‌برنامــه،‌الگــوی‌ســاخت‌برنامــه‌تبلیغــی‌اســت.‌بــرای‌ســاخت‌
تبلیــغ‌دربــاره‌یــک‌محصــول‌بایــد‌یــک‌مفهــوم‌منحصربه‌فــرد‌دربــاره‌آن‌پیدا‌كــرد‌تا‌بتــوان‌آن‌
را‌بــه‌یــک‌برنامــه‌تبدیــل‌نمــود.‌بــرای‌نمونــه‌زمانــی‌كــه‌از‌یــک‌تیــم‌دوچرخه‌ســواری‌محلی‌
گــزارش‌تهیــه‌می‌كنیــد‌شــاید‌فرصــت‌خوبــی‌بــرای‌تبلیــغ‌برخــی‌فروشــندگان‌دوچرخــه‌یــا‌
پوشــاک‌ورزشــی‌باشــد‌كــه‌یــک‌آگهــی‌تبلیغاتــی‌كوتــاه‌از‌مصــرف‌آن‌توســط‌افــراد‌حرفه‌ای‌

و‌حتــی‌اعــلام‌رضایــت‌آن‌هــا‌از‌محصــول‌را‌داشــته‌باشــید.‌
‌‌‌‌آگهی‌هــای‌تبلیغاتــی‌و‌نماهنگ‌هــا‌بــه‌شــما‌اجــازه‌می‌دهنــد‌پیوســتگی‌را‌نادیــده‌بگیریــد‌
امــا‌هنگامــی‌كــه‌آمــاده‌تمریــن‌قابلیت‌هــای‌روایتــی‌خــود‌هســتید‌فیلــم‌كوتــاه‌نقطــه‌بســیار‌
خوبــی‌بــرای‌شــروع‌اســت.‌اغلــب‌فیلم‌هــاي‌كوتــاه‌بیــن‌‌1تــا‌‌20دقیقــه‌هســتند.‌ســاخت‌
فیلم‌هــای‌یــک‌تــا‌ســه‌دقیقــه‌ای‌احتمــال‌دیــده‌شــدن‌و‌انتشــار‌در‌فضــای‌مجــازی‌را‌افزایــش‌
می‌دهــد.‌اگــر‌قصــد‌داریــد‌یــک‌فیلــم‌كوتــاه‌بســازید،‌ابتدا‌نیــاز‌بــه‌فیلمنامــه‌خواهید‌داشــت.‌
1-Video	clip,		Commercials,	Music	videos,	and	Short	films
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ــاره‌ ــتجو‌درب ــازی‌‌و‌جس ــا‌از‌فضــای‌مج ــید‌ی ــان‌بنویس ــد‌خودت ــه‌را‌می‌توانی ــن‌فیلمنام ای
ــات‌ ــی‌تبلیغ ــا‌و‌حت ــاه،‌نماهنگ‌ه ــای‌كوت ــد.‌فیلم‌ه ــت‌آوری ــه‌دس ــاه‌ب ــتان‌های‌كوت داس
فرصت‌هــای‌خوبــی‌بــرای‌ورود‌شــما‌بــه‌عرصــه‌تولیــد‌محتــوای‌صوتــی-‌تصویــری‌اســت.‌

تولید فیلم یا مستند  .7-8-3 
تولیــد‌فیلــم‌شــامل‌فرایندهــای‌مختلفــی‌اســت‌كــه‌هــر‌یــک‌بــه‌مرحلــه‌بعــد‌مربوط‌می‌شــود.‌
همان‌طــور‌كــه‌گفتــه‌شــد‌بــرای‌ایــن‌مرحلــه‌پیشــرفته‌بــه‌اجزایــی‌چــون‌»فیلمنامــه،‌دكوپــاژ‌
ــا‌فیلمنامــه‌ ــر‌اســاس‌ســناریو‌ی ــردار‌نماهــای‌خــود‌را‌ب و‌اســتوری‌برد«‌نیــاز‌اســت.‌تصویرب
چنــان‌می‌گیــرد‌كــه‌تدوینگــر‌در‌روزهــا‌یــا‌هفته‌هــای‌بعــد‌بــرای‌ایجــاد‌تــداوم‌در‌آن‌هــا‌بــا‌

مشــکل‌روبــه‌رو‌نشــود.‌
‌‌‌‌‌فیلــم‌مســتند‌1بــر‌اســتفاده‌و‌به‌كارگیــری‌اســناد‌بــا‌تاكیــد‌بــر‌واقعیــت‌و‌بی‌طرفــی‌اشــاره‌
دارد.‌پــس‌اگــر‌فیلــم‌یــک‌كلاس‌درس‌همــراه‌بــا‌ارائــه‌كلاســی‌دوســتان‌یــا‌آمــوزش‌اســتاد‌را‌
در‌محیــط‌طبیعــی‌كلاس‌می‌گیریــد،‌در‌حــال‌تهیــه‌نوعــی‌مســتند‌هســتید.‌بــراي‌یــک‌مســتند‌
خــوب‌بایــد‌از‌كلیشــه‌ها‌خــارج‌شــد‌و‌بــه‌ایــن‌فکــر‌كــرد‌كــه‌در‌دنیــای‌رســانه‌چــه‌چیــزی‌
جدیــد‌اســت‌و‌در‌نظــر‌بگیریــد‌كــه‌شــرایط‌بــه‌كــدام‌ســو‌پیش‌مــی‌رود.‌شــاید‌براي‌ســاخت‌
یــک‌مســتند،‌ایــده‌اولیــه‌ای‌دربــاره‌تصویربــرداري‌و‌نحــوه‌تدویــن‌آن‌داشــته‌باشــید.‌هیچ‌مرز‌
پررنگــی‌بیــن‌فیلم‌هــای‌مســتند‌و‌غیرمســتند‌وجــود‌نــدارد.‌ایــده‌این‌كــه‌شــما‌از‌افــراد‌واقعــی‌
بــراي‌كارهــای‌واقعــی‌فیلــم‌گرفته‌ایــد‌بــرای‌اغلــب‌بیننــدگان‌كافــی‌اســت.‌شــما‌خودتــان‌
می‌توانیــد‌بــه‌تنهایــی‌و‌بــا‌یــک‌گوشــی‌همــراه‌مســتند‌بســازید،‌بــه‌شــرط‌آن‌كــه‌بــا‌برنامــه‌
كارتــان‌را‌‌پیــش‌ببریــد.‌انــواع‌فیلــم‌مســتند‌را‌می‌تــوان‌به‌شــرح‌جــدول‌3-‌23مــرور‌كــرد.‌

جدول 3-23. انواع فیلم مستند         
توضیحانواع ردیف

تصویربردار‌موضوع‌یا‌رویداد‌مشخصی‌را‌در‌قالب‌یک‌نظاره‌گر‌ثبت‌می‌كند.‌مستند‌واقعی1

یک‌روایتگر‌داستانی‌را‌در‌مقابل‌دوربین‌و‌در‌محیط‌های‌مرتبط‌روایت‌می‌كند.‌مستند‌روایتی‌2
كارگردان‌داستانی‌واقعی‌را‌به‌كمک‌بازیگران‌در‌قالب‌یک‌فیلم‌بازنمایی‌می‌كند.‌مستند‌داستانی3
یک‌تجربه‌عملی‌برای‌یادگیری‌دیگران‌به‌صورتی‌واقعی‌ثبت‌و‌ارائه‌می‌شود.‌مستند‌آموزشی‌4
به‌معرفی‌یک‌شخصیت‌و‌ابعاد‌مهم‌زندگی‌او‌می‌پردازد.‌معرفی‌شخصیت5

1-Documentary
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‌‌‌‌‌‌اغلــب‌مراحــل‌ســاخت‌فیلــم‌مســتند‌بــر‌اســاس‌فیلمنامــه‌یــا‌ســناریو‌صــورت‌می‌گیــرد.‌
ــرای‌ ــا‌فیلمنامه‌نویــس‌ب ــرای‌فیلــم‌اســت‌كــه‌توســط‌سناریســت‌ی ســناریو‌دســتورالعملی‌ب
كارگــردان‌نوشــته‌می‌شــود.‌هــر‌ســناریو‌شــامل‌دو‌بخــش‌»شناســنامه‌و‌متن«‌اســت.‌شناســنامه‌
نشــان‌دهنده‌مشــخصات‌ســناریو‌و‌اطلاعــات‌كلــی‌دربــاره‌آن‌اســت.‌هــر‌شناســنامه‌ســناریو‌
حداقــل‌ســه‌و‌حداكثــر‌ده‌صفحــه‌اســت.‌در‌صفحــه‌اول‌آن‌»نــام‌ســناریو،‌نــام‌سناریســت‌و‌
تاریــخ‌اتمــام‌ســناریو«‌و‌در‌صفحــه‌دوم،‌فهرســت‌كامــل‌نقش‌هــای‌ســناریو‌ارائــه‌می‌شــود.‌
از‌صفحــه‌ســوم‌بــه‌بعــد‌نیــز‌بــه‌خلاصــه‌داســتان‌ســناریو‌اختصــاص‌دارد.‌بــرای‌نوشــتن‌متن‌
ســناریو‌الگــوی‌كلاســیکی‌وجــود‌دارد‌كــه‌اغلــب‌ســناریو‌ها‌بــر‌اســاس‌آن‌نوشــته‌می‌شــوند.‌
ــه‌می‌شــود؛‌ایــن‌مشــخصات‌جــزو‌ مشــخصات‌ســکانس‌در‌صفحــه‌اول‌هــر‌ســکانس‌ارائ
ــک‌ ــه‌در‌حکــم‌ی ــکات‌ك ــن‌ن ــاط‌مســتقیم‌دارد.‌ای ــا‌آن‌ارتب ــا‌ب ــناریو‌نیســت‌ام ــتان‌س داس
راهنمــا‌بــه‌تصویربــردار‌كمــک‌می‌كنــد‌تــا‌»راحت‌تــر،‌ســریع‌تر‌و‌بــدون‌اشــتباه«‌كار‌خــود‌
را‌دنبــال‌كنــد.‌مشــخصات‌ســکانس‌شــامل‌ده‌ویژگــی‌»شــماره‌ســکانس،‌وضعیــت‌صحنــه،‌
زمــان‌تصویربــرداری،‌مــکان‌تصویربــرداری،‌تعــداد‌پــلان‌یــا‌نمــا،‌تعــداد‌بازیگــر،‌نقــش‌و‌نــام‌
هــر‌بازیگــر،‌وســایل‌مــورد‌نیــاز،‌نشــانی‌محــل‌تصویربــرداری‌و‌ملاحظــات«‌اســت.‌در‌بــالای‌
ــه‌شــکل‌‌29-3 ــه‌از‌یــک‌ردیــف‌چهارســتونه‌ب ــرای‌نوشــتن‌مشــخصات‌صحن صفحــه‌و‌ب

اســتفاده‌می‌شــود.‌مــوارد‌تکمیــل‌شــده‌فرضــی‌و‌نمونــه‌اســت.
مکان تصویربرداریزمان تصویربرداریوضعیت صحنهشماره سکانس

ورزشگاهروزداخلی4

شکل 3-29. یک نمونه طرز نوشتن مشخصات صحنه در بالای صفحه متن سناریو  
شــماره‌ســکانس‌كــه‌ترتیــب‌را‌نشــان‌می‌دهــد‌و‌وضعیــت‌صحنــه‌بــه‌»داخلــی‌یــا‌خارجــی«‌
اشــاره‌دارد.‌منظــور‌از‌داخلــی‌فضاهــای‌محیــط‌سربســته‌و‌نیازمنــد‌بــه‌نــور‌مصنوعی‌اســت‌و‌
فضــای‌خارجــی‌بــه‌محیط‌هــای‌بــاز‌و‌بــا‌نــور‌طبیعــی‌ماننــد‌نــور‌خورشــید‌اشــاره‌دارد.‌زمان‌
بــه‌»روز‌و‌یــا‌شــب«‌و‌مــکان‌نیــز‌بــه‌محــل‌ضبــط‌نمــا‌اختصــاص‌دارد‌)ابراهیمــی،‌13۸9(.‌
در‌ذیــل‌ایــن‌مشــخصات‌صحنــه،‌صفحــات‌متــن‌ســناریو‌در‌یــک‌جــدول‌ســه‌ســتونه‌ماننــد‌

جــدول‌3-‌24تنظیــم‌می‌شــوند.
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         جدول 3-24. یک نمونه تصویر نامه برای ساخت مستند یا برنامه صوتی-تصویری
دستورالعمل دوربیناطلاعات تکمیلیموضوع  و متن برنامه

استفاده‌از‌صدای‌زنگ‌ساعتصبح‌و‌آغاز‌روز‌كاری‌قهرمان
موسیقی‌ورزشی‌و...

دوربین1.‌ثابت‌در‌مقابل‌تخت‌خواب‌قهرمان‌با‌
شات‌كامل‌اتاق

دوربین2.‌تصویر‌چهره‌قهرمان‌در‌هنگام‌بیدار‌
شدن‌
...

.........

‌‌‌‌‌درمــواردی‌تهیــه‌اســتوری‌بــرد‌یــا‌نمــای‌تصویــری‌یــک‌صحنــه‌نیــز‌بســیار‌كمک‌كننــده‌
ــکل‌‌30-3 ــد‌ش ــه‌مانن ــک‌صحن ــده‌در‌ی ــتان‌واقع‌ش ــا‌داس ــات‌ی ــرا‌در‌آن‌اتفاق ــت؛‌زی اس

ــود.‌ ــر‌می‌ش ــی‌تصوی ــورت‌گرافیک به‌ص

شکل 3-30. نمونه یک استوری برد: یک اسکیت باز یک نرده پیدا می کند، تلاش می کند روی آن حرکتی انجام دهد و موفق می شود.          

‌‌‌‌‌بیــان‌هــر‌داســتان‌یــا‌ماجــرا‌می‌تواند‌به‌ســادگی‌یــک‌نمایش‌مانند‌شــکل‌3-‌30باشــد.‌یکی‌
از‌ســاختارهای‌رایــج‌بیــان‌داســتان،‌ارائــه‌آن‌در‌ســه‌پرده‌یا‌بخش‌به‌شــرح‌جدول‌3-‌25اســت.

جدول 3-25. ساختار داستان بر اساس سه پرده اصلی         
توضیحمراحلردیف

طرح‌مسئله‌و‌گره‌افکنی‌یا‌مسئله‌سازی‌در‌ذهن‌مخاطب‌پرده‌اول‌1

توضیح‌درباره‌مسئله‌و‌باز‌كردن‌نقاط‌قوت‌و‌ضعف‌ها‌پرده‌دوم‌2
جمع‌بندی‌و‌نتیجه‌گیری‌برای‌پایان‌دادن‌به‌داستان‌پرده‌سوم3

بــا‌ایــن‌توضیــح‌شــما‌حتــی‌بــا‌ســه‌عکــس‌از‌ســه‌پــرده‌اصلــی‌می‌توانیــد‌یــک‌داســتان‌را‌
ماننــد‌شــکل‌3-‌31روایــت‌كنیــد.‌در‌هــر‌نــوع‌محتــوا‌اگــر‌داســتان‌به‌خوبــی‌تعریــف‌نشــود‌

یــا‌جاذبــه‌لازم‌را‌نداشــته‌باشــد،‌مــورد‌اقبــال‌مخاطــب‌قــرار‌نمی‌گیــرد.‌‌



اصول‌عکاسی‌و‌فیلم‌برداری 114

شکل 3-31. از راست پرده اول یک گروه از دوستان در حال همفکری برای اجرای جذاب و مطمئن حرکات اسکیت، پرده دوم: 
اجرای حرکات در یک پارک اسکیت و پرده سوم بازگشت به خانه پس از پایان روز     

‌‌‌‌‌یکــی‌از‌جاذبه‌هــای‌داســتان‌گویی،‌ایجــاد‌»تعلیــق‌و‌درام1«‌اســت.‌داشــتن‌عناصــری‌دال‌
ــم‌ ــیار‌مه ــدواری‌بس ــه‌ای‌از‌امی ــتن‌درج ــال‌نگه‌داش ــک‌و‌درعین‌ح ــر‌نزدی ــود‌خط ــر‌وج ب
اســت.‌ســعی‌كنیــد‌بــا‌ایجــاد‌خطــر‌و‌ریســک‌در‌ابتــدای‌داســتان‌حــس‌تعلیــق‌را‌ایجــاد‌كنید.‌
ــک‌شمارشــگر‌ ــود‌و‌ی ــد‌ش ــد‌ب ــا‌چــه‌حــد‌می‌توان ــه‌اوضــاع‌ت ــد‌ك ــنی‌نشــان‌دهی به‌روش
ــد.‌ســاعت‌ ــه‌نحــوی‌در‌داســتان‌بگنجانی ــک‌ســاعت‌در‌حــال‌حركــت‌را‌ب ــا‌ی معکــوس‌ی
ــکار‌و‌ ــک‌ورزش ــن‌ی ــد‌آن‌را‌بی ــرار‌داد.‌می‌توانی ــی‌ق ــر‌محیط ــوان‌در‌ه ــماطه‌دار‌را‌می‌ت ش
مســابقه‌او‌قــرار‌دهیــد‌تــا‌نشــانگر‌»شمارشــگر«‌زمــان‌باقی‌مانــده‌بــرای‌مســابقه‌باشــد.‌نکتــه‌
كلیــدی‌ایــن‌اســت‌كــه‌تشــخیص‌دهیــد‌چه‌طــور‌می‌تــوان‌ایــن‌عناصــر‌را‌بــر‌مبنــای‌چیــزی‌

ــد.‌ ــن‌شــکل‌پیاده‌ســازی‌كنی ــه‌بهتری ــد‌ب ــا‌آن‌كار‌كنی ــد‌ب كــه‌می‌خواهی
‌‌‌‌‌یکــی‌از‌رایج‌تریــن‌قالــب‌‌در‌فیلم‌هــای‌پرهیجــان،‌ســفرهای‌جــاده‌ای‌اســت.‌اگــر‌قصــد‌
ــد‌عنصــر‌بســیار‌ ــد.‌چن ــه‌بروی ــه‌ســفر‌ماجراجویان ــه‌همــراه‌گروهــی‌از‌دوســتان‌ب ــد‌ب داری
كلیــدی‌را‌بایــد‌پوشــش‌دهیــد.‌ابتــدا،‌تشــخیص‌دهید‌داســتان‌چیســت؟‌بــرای‌نمونــه‌گروهی‌

از‌دوســتان‌می‌خواهنــد‌بــرای‌آخــر‌هفتــه‌بــه‌كوهنــوردی‌برونــد.‌
‌‌‌‌بــرای‌ســاخت‌فیلــم‌مســتند‌از‌همــان‌ابتــدا‌شــروع‌كنید،‌چــون‌داســتان‌از‌تصمیم‌شــما‌و‌آماده‌
شــدن‌بــرای‌ســفر‌شــروع‌می‌شــود.‌پــس‌شــروع‌بــه‌تصویر‌بــرداری‌كنیــد‌و‌حتــی‌از‌مراحــل‌
آماده‌ســازی‌یــا‌جلوتــر‌از‌آن‌فراینــد‌تصمیم‌گیــری‌بــرای‌ســفر،‌تصویــر‌بگیریــد.‌می‌تــوان‌قبــل‌
از‌ســفر،‌یــک‌یــا‌چنــد‌مصاحبــه‌مختصــر‌بــا‌دوســتان‌همســفر‌انجــام‌داد‌و‌از‌انتظــارات‌آن‌هــا،‌
اوضــاع‌فعلــی،‌جایــی‌كــه‌قــرار‌اســت‌برونــد‌و‌دلایــل‌ایــن‌ســفر‌پرســید.‌ســؤالات‌شــما‌در‌
این‌جــا‌بخشــی‌از‌پــرده‌اول‌ســفر‌اســت.‌ایــن‌همان‌جایــی‌اســت‌كــه‌چنــد‌هــدف‌را‌تعییــن‌
می‌كنیــد‌كــه‌امیدواریــد‌بــه‌آن‌هــا‌برســید‌و‌همین-طــور‌حــس‌جغرافیایــی‌را‌به‌بیننــدگان‌منتقل‌
می‌ســازید.‌حــالا‌زمــان‌زدن‌بــه‌جــاده‌اســت.‌بــرای‌بازگویــی‌كامــل‌یک‌داســتان‌ســفر‌جــاده‌ای،‌
1-Bulding	suspense	and	drama
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بهتــر‌اســت‌چنــد‌نمــا‌هــم‌از‌آغــاز‌حركــت‌بگیریــد.‌اگــر‌بتوانیــد‌از‌بیــرون‌ماشــینی‌كــه‌دارد‌
مــی‌رود‌فیلــم‌بگیریــد‌و‌از‌ســفر‌هــم‌عقــب‌نمانیــد‌ایــن‌كار‌را‌انجــام‌دهیــد.‌ایــن‌نمــا‌را‌می‌توان‌
ــری‌ ــا‌بی‌صب ــا‌اضطــراب‌ی ــذت‌ی ــش‌حــس‌ل ــد.‌هــدف‌نمای ــم‌گنجان ــن‌در‌فیل ــگام‌تدوی هن
در‌لحظــه‌حركــت‌اســت.‌ایــن‌كار‌بــرای‌مونتــاژ‌عالــی‌خواهــد‌بــود‌و‌می‌تــوان‌روی‌آن‌صــدا‌
گذاشــت.‌بنابرایــن‌نماهــای‌اینســرتی‌یــا‌قابــل‌اســتفاده‌بــرای‌جایگــذاری‌در‌طــول‌داســتان‌را‌از‌
مســیر‌حركــت‌یــا‌طــول‌ســفر‌بگیریــد.‌در‌جــدول‌3-‌2۶چنــد‌نمونــه‌تصاویــر‌اینســرتی‌كــه‌در‌

موقــع‌تدویــن‌و‌بــرای‌جذابیــت‌داســتان‌بــه‌كار‌می‌آینــد‌ارائه‌شــده‌اســت.‌
جدول 3-26. چند نمونه تصاویر اینسرنتی برای تکمیل داستان صوتی تصویری سفر جاده ای 

نمونه هاردیف
نمایش‌سرعت‌سنج‌در‌حركت1
خطوط‌زرد‌جاده‌در‌حین‌عبور2
علائم‌بزرگ‌راهی‌مشخص‌مانند‌مکان‌ها‌و‌شهرها‌در‌حال‌عبور‌از‌آن‌ها‌3
بیلبردها‌و‌علائم‌جالب‌كنار‌جاده‌)برای‌گرفتن‌حس‌محلی(4
گرفتن‌نماهای‌وسایل‌نقلیه‌در‌حال‌عبور‌از‌آن‌ها‌و‌واكنش‌‌آن‌ها‌به‌دوربین‌5
افراد‌در‌حال‌خواب،‌خوردن،‌خندیدن‌و‌بیرون‌پنجره‌نگاه‌كردن۶
انواع‌مناظری‌كه‌از‌آن‌ها‌رد‌می‌شویم.7
وسایل‌نقلیه‌سفر‌جاده‌ای‌در‌حركت‌)مانند‌چرخش‌تایرها،‌گذر‌از‌مکان‌ها(۸
غروب‌ها‌و‌طلوع‌ها9

‌‌‌‌نکتــه‌كلیــدی‌بعــدی‌در‌مســتندهای‌ســفرهای‌جــاده‌ای‌ورود‌به‌لوكیشــن‌اســت.‌هنگامی‌كه‌
داریــد‌بــه‌منطقــه‌نزدیــک‌می‌شــوید،‌بایــد‌آمــاده‌فیلــم‌گرفتــن‌باشــید‌تــا‌اگــر‌افــراد‌متوقــف‌
شــدند‌و‌پیــاده‌شــدند‌بتوانیــد‌ســریع‌از‌آن‌هــا‌فیلــم‌بگیریــد.‌البتــه‌فیلــم‌گرفتــن‌از‌لحظــات‌
آخــر‌قبــل‌از‌رســیدن‌بــه‌مقصــد‌كار‌خوبــی‌اســت،‌امــا‌چنیــن‌فیلم‌هایــی‌را‌می‌تــوان‌بعــداً‌
هــم‌گرفــت.‌بــا‌ایــن‌حــال‌واكنــش‌افــراد،‌هنگامــی‌كــه‌بــرای‌اولیــن‌بــار‌لوكیشــن‌را‌می‌بیننــد‌
تکــرار‌نشــدنی‌اســت‌و‌بــه‌همیــن‌دلیــل‌هنــگام‌رســیدن‌بــه‌مقصــد،‌روی‌ایــن‌نماهــا‌تمركــز‌
ــد.‌ ــرون‌پنجــره،‌بگیری ــد.‌واكنش‌هــای‌شــادی‌و‌انتظــار‌دوســتان‌را‌در‌حــال‌تماشــای‌بی كنی
ــد‌اول‌اجــازه‌ ــا‌بخواهی ــا‌از‌آن‌ه ــد‌ی ــب‌كنی ــا‌را‌تعقی ــد‌آن‌ه ــف‌شــدید‌می‌توانی ــی‌متوق وقت
دهنــد‌شــما‌پیــاده‌شــوید‌تــا‌بتوانیــد‌از‌خــارج‌شــدن‌آن‌هــا‌فیلــم‌بگیریــد.‌در‌ادامــه‌تصاویــر‌
صعــود‌و‌تجربه‌هــای‌مختلــف‌در‌ایــن‌صعــود‌را‌بگیریــد.‌در‌بازگشــت‌مصاحبه‌هــای‌در‌حــال‌
حركــت‌پایانــی‌را‌بگیریــد‌كــه‌در‌آن‌دوســتان‌توضیــح‌می‌دهنــد‌اوضــاع‌چگونــه‌پیــش‌رفتــه‌



اصول‌عکاسی‌و‌فیلم‌برداری 116

اســت.‌درنهایــت،‌اگــر‌همــه‌چیــز‌عالــی‌پیــش‌رفــت،‌یــک‌داســتان‌كامــل‌خواهیــد‌داشــت‌كه‌
بیننــدگان‌را‌بــه‌جــاده،‌طبیعــت‌و‌كــوه‌می‌بــرد‌و‌آن‌هــا‌را‌بــا‌چنــد‌شــخصیت‌جالــب‌آشــنا‌

می‌كنــد.
‌‌‌‌‌بهتریــن‌پیشــنهاد‌بــراي‌تصویربــرداري‌بــا‌گوشــی‌همــراه‌در‌روز‌ابــري،‌زیــر‌ســایه،‌صبــح‌
زود‌یــا‌عصــر‌اســت.‌حســگرهاي‌دوربین‌هــاي‌موبایــل‌قابلیــت‌تصویــر‌گرفتــن‌در‌حالت‌هاي‌
مختلــف‌نــور‌را‌ندارنــد.‌هــر‌جــا‌لازم‌اســت‌به‌جــای‌زوم‌ســعي‌كنیــد‌بــه‌آرامــي‌بــه‌شــيء‌
موردنظــر‌خــود‌نزدیــک‌شــوید‌)پوركنــد،‌1391(.‌توجه‌داشــته‌باشــید‌كه‌فیلمســازان‌ســینمای‌

حرفــه‌ای‌اغلــب‌در‌ســه‌ســبک‌اصلــی‌به‌شــرح‌جــدول‌3-‌27فعالیــت‌دارنــد.‌
         جدول 3-27. سه سبک اصلی در فیلمسازی 

توضیحسبکردیف

وجود‌یک‌قهرمان‌و‌یک‌ضد‌قهرمان‌كه‌همیشه‌قهرمان‌در‌پایان‌داستان‌پیروز‌است.‌‌كلاسیک1

قهرمان‌در‌میانه‌راه‌تغییر‌می‌كند‌و‌گاهی‌ضدقهرمان‌بر‌عکس‌می‌شود.‌مدرن2
انتهای‌داستان‌بازمی‌ماند‌تا‌هركسی‌به‌سبک‌خودش‌برداشت‌كند.‌پست‌مدرن3

‌‌‌‌برای‌تدوین‌نهایی‌این‌فیلم‌از‌فصل‌بعد‌و‌چگونگی‌فرایند‌تدوین‌استفاده‌كنید.‌
خلاصه

‌‌واحدهــای‌ســاختار‌فیلــم‌را‌می‌تــوان‌در‌انــواع‌»فریــم،‌نمــا،‌صحنــه،‌ســکانس،‌پــرده،‌فیلــم‌
ــرای‌ ــاختار‌ب ــد‌س ــن‌واح ــا‌مهم‌تری ــرد.‌نم ــته‌بندی‌ك ــه«‌دس ــمت‌و‌مجموع ــینمایی،‌قس س
ــایر‌ ــن‌و‌س ــت‌دوربی ــدازه،‌موقعی ــاس‌»ان ــر‌اس ــوان‌ب ــا‌را‌می‌ت ــت.‌نماه ــرداری‌اس تصویرب
شــاخص‌ها«‌دســته‌بندی‌كــرد.‌بــرای‌تصویربــرداری‌بــا‌گوشــی‌همــراه‌بایــد‌بــه‌اصولــی‌چــون‌
»انتخــاب‌ســوژه،‌نوشــتن‌طــرح‌برنامــه،‌پاک‌كــردن‌عدســی،‌انتخــاب‌نمــا‌و‌زاویــه،‌حــركات‌
ــه‌و‌ ــوی‌برنام ــدی،‌الگ ــات،‌تركیب‌بن ــرد‌تنظیم ــه،‌كارب ــرل‌فاصل ــور،‌كنت ــرل‌ن ــن،‌كنت دوربی
تدویــن«‌توجــه‌داشــت.‌حــركات‌دوربیــن‌را‌می‌تــوان‌بــه‌دو‌نــوع‌دوربیــن‌»ثابــت‌و‌متحــرک«‌
ــن‌ ــت‌شــامل‌»افقــی،‌عمــودی‌و‌زوم«‌و‌حــركات‌دوربی ــن‌ثاب ــرد.‌حــركات‌دوربی تقســیم‌ك
متحــرک‌شــامل‌»دالــی،‌جرثقیلــی،‌خرچنگــی،‌قوســی،‌تعقیب‌كننــده‌و‌تقلیــدی«‌هســتند.‌از‌
انــواع‌الگــوی‌برنامــه‌می‌تــوان‌بــه‌گــزارش،‌خبــری،‌وكس‌پــاپ،‌مینی‌فیچــر،‌آگهــی‌تبلیغاتــی،‌

میزگــرد‌و‌فیلــم‌كوتــاه«‌اشــاره‌كــرد.‌‌
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فعالیت هایی برای یادگیری
یک‌فیلم‌سینمایی‌را‌بر‌اساس‌تعداد‌نماها‌مورد‌بررسی‌قرار‌دهید.‌‌•
یک‌طرح‌برنامه‌وكس‌پاپ‌بنویسید‌و‌آن‌را‌در‌محیط‌دانشگاه‌اجرا‌كنید.‌‌•
چنــد‌نمونــه‌الگوهــای‌برنامــه‌تلویزیونــی‌را‌انتخــاب‌و‌بــر‌اســاس‌شــاخص‌های‌این‌‌•

كتــاب‌مــورد‌بررســی‌قــرار‌دهید.‌
ارزشیابی فصل سوّم

1.‌بــه‌مجموعــه‌فریم‌هــا‌از‌لحظــه‌شــروع‌یــک‌مرحلــه‌ضبــط‌تــا‌پایــان‌همــان‌مرحلــه‌ضبــط‌
چــه‌گفتــه‌می‌شــود؟‌

ب(‌صحنه‌‌‌‌‌‌ ‌ ‌ الف(‌نما‌‌‌‌‌‌
د(‌پرده‌نمایش‌ ‌ ‌ ج(‌سکانس‌‌‌‌‌‌

2.‌نمای‌چشم‌پرنده‌جزو‌كدام‌یک‌از‌دسته‌بندی‌نماها‌قرار‌می‌گیرد؟‌
ب(‌بسیار‌نزدیک‌‌‌‌ ‌ الف(‌بر‌اساس‌اندازه‌‌‌‌‌‌
‌د(‌سایر‌شاخص‌ها ‌ ‌ج(‌موقعیت‌دوربین‌‌‌‌‌

3.‌نگاه‌مورب،‌كج‌یا‌زاویه‌دار‌دوربین‌نسبت‌به‌موضوع‌چه‌نوع‌نمایی‌است؟‌
ب(‌چشم‌پرنده‌‌‌‌‌ ‌ ‌ الف(‌نقطه‌دید‌‌‌‌‌‌

د(‌هلندی‌ ‌ ج(‌چشم‌كرمی‌‌‌‌‌‌‌

4.‌حركت‌دوربین‌ثابت‌به‌چپ‌یا‌راست‌چه‌گفته‌می‌شود؟‌
ب(‌پن‌‌‌‌‌‌ ‌ ‌ الف(‌تیلت‌‌‌‌‌‌

د(‌زوم‌ ‌ ‌ ج(‌عمودی‌‌‌‌‌‌

5.‌حركت‌دوربین‌در‌طول‌صحنه‌و‌به‌موازات‌موضوع‌چه‌نام‌دارد؟‌
‌ب(‌جرثقیلی‌‌‌‌‌‌ ‌ ‌ الف(‌دالی‌‌‌‌‌

‌د(‌قوسی‌ ‌ ‌ ج(‌خرچنگی‌‌‌‌‌‌‌
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۶.‌به‌میکروفون‌یک‌جهته‌با‌عرض‌كوتاه‌و‌طول‌بیشتر‌چه‌گفته‌می‌شود؟‌
ب(‌قلبی‌‌‌‌‌ ‌ ‌ الف(‌تفنگی‌‌‌‌‌‌
‌د(‌رومیزی‌‌ ‌ ‌ ج(‌بوم‌‌‌‌‌



اصول تدوین
تولید محتوا و   

4

هدف کلی: آشنایی با اصول تدوین و تولید محتوا   
اهــداف یادگیــری: از دانشــجو انتظــار مــی رود پــس از مطالعــه ایــن فصــل 

بــه اهــداف زیــر دســت یابــد.
قادر‌به‌انتخاب‌نرم‌افزار‌مناسب‌برای‌تدوین‌باشد.‌‌•
مبانی‌فنون‌تدوین‌برنامه‌ها‌را‌بشناسد.‌‌•
مراحل‌اجرای‌تدوین‌را‌درک‌كند.‌‌•
حداقل‌با‌یک‌‌نرم‌افزار‌موبایلی‌و‌یک‌نرم‌افزار‌كامپیوتری‌تدوین‌انجام‌دهد.‌•
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مقدمه
ــوای‌ ــد‌محت ــرداری‌و‌تولی ــن‌فرایندهــای‌تصویرب ــن‌و‌اثربخش‌تری ــن‌از‌مهم‌تری ــه‌تدوی مرحل
صوتی-تصویــری‌اســت.‌پــس‌از‌آمــاده‌شــدن‌تصاویــر‌بایــد‌بــه‌ماننــد‌یــک‌تدوینگــر‌و‌بــر‌
اســاس‌طــرح‌برنامــه‌تصاویــر‌ضبط‌شــده‌را‌تدویــن‌كــرد.‌در‌ایــن‌فصــل‌بــه‌چگونگــی‌تدوین‌

تصاویــر‌صوتی-تصویــری‌پرداختــه‌خواهــد‌شــد.‌
4-1. مبانی تدوین 

قبــل‌از‌دیجیتالــی‌شــدن‌ابزارهــای‌تدویــن،‌ایــن‌كار‌بــا‌روشــی‌دســتی‌و‌دســتگاهی‌بــه‌نــام‌
فیلــم‌چســبان‌صــورت‌می‌گرفــت.‌امــا‌ایــن‌كار‌امــروزه‌بــه‌كمــک‌نرم‌افزارهــای‌كامپیوتــری‌

ــکل‌1-4(.‌ ــرد‌)ش ــورت‌می‌گی ص

شکل 4-1. سمت راست ابزار سنتی تدوین دستی و سمت چپ تدوین کامپیوتری غیرخطی         
ــازار‌شــدند‌ ــال‌وارد‌ب ــا‌دیجیت ‌‌‌‌‌‌از‌دهــه‌‌1990میــلادی‌سیســتم‌های‌تدویــن‌غیرخطــی‌1ی
و‌جــای‌دســتگاه‌های‌تدویــن‌دســتی‌را‌گرفتنــد.‌بــا‌دیجیتالــی‌شــدن‌تصاویــر‌بــرای‌تدویــن‌
و‌ســاخت‌برنامه‌هــا‌از‌نرم‌افزار‌هــای‌مختلفــی‌اســتفاده‌می‌شــود.‌یــک‌تدویــن‌خــوب‌
می‌توانــد‌ارزش‌فیلــم‌را‌چنــد‌برابــر‌كنــد.‌وقتــی‌تصاویــر‌خــام‌خــود‌را‌بــرای‌تدویــن‌تماشــا‌

ــت.‌ ــش‌خواهــد‌یاف ــرداری‌افزای ــارت‌تصویرب ــا‌مه ــا‌شــناخت‌ضعف‌ه ــد،‌ب می‌كنی
‌‌‌‌‌‌منظــور‌از‌تدویــن‌»قــرار‌دادن‌چنــد‌نمــا‌كنــار‌هــم‌بــرای‌هــدف‌و‌تولیــد‌معنایــی‌خــاص«‌
اســت.‌فراینــد‌تدویــن‌بــا‌بــرش‌و‌انتقــال‌انــواع‌نمــا‌صــورت‌می‌گیــرد.‌تدوینگــر‌كســی‌اســت‌
ــری‌جلوه‌هــای‌ ــواع‌نمــا،‌به‌كارگی ــرش‌ان ــه،‌ب ــر‌روی‌رایان ــال‌اطلاعــات‌ب كــه‌»از‌عهــده‌انتق
ــر،‌ ــن‌خروجــی‌تصوی ــرداری،‌صداگــذاری،‌زیبایی‌شناســی،‌گرفت ــن‌نمــا،‌صداب ــری‌بی تصوی
كپی‌بــرداری،‌تکثیــر‌و‌تبدیــل‌انــواع‌فرمت‌هــا«‌بــر‌آیــد‌)ابراهیمــی،‌13۸9(.‌برخــی‌افــراد‌در‌
حوزه‌هــای‌تخصصــی‌ماننــد‌»فیلــم‌ســینمایی،‌موزیک-ویدئــو،‌مســتند،‌خبــری‌و‌تبلیغاتــی«‌
1-Non	Linear	Editing	(NLE)
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ــن‌ ــاب،‌تدوی ــن‌كت ــدف‌ای ــد.‌ه ــام‌می‌دهن ــن‌را‌انج ــوزه‌كار‌تدوی ــن‌ح ــی‌در‌چندی و‌برخ
به‌عنــوان‌یــک‌مرحلــه‌از‌كار‌تصویربــرداری‌و‌تولیــد‌محتــوای‌صوتی-تصویــری‌اســت‌كــه‌

انتظــار‌مــی‌رود‌خواننــده‌بــه‌توانایــی‌تدویــن‌تصاویــر‌ضبط‌شــده‌خــود‌اقــدام‌كنــد.‌
4-2.  انتخاب نرم افزار تدوین

‌بــرای‌تدویــن‌صوتی-تصویــری‌بایــد‌سیســتم‌كامپیوتــری‌یــا‌گوشــی‌همــراه‌بــا‌ســخت‌افزار‌
ــا‌نرم‌افزارهــای‌موجــود‌ ــن‌نحــوه‌كار‌ب ــار‌داشــت.‌همچنی ــزار‌مناســب‌آن‌را‌در‌اختی و‌نرم‌اف
در‌ایــن‌زمینــه‌نیازمنــد‌مهــارت‌و‌تجربــه‌‌اســت.‌در‌موبایــل‌اپلیکیشــن‌هایی‌بــرای‌تدویــن‌و‌
ــد.‌بســیاری‌از‌ایــن‌اپلیکیشــن‌ها،‌می‌تواننــد‌در‌تولیــد‌ویدیوهــا‌ ســاخت‌كلیــپ‌وجــود‌دارن
ــال‌آن‌ ــارات‌و‌امث ــد‌اینســتاگرام،‌آپ ــل‌انتشــار‌در‌شــبکه‌های‌اجتماعــی‌مانن و‌كلیپ‌هــای‌قاب
ــن‌ ــای‌تدوی ــد‌از‌نرم‌افزاره ــر‌بای ــای‌نســبتاً‌حرفه‌ای‌ت ــرای‌انجــام‌كاره ــه‌ب ــد.‌البت كمــک‌كنن

كامپیوتــری‌اســتفاده‌كــرد.
‌‌‌‌در‌جــدول‌4-‌1برخــی‌از‌نرم‌افزارهــای‌پرطرفــدار‌ویرایــش‌فایل‌هــای‌صوتــی‌و‌تصویــری‌
در‌موبایــل‌معرفی‌شــده‌اســت.‌البتــه‌توســعه‌و‌رقابــت‌فزاینــده‌بیــن‌شــركت‌ها‌ممکــن‌اســت‌
خیلــی‌ســریع‌نرم‌افزارهــای‌جدیدتــر‌و‌بــا‌قابلیت‌هــای‌بیشــتری‌را‌هــم‌وارد‌بــازار‌كنــد.‌اغلب‌
ایــن‌اپلیکیشــن‌ها‌دارای‌امکاناتــی‌چــون‌»ورود‌عکــس‌و‌فیلــم‌از‌حافظــه‌تلفــن‌و‌شــبکه‌های‌
اجتماعــی«،‌»انــواع‌خروجــی‌تصویــر‌بــا‌نســبت‌های‌طــول‌بــه‌عــرض‌‌1‌:1بــرای‌اینســتاگرام‌
یــا‌‌9‌:1۶بــرای‌یوتیــوب‌و‌یــا‌4:3«،‌»‌قالب‌هــای‌‌آمــاده«،‌»اضافــه‌كــردن‌موســیقی‌و‌فایل‌هــای‌
ــو‌به‌صــورت‌ ــل‌صــدای‌هوشــمند1«،‌»پخــش‌و‌نمایــش‌ویدی ــا‌تعدی ــر‌ب ــه‌تصاوی ــی‌ب صوت
معکــوس«،‌»افزایــش‌یــا‌كاهــش‌ســرعت‌فیلــم«،‌»انــواع‌الگــوی‌انتقــال‌نمــا‌یــا‌ترانزیشــن«،‌
»انــواع‌افکــت‌و‌فیلتــر«،‌»اضافــه‌كــردن‌متــن‌بــه‌ویدیــو«،‌»ســاخت‌ویدیــو‌به‌صورت‌خــودكار‌
ــورت‌ ــا‌به‌ص ــام‌ویدیوه ــدی‌و‌ادغ ــو«،‌»زمان‌بن ــنایی‌ویدی ــور‌و‌روش ــل‌ن ــتی«،‌»تعدی و‌دس
حرفــه‌ای«‌و‌»پیش‌نمایــش‌تمــام‌عملیــات‌ســاخت‌و‌ویرایــش‌ویدیــو‌به‌صــورت‌جداگانــه«‌
اســت.‌شــركت‌های‌مختلــف‌در‌حــال‌توســعه‌كیفــی‌ایــن‌قابلیت‌هــا‌و‌افزایــش‌ظرفیت‌هــای‌
جدیــدی‌بــرای‌تدویــن‌محتــوای‌صوتی-تصویــری‌بــا‌گوشــی‌همــراه‌هســتند.‌آشــنایی‌بــا‌این‌
مجموعــه‌و‌شــروع‌تدویــن‌بــا‌گوشــی‌همــراه،‌گام‌نخســتی‌اســت‌كــه‌خیلــی‌زود‌شــما‌را‌در‌

جریــان‌تحــولات‌و‌اســتفاده‌از‌نرم‌افزارهــای‌برتــر‌قــرار‌خواهــد‌داد.‌
1-ا‌منظور‌از‌تعدیل‌صدای‌هوشمند،‌مواردی‌مانند‌كاهش‌تدریجی‌صدا‌در‌پایان‌تصاویر‌به‌صورت‌خودكار‌است.‌
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           جدول 4-1. انواع نرم افزارهای تدوین صوتی-تصویری با موبایل 
توضیحانواعردیف

1KineMasterامکان‌دانلود‌انواع‌افکت‌و‌موسیقی،‌ویرایش‌فریم‌به‌فریم‌ویدیو‌

2VivaVideo
برای‌خروجی‌رایگان‌باید‌واترمارک‌1یا‌امضای‌تصویری‌شركت‌در‌گوشه‌فیلم‌با‌محدودیت‌

زمانی‌‌5دقیقه‌را‌پذیرفت.‌‌

3
 Adobe

Premiere	Clip

ــکان‌ ــگان‌اســتفاده‌شــود.‌ام ــا‌رای ــری‌‌Adobe‌IDایجــاد‌ت ــد‌یــک‌حســاب‌كارب ــدا‌بای ابت
همگام‌ســازی‌پــروژه‌بــا‌نرم‌افــزار‌كامپیوتــری‌آن‌در‌ورژن‌‌‌‌Adobe‌Premiere‌Pro‌CCو‌

اســتفاده‌از‌امکانــات‌حرفــه‌ای
4FilmoraGoكاربری‌ساده‌و‌امکانات‌متنوع‌‌

5
 Movie Maker

Filmmakerنیازمند‌حساب‌كاربری‌برای‌استفاده‌رایگان،‌همراه‌با‌نمایش‌تبلیغات

‌‌‌‌بــا‌توجــه‌بــه‌وجود‌برخــی‌ظرفیت‌های‌خاص‌در‌هر‌یک‌از‌اپلیکیشــن‌های‌مورداشــاره،‌در‌این‌
كتاب‌فقط‌نرم‌افزار‌ردیف‌اول‌یعنی‌»كاین‌مســتر«‌در‌ســطح‌ســاده‌و‌كاربردی‌معرفی‌خواهد‌شــد.‌‌‌‌‌‌
‌‌‌‌‌بــرای‌انتخــاب‌نرم‌افــزار‌مناســب‌در‌كامپیوتــر‌بحث‌هــای‌بســیار‌زیــادی‌وجــود‌دارد.‌هــر‌
نرم‌افــزار‌از‌قابلیــت‌خــاص‌خــود‌برخــوردار‌اســت‌و‌هركــدام‌نقــاط‌قــوت‌و‌ضعــف‌خــاص‌
ــا‌ارائــه‌ورژن‌هــای‌ خــود‌را‌دارنــد.‌از‌ســوی‌دیگــر‌هــر‌یــک‌از‌نرم‌افزار‌هــا‌در‌هــر‌دوره‌و‌ب
جدیــد،‌بــا‌كاهــش‌ضعف‌هــا‌بــه‌امکانــات‌جدیدتــر‌و‌كاربردی‌تــری‌هــم‌مجهــز‌می‌شــوند.‌
ســه‌نرم‌افــزار‌رایــج‌تدویــن‌در‌ایــران‌»ایدیــوس2،‌ادوبــی‌پریمــر‌3و‌ادوبــی‌افترافکت4«‌هســتند.‌
ــا‌كامپوســر‌و‌وگا‌ ــال‌كات،‌اویــد‌مدی البتــه‌نرم‌افزارهــای‌تدویــن‌فیلــم‌دیگــری‌چــون‌»فیرت
پــرو5«‌نیــز‌مورداســتفاده‌هســتند،‌به‌ویــژه‌نرم‌افــزار‌»فیرتــال‌كات«‌كــه‌مربــوط‌بــه‌شــركت‌اپــل‌
اســت.‌بحــث‌مقایســه‌ای‌دربــاره‌هریــک‌از‌ایــن‌نرم‌افزارهــا‌از‌حوصلــه‌ایــن‌كتــاب‌خــارج‌
ــه‌ ــردی‌ب ــاه‌و‌كارب ــاب‌اشــاره‌كوت ــن‌كت ــج،‌در‌ای ــزار‌رای ــن‌ســه‌نرم‌اف ــف‌از‌بی اســت‌و‌مؤل
ــه‌كار‌مبتدیــان‌عزیــز‌خواهــد‌داشــت.‌ایــن‌نرم‌افــزار‌از‌ نرم‌افــزار‌»ایدیــوس«‌بــرای‌شــروع‌ب

محیطــی‌دوســتانه‌و‌بــا‌قابلیــت‌یادگیــری‌ســاده‌تری‌برخــوردار‌اســت.‌‌‌
ــتم‌ ــم‌در‌سیس ــن‌فیل ــای‌تدوی ــرد‌نرم‌افزاره ــرای‌كارب ــزار‌ب ــخت‌افزار‌و‌نرم‌اف ــل‌س ‌‌‌‌‌حداق

ــاز‌دارد. ــی‌به‌شــرح‌جــدول‌4-‌2نی شــما‌امکانات
‌watermark-1یــا‌امضــای‌تصویــری‌كــه‌زیــر‌عکــس‌یــا‌تصویــر‌قــرار‌می‌گیــرد‌و‌اغلــب‌از‌یــک‌نوشــته‌یــا‌لوگــو‌شــفاف‌اســتفاده‌می‌شــود‌
تــا‌لطمــه‌ای‌بــه‌زیبایــی‌تصویــر‌نزنــد.‌برخــی‌شــركت‌های‌تولیدكننــده‌و‌ارائه‌دهنــده‌نرم‌افــزار‌رایــگان‌تدویــن،‌شــرایطی‌را‌فراهــم‌می‌كننــد‌تــا‌
پــس‌از‌گرفتــن‌خروجــی،‌لوگــوی‌خودشــان‌در‌زیــر‌تصویــر‌شــما‌دیــده‌شــود‌و‌در‌صــورت‌تقاضا‌بــرای‌برداشــتن‌آن‌بایــد،‌مبلغــی‌را‌بپردازید.
2-EDIUS	 3-Adobe	Primier	 4-After	Effect	 5-Firtal	Cut,	AVID	Media	Composser,	Vega	Pro	(MAGIT)
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         جدول 4-2. انواع امکانات سخت افزاری و نرم افزاری یک سیستم برای نرم افزار تدوین
توضیحانواعردیف

‌۶4بیتیظرفیت‌سیستم1

از‌ویندوز‌‌7به‌بالاسیستم‌عامل2
از‌‌COR-2به‌بالاسی‌پی‌یو3
4RAM.‌4باید‌‌۸گیگابایت‌به‌بالا‌باشدkحداقل‌‌4گیگابایت‌و‌برای‌كارهای‌

باید‌‌Direct3Dو‌ورژن‌‌9و‌‌3‌Pixel‌shaderبه‌بالا‌باشد.‌ظرفیت‌كارت‌گرافیک‌برای‌كارت‌گرافیکی5
»اس‌دی‌یا‌SD«‌با‌‌512مگابایت‌و‌»اچ‌دی‌یا‌HD«‌با‌‌2گیگابایت‌به‌بالا‌نیاز‌است.

4-3. اصولی برای انجام تدوین 
بــرای‌شــروع‌كار‌تدویــن‌و‌اســتفاده‌از‌انــواع‌فنــون‌تدوین،‌اصطلاحــات‌رایجی‌بیــن‌تدوین‌گران‌
حرفــه‌ای‌وجــود‌دارد‌كــه‌آشــنایی‌بــا‌آن‌هــا‌می‌توانــد‌بــه‌فــرد‌تــازه‌كار‌بــرای‌اســتفاده‌مفیــد‌از‌

آن‌هــا‌كمــک‌كنــد.‌برخــی‌از‌ایــن‌اصطلاحــات‌در‌جــدول‌4-‌3معرفی‌شــده‌اســت.‌
         جدول 4-3. مفاهیم کلیدی رایج در کار تدوین 

توضیحمفاهیمردیف

فایل‌های‌خام‌اولیه‌برای‌تدوین‌راش11

ترتیب‌بر‌اساس‌اطلاعاتی‌مانند‌روز،‌زمان،‌تاریخ،‌تعداد‌صحنه‌ها‌و‌شماره‌آن‌ها‌اسمبل2
فهرست‌انواع‌نماهایی‌كه‌توسط‌تصویربردار‌تهیه‌شده‌شات‌لیست‌3
سر‌هم‌كردن‌نماها‌بدون‌حذف‌اضافاتراف‌كات4
سر‌هم‌كردن‌نماها‌و‌حذف‌اضافات‌یا‌انتخاب‌بهترین‌نماها‌فاین‌كات5

‌‌‌‌از‌مرحلــه‌راف‌كات‌بــه‌بعــد‌تدویــن‌»موســیقی،‌افکت‌هــا،‌اصــلاح‌نــور،‌رنــگ،‌جلوه‌هــای‌
ویــژه‌و‌امثــال‌آن«‌انجــام‌می‌شــود.‌هــر‌فــردی‌كــه‌قصــد‌دارد‌كار‌تدویــن‌را‌انجــام‌دهــد‌بایــد‌
بــا‌توجــه‌بــه‌چنــد‌اصــل‌كلیــدی‌تغییــرات‌و‌چینــش‌نماهــا‌را‌انجــام‌دهــد.‌برخــی‌از‌ایــن‌

اصــول‌مهــم‌و‌اولیــه‌در‌جــدول‌4-‌4ارائه‌شــده‌اســت.

1-Rush/	Dailies
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جدول4-4. اصولی برای انجام تدوین
توضیحاصولردیف

توجه‌به‌نقطه‌مناسب‌با‌تأكید‌بر‌»داستان،‌سرعت‌و‌ریتم«‌در‌برش‌فیلمبرش‌های‌مناسب1

برخورداری‌از‌منطق‌فضایی،‌گرافیکی،‌زمانی‌و‌ریتمیک‌برای‌انتقال‌نما‌‌منطق‌انتقال‌نما‌‌2
استفاده‌مناسب‌و‌به‌جا‌از‌انواع‌جلوه‌های‌صوتی‌و‌تصویری‌كاربرد‌مناسب‌جلوه3
وجود‌هماهنگی‌و‌اثرگذاری‌لازم‌بین‌صدا‌و‌تصویرتنظیم‌صدا‌با‌تصویر4
سر‌هم‌كردن‌نماها‌و‌حذف‌اضافات‌یا‌انتخاب‌بهترین‌نماها‌فاین‌كات5

برش های مناسب  .1-3-4 
در‌تدویــن‌یکــی‌از‌كارهــای‌مهــم‌و‌پرتکــرار،‌زدن‌بــرش‌و‌بیــرون‌آوردن‌بخش‌هــای‌زیــادی‌
ــه‌می‌شــود،‌ ــه‌شــما‌آموخت ــن‌ب ــات‌تدوی ــزی‌كــه‌در‌عملی ــن‌چی ــم‌اســت.‌شــاید‌اولی از‌فیل
ــا‌ ــا‌ب ــرش‌در‌نرم‌افزاره ــت.‌ب ــی‌اس ــای‌اضاف ــرون‌آوردن‌فیلم‌ه ــرش‌زدن‌و‌بی ــی‌ب چگونگ
اســامی‌»كات‌یــا‌تریــم1«‌و‌اغلــب‌بــا‌نمادهایــی‌ماننــد‌قیچــی‌یــا‌تیغ‌معرفــی‌می‌شــود.‌در‌برش‌
زدن‌فیلــم‌بایــد‌بــه‌رونــد‌داســتان،‌ســرعت‌و‌ریتــم‌بــرش‌توجــه‌داشــت.‌اگر‌شــما‌صحنه‌های‌
كلیــدی‌داســتان‌را‌بــرش‌زده‌و‌خــارج‌كنیــد،‌ممکن‌اســت‌بیننــده‌در‌درک‌داســتان‌دچــار‌ابهام‌
شــود.‌از‌ســوی‌دیگــر‌در‌برش‌هــا‌بایــد‌ســرعت‌مناســبی‌را‌در‌داســتان‌ایجــاد‌كــرد‌كــه‌ضمــن‌
تطبیــق‌نماهــا‌و‌احســاس‌تــداوم،‌در‌بیننــده‌انگیــزه‌دنبــال‌كــردن‌موضــوع‌بــدون‌احســاس‌
خســتگی‌را‌ایجــاد‌كنــد.‌همچنیــن‌بایــد‌بــه‌ریتــم‌بــرش‌توجــه‌داشــت‌و‌از‌بــرش‌یــک‌نمــای‌

بــا‌ســرعت‌بــالا‌بــه‌یــک‌نمــای‌بــا‌ســرعت‌پایین‌و‌برعکــس‌پرهیــز‌كــرد.‌
ــم‌ ــه‌‌ه ــت‌را‌ب ــه‌دو‌موقعی ــه‌بلافاصل ــری‌اســت‌ك ــال‌تصوی ــوع‌انتق ــرش‌ســاده‌‌ترین‌ن ‌‌‌‌‌ب
ــی‌ ــه‌موضوع ــه‌ب ــاد‌توج ــد،‌ایج ــد‌»تأكی ــی‌مانن ــل‌مختلف ــا‌به‌دلای ــد.‌برش‌ه ــاط‌می‌ده ارتب
ــرد‌ ــال‌آن«‌انجــام‌می‌شــود.‌بیشــترین‌كارب ــی‌شــدن‌نمــا‌و‌امث ــری‌از‌طولان متفــاوت،‌جلوگی
در‌انتقــال‌نمــا‌از‌نــوع‌بــرش‌یــا‌كات‌اســت.‌اغلــب‌نر‌م‌‌افزارهــا‌بعــد‌از‌انجــام‌دو‌بــرش‌در‌
میانــه‌فیلــم‌و‌لــزوم‌حــذف‌كــردن‌آن‌بــرای‌شــما‌دو‌امــکان‌فراهــم‌می‌كننــد.‌اولــی‌حــذف‌
تصویــر‌بــرش‌خــورده‌بــا‌باقــی‌بــودن‌جــای‌خالــی‌بــرای‌قــراردادن‌تصویــری‌دیگــر‌)حــذف‌
یــا‌دیلیــت(‌و‌دومــی،‌حــذف‌كــردن‌تصویــر‌همزمــان‌بــا‌چســباندن‌دو‌نقطــه‌بــرش‌خــورده‌و‌

پــر‌كــردن‌جــای‌خالــی‌)دیلیــت‌ریپــل(‌اســت.‌‌‌
1-Cut or Trim
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منطق انتقال نما   .2-3-4
ــه‌نمــای‌دیگــر‌رفتــن‌از‌طریــق‌برش‌هــای‌تدویــن‌اســت.‌ انتقــال‌نمــا‌یعنــی‌از‌یــک‌نمــا‌ب
بــرای‌ورود‌از‌یــک‌نمــا‌بــه‌نمــای‌دیگــر‌بایــد‌دقــت‌شــود‌كــه‌هــر‌كــدام‌از‌آن‌هــا‌بایــد‌بــا‌
ــد‌ ــالات‌نمــا‌می‌توان ــه‌منطــق‌انتق ــرد.‌بی‌توجهــی‌ب منطقــی‌به‌شــرح‌جــدول‌4-‌5شــکل‌‌گی

زحمــات‌شــما‌و‌كار‌نهایــی‌را‌بــا‌مشــکل‌جــدی‌مواجــه‌كنــد.‌
جدول 4-5. انواع منطق انتقالات نما 

توضیحانواعردیف

منطق‌ورود‌از‌یک‌فضا‌به‌فضای‌جدید‌برای‌نمونه‌ورود‌از‌یک‌نمای‌دور‌به‌بسیار‌نزدیک‌فضایی1

ربط‌منطقی‌گرافیکی‌دو‌نما‌با‌توجه‌به‌عناصر‌بصری‌مانند‌ابعاد‌حجم،‌سطح‌و‌امثال‌آنگرافیکی2
ربط‌منطقی‌در‌جابه‌جایی‌زمانی‌نماها‌مانند‌از‌حال‌به‌گذشته‌یا‌آینده‌رفتن1زمانی3
ربط‌منطقی‌در‌جابه‌جایی‌ریتم‌موسیقیایی‌نماها‌مانند‌انتقال‌از‌نما‌با‌فضای‌آرام‌به‌خشن‌ریتمیک4
رعایت‌جام‌كات،‌مچ‌كات‌و‌خط‌فرضی‌در‌انتقال‌از‌یک‌نما‌به‌نمای‌دیگر‌فنی5

‌‌‌‌بــرای‌انتقــال‌از‌یــک‌فضــا‌در‌یــک‌نمــا‌بــه‌فضایــی‌جدیــد‌در‌نمــای‌بعــدی،‌حتمــاً‌باید‌منطق‌
قابــل‌پذیرشــی‌بــرای‌بیننــده‌وجود‌داشــته‌باشــد.‌در‌انتقــال‌نماهــای‌گرافیکــی‌و‌به‌ویژه‌اســتفاده‌
از‌صورت‌هــای‌»نوشــتاری،‌تصویــری،‌نمــوداری‌و‌امثــال‌آن«‌بایــد‌بــه‌انــدازه،‌حجــم‌و‌مــدت‌
لازم‌بــرای‌برقــراری‌ارتبــاط‌مخاطــب‌بــا‌آن‌توجــه‌داشــت.‌بــرای‌نمونــه‌وقتــی‌یــک‌متــن‌كــه‌
دارای‌ســه‌خــط‌اســت‌بــر‌تصویــر‌ظاهــر‌می‌شــود،‌نمی‌توانیــد‌از‌بیننــده‌معمولــی‌انتظــار‌داشــته‌
باشــید‌كــه‌ظــرف‌‌3ثانیــه‌آن‌را‌بخوانــد.‌همچنیــن‌در‌عنــوان‌برنامــه‌یــا‌زیرنویس‌هــای‌معــرف‌
فــرد‌مصاحبــه‌شــونده‌و‌امثــال‌آن‌بایــد‌منطــق‌لازم‌بــرای‌حضــور‌آن‌ها‌و‌امــکان‌برقــراری‌ارتباط‌
مؤثــر‌آن‌هــا‌بــا‌مخاطــب‌وجــود‌داشــته‌باشــد.‌بــرای‌نمونــه‌عنــوان‌یــا‌متنــی‌كــه‌به‌ســرعت‌و‌
راحــت‌خوانــده‌نشــود،‌مناســب‌نیســت.‌اندازه‌هــای‌حروف‌بنــدی‌كوچک‌تــر‌از‌یک‌دهــم‌تــا‌

یک‌بیســت‌و‌پنجم‌ارتفــاع‌و‌عــرض‌تصویــر،‌فاقــد‌جاذبــه‌بصــری‌اســت.‌
‌‌‌‌‌در‌منطــق‌زمانــی‌و‌ریتمیــک‌انتقــال‌نماهــا‌بایــد‌بــه‌ترتیــب‌و‌طــول‌مــدت‌نماهــا‌توجــه‌
داشــت.‌ترتیــب‌نماهــا‌بــه‌وجــود‌رابطه‌هــای‌منطقــی‌و‌علــت‌و‌معلولــی‌بیــن‌نماهــا‌و‌طــول‌
مــدت‌نماهــا‌بــه‌فرصــت‌كافــی‌بــرای‌درک‌مفاهیــم‌و‌اطلاعــات‌موجــود‌و‌درعین‌حــال‌زیــاد‌

و‌خســته‌كننده‌نبــودن‌نماهــا‌تأكیــد‌دارد.‌‌
1-Flash	Back	and	Flash	Forward
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ــده‌ ــر‌بینن ــود.‌اگ ــا‌جــام‌كات1«‌ب ــه‌ی ــرش‌برش‌گون ــب‌»پ ــد‌مراق ــا‌بای ــالات‌نماه ‌‌‌‌‌در‌انتق
ــته‌باشــد،‌جــام‌كات‌غلطــی‌انجــام‌شــده‌ ــری‌داش ــا‌به‌جــای‌تصوی ــرش‌ن ــک‌پ احســاس‌ی
اســت.‌درواقــع‌بایــد‌دقــت‌شــود‌تــا‌انتقــالات‌نماهــا‌بــه‌یکدیگــر‌در‌تدویــن‌پنهــان‌شــود‌و‌
بیننــده‌تــداوم‌را‌احســاس‌كنــد.‌بــرای‌نمونــه‌در‌انتقــال‌از‌نمــای‌فضایــی‌كــه‌در‌آن‌هواپیمــا‌از‌
روی‌یــک‌منطقــه‌بــه‌روی‌فــرودگاه‌می‌رســد‌و‌بعــد‌نمــای‌نشســتن‌در‌فــرودگاه‌و‌در‌ادامــه‌
در‌داخــل‌محوطــه‌فــرودگاه‌می‌توانــد‌حــس‌تداومــی‌ایجــاد‌كنــد.‌در‌تصویرهــا‌بــرای‌عــدم‌
ایجــاد‌جــام‌كات‌آزار‌دهنــده‌بایــد‌حداقــل‌‌3پلــه‌ای‌از‌نمــای‌دور‌بــه‌نمــای‌متوســط‌و‌ســپس‌

نمــای‌نزدیــک‌وارد‌شــد.
‌‌‌‌‌تطابــق‌نمایــی‌یــا‌مــچ‌كات‌2بــه‌معنــای‌هماهنگــی‌و‌تطبیــق‌نماهــا‌بــا‌یکدیگــر‌اســت.‌در‌
شــرایط‌كات‌نمــای‌ســوژه‌در‌حــال‌حركــت‌یــا‌بــه‌اصطــلاح‌»اكشــن‌كات3«‌بــه‌نمــای‌بعــد‌
بایــد‌طــوری‌باشــد‌كــه‌بیننــده‌احســاس‌جــام‌كات‌یــا‌پــرش‌نامناســب‌تصویــر‌نداشــته‌باشــد.‌
بــرای‌ایــن‌كار‌بــرش‌بایــد‌خیلــی‌نــرم‌و‌بــرای‌بیینــده‌غیرقابــل‌احســاس‌یــا‌تشــخیص‌باشــد.‌
بایــد‌مراقــب‌بــود‌كــه‌فــرد‌یــا‌خودرویــی‌كــه‌از‌ســمت‌راســت‌كادر‌وارد‌می‌شــود،‌در‌نمــای‌
بعــدی‌از‌همــان‌جهــت‌وارد‌كادر‌شــود‌تــا‌بیننــده‌دچــار‌ســردرگمی‌نشــود.‌همچنیــن‌بایــد‌
ــا‌ ــر‌ایــن‌بایــد‌دقــت‌كــرد‌موضــوع‌ی مراقــب‌شکســته‌نشــدن‌خــط‌فرضــی‌بــود.‌عــلاوه‌ب
ســوژه‌بــا‌هــر‌شــکل‌یــا‌لباســی‌وارد‌یــک‌نمــا‌می‌شــود‌در‌نمــای‌بعــدی‌مرتبــط،‌ظاهــر‌او‌

تغییــر‌نکنــد‌)حفــظ‌راكــورد‌در‌نماهــا(.‌‌‌‌‌‌
‌‌‌‌‌در‌مــواردی‌بــرای‌رعایــت‌منطــق‌انتقــالات‌نمــا‌می‌تــوان‌از‌الگوهایــی‌پركاربــرد‌اســتفاده‌

ــر‌ارائه‌شــده‌اســت. ــن‌نمونه‌هــا‌در‌زی كــرد.‌برخــی‌از‌ای
حركــت‌ســوژه‌به‌طــرف‌دوربیــن‌و‌پوشــیده‌شــدن‌عدســی‌بــا‌بــدن‌او‌)ســیاهی(‌و‌‌•

ورود‌بــه‌نمــای‌بعــدی‌
انتقال‌نمای‌یک‌ساعت‌مچی‌به‌نمای‌ساعت‌بزرگتر‌دیواری‌یا‌شهری‌‌•
نمایــش‌ســاعت‌یــا‌شــمعی‌در‌حــال‌ذوب‌شــدن‌بــه‌نماهــای‌دیگــر‌بــرای‌حــس‌‌•

انتقــال‌زمــان‌‌
انتقــال‌از‌تصاویــر‌برفــی‌زمســتان‌بــه‌فضــای‌سرســبز‌وگل‌هــای‌بهــاری‌بــه‌نشــانه‌‌•

تغییــر‌فصــل‌و‌گــذر‌زمــان‌‌
1-Jump Cut  2-Match Cut  3-Action Cut
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کاربرد مناسب انواع جلوه یا افکت1  .3-3-4
ــی‌از‌ ــت.‌یک ــن‌اس ــای‌تدوی ــدی‌در‌نرم‌افزاره ــای‌كلی ــی‌از‌بخش‌ه ــت‌یک ــا‌افک ــوه‌ی جل
ــی‌ ــن‌از‌یکدیگــر‌می‌شــود،‌توانای ــای‌تدوی ــز‌نرم‌افزاره ــه‌باعــث‌تمای ــدی‌ك ــای‌كلی بخش‌ه
نرم‌افــزار‌در‌اجــرای‌انــواع‌جلوه‌هــای‌صوتــی‌و‌به‌ویــژه‌تصویــری‌اســت.‌برخــی‌نرم‌افزارهــا‌
ماننــد‌»افتــر‌افکــت«‌بــا‌امکانــات‌خــاص‌حرفــه‌ای‌بــرای‌»جلوه‌هــای‌ویــژه2«‌خــود‌را‌متمایــز‌
كرده‌انــد.‌بــا‌این‌حــال‌مهم‌تریــن‌ابزارهــای‌معمــول‌در‌اجــرای‌افکــت‌یــا‌جلوه‌هــای‌صوتــی‌
و‌تصویــری‌بــر‌روی‌فیلــم‌شــامل‌»فیلتــر‌تصویــری،‌اصــلاح‌رنــگ،‌فیلتــر‌صوتــی،‌روش‌هــای‌
ــن‌و‌ ــال‌مت ــای‌انتق ــی،‌روش‌ه ــای‌صوت ــال‌فایل‌ه ــای‌انتق ــری،‌روش‌ه ــای‌تصوی ــال‌نم انتق
تغییردهنــده‌محیــط‌ســوژه‌و‌تصویــر‌در‌تصویــر3«‌را‌می‌تــوان‌در‌جــدول‌4-‌۶مــرور‌كــرد.‌لازم‌
بــه‌توضیــح‌اســت‌كــه‌اســامی‌لاتیــن‌انتخــاب‌شــده‌بــرای‌هــر‌یــک‌از‌جلوه‌هــای‌مورد‌اشــاره‌
ــی‌در‌نرم‌افزارهــای‌ ــی،‌تفاوت‌های ــزار‌»ایدیــوس«‌اســت‌و‌در‌مــواردی‌جزئ ــر‌اســاس‌نرم‌اف ب

دیگــر‌ممکــن‌اســت‌دیــده‌شــود.‌
جدول 4-6. انواع افکتهای رایج در نرمافزارهای تدوین 

توضیحانواعردیف

امکان‌گرفتن‌نویزهای‌تصویری‌و‌تنظیم‌كنتراست‌و‌امثال‌آن‌فیلتر‌تصویری1

زیر‌مجموعه‌فیلتر‌تصویری‌و‌امکان‌تعادل‌رنگ‌و‌انواع‌تغییر‌رنگاصلاح‌رنگ2
امکان‌انواع‌تغییرات‌روی‌حجم‌صدا،‌تغییر‌باند،‌سرعت‌و‌انواع‌تغییرات‌روی‌صدافیلتر‌صوتی3
امکان‌استفاده‌از‌روش‌های‌انتقال‌نمای‌دو‌بعدی‌و‌سه‌‌بعدی‌با‌انواع‌دیزالو،‌فید‌و‌وایپروش‌انتقال‌نمای‌تصویری4
امکان‌انتقال‌از‌یک‌فایل‌صوتی‌به‌فایل‌دیگر‌با‌انواع‌فید‌و‌هماهنگی‌صداروش‌‌انتقال‌فایل‌های‌صوتی5
امکان‌انتقال‌متن‌به‌تصویر،‌زیرنویس،‌عنوان‌بندی‌و‌امثال‌آنروش‌انتقال‌متن۶
امکان‌ایجاد‌كروماكی‌و‌تغییر‌محیط‌پشت‌سوژه‌یا‌ایجاد‌دكورهای‌مجازی‌برای‌سوژه‌تغییردهنده‌محیط‌سوژه7
 در‌این‌حالت‌بر‌روی‌تصویر،‌تصویر‌یا‌تصویرهای‌دیگری‌با‌كادر‌مستقل‌قرار‌می‌گیرد.‌تصویر‌در‌تصویر۸

ــن‌نویزهــا‌و‌ ــرای‌گرفت ــد‌‌Anti‌fickerب ــواردی‌مانن ــری‌م ــر‌تصوی ــا‌افکــت‌فیلت ــوه‌ی ‌‌‌در‌جل
خط‌هــای‌تصویــر،‌‌Blurبــرای‌محــو‌كــردن،‌‌Maskیــا‌همــان‌اصطــلاح‌ماســکه‌در‌تلویزیــون‌
و‌ســینما‌بــرای‌ایجــاد‌یــک‌مانــع‌در‌برابــر‌دیــد‌و‌‌Contrastبــرای‌تنظیــم‌تضــاد‌نــور‌و‌رنــگ‌

وجــود‌دارد.‌
1-Effect	 	 2-Special	Effects
3-Video	Filters,	Color	Corection,	Audio	Filters,	Transitions,	AudioCrossFades,	Title	Mixers,	Keyers,	Picture	in	picture
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ــب‌ ــودكار‌در‌اغل ــم‌خ ــتی‌و‌تنظی ــم‌دس ــا‌دو‌روش‌تنظی ــاره‌ب ــورد‌اش ــای‌م ‌‌‌‌‌‌افکت‌ه
نرم‌افزارهــای‌تدویــن‌موجــود‌هســتند.‌بــرای‌نمونــه‌از‌طریــق‌انتخــاب‌گزینــه‌ترانزیشــن‌یــا‌
انتقــال‌نمــای‌تصویــری‌می‌تــوان‌از‌انــواع‌روش‌هــای‌»دیزالــو،‌فیــد،‌وایــپ‌و‌ســوپر‌ایمپــوز«‌1

ــرد.‌ ــتفاده‌ك ــدول‌4-‌7اس ــرح‌ج به‌ش
جدول4-7. ابزارهای تغییر نما در تدوین 

انتقال از یک صحنه به صحنه دیگر باابزار ردیف

یا‌هم‌گذاری‌با‌ناپدید‌شدن‌یک‌تصویر‌هم‌زمان‌با‌پدیدارشدن‌تصویر‌جدید‌دیزالو‌1

محو‌تدریجی‌تصویر‌در‌سیاهی‌)فید‌بیرونی2(‌یا‌پدیدار‌شدن‌تدریجی‌تصویر‌از‌سیاهی‌فید2
)فید‌درونی3(

یا‌روبش‌با‌جایگزین‌شدن‌تصویر‌جدید‌به‌جای‌تصویر‌قبلی‌با‌انواع‌شکل‌های‌هندسی‌وایپ‌3

یــا‌برهم‌نمایــی،‌امــکان‌تشــخیص‌همزمــان‌دو‌تصویــر‌بــا‌وضــوح‌مشــابه‌روی‌هــم‌و‌سوپر‌ایمپوز4
در‌نهایــت‌غلبــه‌یکــی‌از‌آن‌هــا

روش‌‌انتقال‌فایل‌های‌5
امکان‌انتقال‌از‌یک‌فایل‌صوتی‌به‌فایل‌دیگر‌با‌انواع‌فید‌و‌هماهنگی‌صداصوتی

امکان‌انتقال‌متن‌به‌تصویر،‌زیرنویس،‌عنوان‌بندی‌و‌امثال‌آنروش‌انتقال‌متن۶
امکان‌ایجاد‌كروماكی‌و‌تغییر‌محیط‌پشت‌سوژه‌یا‌ایجاد‌دكورهای‌مجازی‌برای‌سوژه‌تغییردهنده‌محیط‌سوژه7
در‌این‌حالت‌بر‌روی‌تصویر،‌تصویر‌یا‌تصویرهای‌دیگری‌با‌كادر‌مستقل‌قرار‌می‌گیرد.‌تصویر‌در‌تصویر۸

‌‌‌‌انتقــال‌نمــا‌بــا‌دیزالــو‌اغلــب‌بــرای‌حالــت‌انتقــال‌نــرم‌بیــن‌دو‌نمــا‌اســتفاده‌می‌شــود.‌فیــد‌یــا‌
محــو‌شــدن‌تدریجــی‌در‌آغــاز‌یــا‌پایــان‌فیلم‌هــا‌و‌صحنه‌های‌خــاص‌در‌تغییر‌نمــا‌كاربــرد‌دارد.‌
وایپ‌هــا‌یــا‌روبش‌هــا‌بیشــتر‌در‌كارهــای‌تفریحــی،‌عروســی‌و‌ویدئــو‌كلیپ‌هــای‌خانوادگــی‌

مــورد‌اســتفاده‌قــرار‌می‌گیرنــد‌و‌از‌آن‌هــا‌در‌فیلم‌هــای‌رســمی‌كمتــر‌اســتفاده‌می‌شــود.‌

شکل 4-2. یک نمونه فرایند دیزالو با حرکت نرم همزمان محو تصویرقبلی و پدیدآیی تصویر جدید   

1-Dissolve,	Fade,	Wipe	and	Super	Impose	 	 2-Fade	Out	

3-Fade In
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شکل 4-3. یک نمونه فید درونی که در آن تصویری به مرور از سیاهی نمایان می شود. بر عکس آن یا فید بیرونی، 

تصویر به تدریج در سیاهی محو خواهد شد.

شکل 4-4. یک نمونه وایپ که در آن تصویر جدید با اشکال متفاوتی تصویر قبل را حذف یا جارو می کند.

شکل 4-5. یک نمونه سوپر ایمپوز

شکل 4-6. یک نمونه تصویر در تصویر 
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تنظیم صدا با تصویر   .4-3-4
‌‌‌در‌تدویــن‌بایــد‌بــه‌نقــش‌صــدا‌و‌اثــر‌آن‌بــر‌روی‌تصویــر‌توجــه‌ویــژه‌اشــت.‌اســتفاده‌از‌
موســیقی‌مناســب‌و‌صداهــای‌مناســب،‌در‌نتیجــه‌كار‌بســیار‌مؤثــر‌اســت.‌یکــی‌از‌تکنیک‌های‌
جــذاب‌در‌فیلم‌هــا‌»پــل‌صدایــی1«‌اســت.‌ایــن‌تکنیــک‌نقــش‌مهمــی‌در‌جذابیــت‌برش‌هــا‌
ــه‌ ــرون‌نمــا‌شــنیده‌می‌شــود‌و‌كات‌بعــدی‌ب ــی‌از‌بی ــن‌دارد.‌در‌ایــن‌حالــت‌صدای ــا‌تدوی ی
منبــع‌صــدا‌زده‌می‌شــود.‌بــرای‌نمونــه‌صــدای‌یــک‌زن‌در‌آخــر‌نمــای‌قبلــی‌می‌آیــد‌و‌بــه‌
تصویــری‌بــرش‌می‌خــورد‌كــه‌آن‌زن‌در‌مقابــل‌فــرد‌دیگــری‌در‌حــال‌صحبــت‌اســت.‌در‌

ایــن‌شــرایط‌بایــد‌بــه‌صــدای‌محیــط‌یــا‌آمبیانــس‌2هــم‌توجــه‌داشــت.‌
‌‌‌‌‌از‌تغییــر‌آثــار‌صوتــی‌زمینــه‌صحنــه‌می‌تــوان‌شــرایط‌متناســب‌بــا‌آن‌نمــا‌را‌ایجــاد‌كــرد.‌
بــرای‌نمونــه‌صــدای‌خــروس‌و‌پرنــدگان‌بــرای‌تداعــی‌شــروع‌صبــح‌یــا‌صــدای‌جیرجیــرک‌

بــرای‌تداعــی‌شــب‌مــورد‌اســتفاده‌قــرار‌می‌گیــرد.‌
‌‌‌‌‌ابعــاد‌گســترده‌ای‌بــرای‌پیام‌رســانی‌از‌طریــق‌صــدا‌در‌كنــار‌پیام‌هــای‌تصویــری‌وجــود‌دارد.‌
گاهــی‌تلفیــق‌صــدا‌بــا‌عکس‌هــای‌مرتبــط‌امــکان‌تولیــد‌محتــوای‌مناســبی‌را‌فراهــم‌می‌كنــد.‌
بــرای‌نمونــه‌بــا‌اشــاره‌بــه‌مفهومــی‌ماننــد‌كارآفرینــی‌از‌طریــق‌ضبــط‌صــدای‌یــک‌كارشــناس،‌
می‌تــوان‌در‌هــر‌مرحلــه‌از‌كلام‌عکس‌هــای‌مناســبی‌را‌انتخــاب‌كــرد‌و‌روی‌صــدا‌گذاشــت‌و‌

یــک‌محتــوای‌صوتــی‌و‌تصویــری‌جــذاب‌دربــاره‌مفهــوم‌كارآفرینــی‌تولیــد‌كرد.
4-4. مراحل اجرای تدوین

ــاده‌ ــواردی‌س ــه‌م ــا‌ب ــه‌در‌اینج ــد‌ك ــددی‌باش ــات‌متع ــامل‌اقدام ــد‌ش ــه‌می‌توان ــن‌مرحل ای
ــت.‌ ــاز‌اس ــدول‌4-‌۸نی ــرح‌ج به‌ش

جدول 4-8. مراحل اجرای تدوین در نرم افزار برای افراد مبتدی

 مراحلردیف
ثبت‌و‌سازماندهی‌تصاویر‌ضبط‌شده‌)فایل‌های‌تصویری(‌در‌سیستم‌كامپیوتری‌یا‌موبایل‌1
انتقال‌فایل‌های‌صوتی‌و‌تصویری‌منتخب‌به‌محیط‌ویرایش‌و‌تدوین‌نرم‌افزار2
انجام‌تدوین‌و‌تولید‌نهایی‌صوتی-تصویری3
4MPG4گرفتن‌خروجی‌بر‌اساس‌فرمت‌تصویری‌موردنظر‌مانند‌

‌‌‌‌فایل‌هــای‌خــود‌را‌بــا‌فرمــت‌مناســب‌در‌محیــط‌نرم‌افــزار‌ســازماندهی‌كنیــد‌و‌بــه‌تعبیــری‌
1-Sound Bridge  2-Ambiance
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بچینیــد.‌فایل‌هــای‌خــود‌را‌بــر‌اســاس‌دوره‌زمانــی،‌محــل‌ضبــط‌یــا‌رونــد‌داســتان‌یــا‌طــرح‌
ــد.‌تمــام‌ ــل‌ســازماندهی‌و‌دســته‌بندی‌كنی ــا‌موبای ــری‌ی موردنظــر‌خــود‌در‌سیســتم‌كامپیوت
تصاویــر‌بایــد‌بــا‌شــکلی‌منطقــی‌و‌امــکان‌بازیابــی‌ســریع‌نام‌گــذاری‌شــوند.‌هــدف‌اصلــی‌در‌

اینجــا‌بازیابــی‌ســریع‌فایل‌هــا‌و‌انتخــاب‌آن‌هــا‌بــرای‌تدویــن‌اســت.‌‌‌‌
‌‌‌‌‌اگــر‌فرمت‌هــا‌بــرای‌سیســتم‌شــما‌قابل‌خوانــدن‌نبودنــد‌بــه‌كمــک‌نرم‌افزارهــای‌مبــدل،‌
ــه‌فرمــت‌رایــج‌فیلم‌هــا‌در‌ ــرای‌نمون ــه‌فرمــت‌مــورد‌نظــر‌خــود‌تغییــر‌دهیــد.‌ب آن‌هــا‌‌را‌ب
ــک‌ ــا‌ی ــد‌ب ــما‌می‌توانی ــود‌و‌ش ــده‌نمی‌ش ــوس‌خوان ــه‌در‌ایدی ــت‌ك ــت‌»1MKV«‌اس اینترن
ــی‌از‌ ــه‌یک ــزار‌‌‌Video‌to‌Video‌Converterآن‌را‌ب ــد‌نرم‌اف ــدل‌مانن ــا‌مب ــور‌ی ــزار‌كانورت نرم‌اف
ــه‌از‌ ــود‌ك ــه‌می‌ش ــروع‌توصی ــرای‌ش ــد.‌ب ــل‌كنی ــا‌»3AVI«‌تبدی ــج‌»2MP4«‌ی ــای‌رای فرمت‌ه
ــا‌در‌فضــای‌ ــده‌شــدن‌بیشــتر‌فایل‌ه ــرا‌به‌منظــور‌دی ــد.‌زی ــتفاده‌كنی ــت‌‌MP4بیشــتر‌اس فرم
مجــازی‌شــرایط‌بهتــری‌دارد.‌ایــن‌در‌حالــی‌اســت‌كــه‌بــرای‌شــرایط‌نمایــش‌بــا‌كیفیــت‌بــالا‌
در‌نمایشــگرهای‌تلویزیونــی‌هوشــمند،‌فرمــت‌‌H.264بــه‌دلیــل‌پشــتیبانی‌گســترده‌‌و‌تعــادل‌

بســیار‌قابــل‌قبــول‌بیــن‌كیفیــت‌و‌حجــم‌مــورد‌اقبــال‌خوبــی‌قــرار‌دارد.‌
‌‌‌وجــود‌طــرح‌و‌برنامــه‌مشــخص،‌شــرایط‌خوبــی‌بــرای‌تنظیــم‌نماهــا‌را‌در‌كنــار‌هــم‌فراهم‌
ــر‌ ــی‌تصوی ــه‌خاص ــدون‌برنام ــی‌و‌ب ــور‌تفریح ــف‌به‌ط ــای‌مختل ــر‌از‌صحنه‌ه ــد.‌اگ می‌كن
ــرای‌آن‌داســتانی‌ســاده‌بســازید‌و‌آن‌را‌روی‌ ــی‌و‌ب ــد‌فیلم‌هــا‌را‌بازبین ــد،‌ســعی‌كنی گرفته‌ای

كاغــذ‌بیاوریــد.‌ایــن‌داســتان‌ســاده‌می‌توانــد‌كار‌شــما‌را‌بــرای‌تدویــن‌همــوار‌كنــد.‌
‌‌در‌مرحلــه‌پایــان‌و‌خروجــی‌4مشــخص‌كنیــد‌كــه‌خروجــی‌بــه‌چــه‌فرمتــی‌باشــد.‌درنهایت،‌
ــا‌ ــه‌فرمــت‌موردنظــر‌خــود‌خروجــی‌بگیریــد.‌اغلــب‌خروجی‌هــا‌در‌تدویــن‌ب ــا‌توجــه‌ب ب

انتخــاب‌گزینــه‌‌Exportصــورت‌می‌گیــرد.‌
KineMaster 4-6. کار با اپلیکیشن تدوین موبایلی

ابتــدا‌شــما‌بایــد‌ایــن‌اپلیکیشــن‌را‌از‌محیط‌هــای‌فروشــگاهی‌و‌قابــل‌دانلــود‌نرم‌افزارهــای‌
ــد.‌دانلــود‌ایــن‌اپلیکیشــن‌رایــگان‌اســت.‌ ــرروی‌تلفــن‌همــراه‌خــود‌دانلــود‌كنی موبایلــی‌ب
پــس‌از‌دانلــود،‌علامــت‌تصویــری‌یــا‌لوگویــی‌بــه‌شــکل‌4-‌7بــر‌روی‌گوشــی‌شــما‌ظاهــر‌
خواهــد‌شــد.‌البتــه‌دقــت‌داشــته‌باشــید‌كــه‌برخــی‌شــركت‌ها‌در‌هــر‌دوره‌تغییــرات‌بــر‌روی‌

اپلیکیشــن،‌تغییراتــی‌در‌نمــاد‌تصویــری‌یــا‌لوگــوی‌محصــول‌هــم‌ایجــاد‌می‌كننــد.‌
1-Matroska	Video	Container	 	 2-MPEG-4	Version	2
3-Audio	Video	Interlaced	 	 	 4-Finishing	and	Outputting
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شکل 4-7. نماد اپلیکیشن KineMaster پس از نصب روی گوشی همراه 
بــا‌كلیــک‌روی‌نمــاد‌تصویــری،‌فضایــی‌بــه‌شــکل‌4-‌۸ظاهــر‌می‌شــود‌كــه‌بــا‌كلیــک‌روی‌
دایــره‌نمایــش‌كلاكــت‌بــا‌علامــت‌مثبــت،‌ســه‌وضعیــت‌بــه‌شــکل‌تصویــر‌كنــار‌آن‌نمایــان‌
خواهــد‌شــد.‌گزینــه‌»Project‌Assistant«‌بــرای‌پروژه‌هــای‌قبلــی‌و‌تکمیــل‌تدویــن‌در‌صــورت‌
نیــاز‌اســت‌و‌گزینــه‌»Empty‌Project«‌بــرای‌شــروع‌یــک‌كار‌جدیــد‌اســت.‌گزینــه‌ســوم‌كــه‌
مشــابه‌همــان‌گزینــه‌ورودی‌و‌ایــن‌بــار‌بــا‌رنــگ‌خاكســتری‌و‌متفــاوت‌اســت‌برای‌بازگشــت‌

بــه‌مرحلــه‌قبــل‌خواهــد‌بــود.‌

شکل 4-8. تصویر سمت راست پس از کلیک روی نماد تصویری اپلیکیشن روی گوشی و تصویر سمت چپ پس از 
کلیک روی علامت مثبت کلاکت ظاهر می شود.  

‌‌‌‌در‌مرحلــه‌بعــد‌بــا‌انتخــاب‌»Empty‌Project«‌وارد‌صفحــه‌كار‌تدویــن‌بــه‌شــکل‌4-‌9خواهیم‌
شــد.‌در‌ایــن‌صفحــه‌ابزارهــای‌متعــددی‌وجــود‌دارد‌كــه‌بــرای‌اســتفاده‌از‌آن‌هــا‌ابتــدا‌بایــد‌
فایل‌هــای‌تصویــری‌و‌صوتــی‌را‌وارد‌محیــط‌كار‌یــا‌تایم‌لایــن‌یــا‌نــوار‌زمــان‌كــرد.‌منظــور‌
از‌تایم‌لایــن،‌نــواری‌در‌محیــط‌كار‌تدویــن‌اســت‌كــه‌بــر‌اســاس‌زمان‌بنــدی‌بــه‌شــما‌اجــازه‌
انتخــاب،‌بــرش‌و‌تصحیــح‌صــدا‌و‌تصویــر‌را‌خواهــد‌داد.‌ایــن‌محیــط‌در‌اغلــب‌نرم‌افزارهای‌
تدویــن‌وجــود‌دارد.‌بــرای‌ورود‌فایــل‌منتخــب‌صوتــی‌و‌تصویــری‌بــه‌محیــط‌كار‌از‌راه‌هــای‌
مختلفــی‌می‌تــوان‌اقــدام‌كــرد.‌یــک‌راه‌اســتفاده‌از‌كادر‌مســتطیل‌بــا‌یــک‌ضلــع‌بــاز‌و‌علامــت‌
فلــش‌رو‌بــه‌بیــرون‌اســت‌كــه‌در‌قســمت‌بــالا‌و‌ســمت‌چــپ‌شــکل‌4-‌9دیــده‌می‌شــود.‌
ــا‌ راه‌دیگــر‌بــرای‌فایــل‌گزینــه‌»Media«‌در‌بــالای‌دایــره‌ســمت‌راســت‌شــکل‌اســت‌كــه‌ب
نمــاد‌فیلــم‌نگاتیــو‌نمایــش‌داده‌شــده‌اســت.‌اگــر‌صرفــاً‌قصــد‌واردكــردن‌یــک‌فایــل‌صوتــی‌
ــمت‌ ــیقی‌در‌س ــت‌موس ــری‌علام ــاد‌تصوی ــا‌نم ــه‌»Audio«‌ب ــد‌از‌گزین ــیقی‌را‌داری ــا‌موس ی
راســت‌دایــره‌اســتفاده‌كنیــد.‌اگــر‌قصــد‌داریــد‌صــدای‌خــود‌را‌هم‌زمــان‌ضبــط‌و‌وارد‌كنیــد‌
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از‌گزینــه‌»Voice«‌بــا‌نمــاد‌تصویــری‌میکروفــون‌در‌زیــر‌دایــره‌اســتفاده‌كنیــد.‌گزینــه‌»Layer«‌یا‌
طبقه‌بنــدی‌امــکان‌دسترســی‌بــه‌بخش‌هــای‌»مدیــا،‌افکــت،‌پوشــش‌كلــی،‌متــن‌و‌نگارشــی‌

ــد ــم‌می‌كن ــده‌فراه ــی‌طبقه‌بندی‌ش ــتی«‌را‌در‌حالت دس

 KineMaster شکل 4-9. محیط کار تدوین در اپلیکیشن
‌‌‌‌‌علامــت‌پخــش‌در‌ســمت‌راســت‌زیــر‌دایــره،‌نشــانه‌امــکان‌پخــش‌فایــل‌انتخاب‌شــده‌
اســت‌و‌علامــت‌فروشــگاه‌ســمت‌چــپ‌زیــر‌دایره،‌امــکان‌دانلــود‌رایــگان‌موســیقی‌و‌تصویر‌
از‌فروشــگاه‌اپلیکیشــن‌را‌فراهــم‌می‌كنــد.‌در‌ســمت‌چــپ‌دایــره،‌یــک‌كادر‌مســتطیلی‌بــرای‌
نمایــش‌تصویــری‌اســت.‌در‌زیــر‌آن‌یــک‌كادر‌مســتطیلی‌باریــک‌یــا‌همــان‌تایم‌لایــن‌اســت‌
كــه‌بــا‌علامــت‌»تایم‌كــد«‌در‌بــالای‌آن‌و‌یــک‌خــط‌نشــانگر‌در‌امتــداد‌آن،‌بــه‌شــما‌زمــان‌و‌

فریــم‌هــر‌نقطــه‌از‌فایــل‌را‌نشــان‌می‌دهــد.‌
‌‌‌‌‌نکتــه‌مهــم‌در‌»تایم‌كــد«‌مربــوط‌بــا‌تایم‌لایــن‌آن‌اســت‌كــه‌شــما‌در‌آن‌بــا‌چهــار‌ردیــف‌
عــدد‌دو‌رقمــی‌)نمایــش‌اولیــه‌دو‌صفــر(‌مواجــه‌هســتید.‌بایــد‌دقــت‌كنیــد‌كــه‌ایــن‌واحــد‌با‌
واحدهــای‌زمانــی‌معمــول‌تفــاوت‌دارد.‌درواقــع‌دو‌صفــر‌اول‌نماینــده‌فریم‌هــای‌تصویــری‌
اســت.‌معمــولا‌هــر‌‌24فریــم‌یــا‌عکــس‌در‌یــک‌ثانیــه‌از‌فیلــم‌ارائــه‌می‌شــود.‌بنابرایــن‌بســته‌
بــه‌نــوع‌فیلــم‌بعــد‌از‌‌24تــا‌‌30فریــم،‌یــک‌ثانیــه‌بــه‌واحــد‌دوصفــر‌بعــدی‌اضافــه‌می‌شــود.‌
بعــد‌از‌‌۶0ثانیــه،‌یــک‌واحــد‌بــه‌دو‌صفــر‌ســوم‌كــه‌دقیقــه‌اســت‌اضافــه‌خواهــد‌شــد‌و‌بعــد‌
از‌‌۶0دقیقــه،‌یــک‌واحــد‌بــه‌دو‌صفــر‌چهــارم‌یعنــی‌ســاعت‌اضافــه‌خواهــد‌شــد.‌در‌كادر‌
گوشــه‌ســمت‌چــپ‌نیــز‌گزینه‌هایــی‌از‌بــالا‌بــه‌پاییــن‌ارائه‌شــده‌اســت‌كــه‌بــه‌ترتیــب‌از‌بــالا‌
»عمــل‌برگشــت‌یــک‌مرحلــه‌عملیــات‌یــا‌Undo«،‌»رفتــن‌بــه‌جلــو‌یــک‌مرحلــه‌عملیــات‌پس‌
از‌بازگشــت‌یــا‌Redo«،‌»امــکان‌گرفتــن‌خروجــی‌و‌ارســال‌فایــل‌بــه‌دیگــران‌یــا‌شــبکه‌های‌
اجتماعــی«،‌»تنظیمــات«،‌»افزایش‌دهنــده‌عــرض‌تایم‌لایــن«‌و‌»رفتــن‌بــه‌انتهــا‌یــا‌ابتــدای‌فایل«‌
هســتند.‌بخــش‌تنظیمــات‌بــه‌شــما‌امــکان‌می‌دهــد‌تــا‌»فیــد‌یــا‌محــو‌تدریجــی«‌صوتــی‌یــا‌
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تصویــری‌خــودكار‌یــا‌دســتی‌را‌انتخــاب‌كنیــد.‌بــا‌انتخــاب‌فیــد‌اتوماتیــک‌یــا‌محــو‌تدریجی‌
ــمند‌ ــور‌هوش ــما‌را‌به‌ط ــیقی‌ش ــل‌موس ــه‌خــود‌موبای ــد‌ك ــد‌دی به‌صــورت‌خــودكار‌خواهی

همــراه‌بــا‌اتمــام‌تصویــر‌به‌شــکل‌تدریجــی‌محــو‌خواهــد‌خواهــد‌كــرد.‌
‌‌‌‌‌بــرای‌شــروع‌و‌واردكــردن‌یــک‌فایــل‌بــه‌محیــط‌كار‌بــا‌یکــی‌از‌روش‌هــای‌گفته‌شــده‌
یــک‌فایــل‌فیلــم‌یــا‌عکــس‌را‌وارد‌می‌كنیــم.‌بــرای‌نمونــه‌بــا‌انتخــاب‌گزینــه‌مدیــا‌از‌بــالای‌
دایــره،‌فایل‌هــای‌فیلــم‌بــا‌علامــت‌فیلــم‌در‌گوشــه‌آن‌و‌فایل‌هــای‌عکــس‌بــا‌علامــت‌عکــس‌

در‌گوشــه‌آن‌بــه‌شــکل‌4-‌10نمایــان‌و‌قابــل‌انتخــاب‌و‌ورود‌بــه‌صفحــه‌كار‌می‌شــوند.

شک

شکل 4-10. با انتخاب گزینه مدیا، امکان دسترسی به انواع پرونده های صوتی و تصویری در گوشی همراه فراهم می شود.   

ــل‌ ــام‌كار‌روی‌فای ــاده‌انج ــال‌و‌آم ــن‌فع ــای‌تدوی ــن،‌ابزاره ــه‌تایم‌لای ــل‌ب ــا‌ورود‌فای ‌‌‌‌‌‌ب
خواهنــد‌بــود.‌هــر‌فایــل‌تصویــری‌وارد‌شــده‌بــه‌تایم‌لایــن‌در‌صورتــی‌فعــال‌و‌آمــاده‌تدویــن‌
اســت‌كــه‌بــا‌انتخــاب‌آن‌دچــار‌تغییــر‌رنــگ‌)زرد‌شــدن‌دور‌كادر(‌شــود.‌بــرای‌نمونــه‌در‌
شــکل‌4-‌11منطقــه‌ای‌كــه‌بــا‌یــک‌كلیــک‌روی‌آن‌انتخــاب‌شــده‌و‌بــا‌كادری‌بــه‌رنــگ‌زرد‌
روشــن‌متمایــز‌شــده‌به‌وســیله‌یــک‌فلــش‌بــرای‌شــما‌نمایــش‌داده‌شــده‌اســت.‌حــالا‌روی‌

ایــن‌بخــش‌می‌تــوان‌تدویــن‌و‌تغییــرات‌انجــام‌داد.‌‌

شکل 4-11. انتخاب قطعه موردنظر در فایل برای انجام تغییرات    
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‌‌‌‌‌در‌ایــن‌مرحلــه‌پیشــنهاد‌می‌شــود‌چنــد‌عکــس‌مرتبــط‌بــا‌هــم‌و‌بــا‌یــک‌ترتیــب‌زمانــی‌
منطقــی‌وارد‌تایم‌لایــن‌كنیــد.‌ســپس‌یــک‌موســیقی‌مــورد‌علاقــه‌خــود‌را‌وارد‌كنید.‌موســیقی‌
بــه‌شــکل‌نــواری‌ســبز‌در‌زیــر‌نــوار‌تصویــر‌قــرار‌می‌گیــرد.‌حــالا‌به‌ســادگی‌یــک‌خروجــی‌
بگیریــد‌و‌از‌تدویــن‌خــودكار‌نرم‌افــزار‌گوشــی‌خــود‌بــرای‌ســاخت‌یــک‌كلیــپ‌تصویــری‌
لــذت‌ببریــد.‌بــرای‌گرفتــن‌خروجــی‌از‌همــان‌كادر‌ســمت‌چــپ‌و‌علامــت‌اشــتراک‌‌گذاری‌
یــا‌گزینــه‌»Export‌and‌Share«‌اســتفاده‌كنیــد.‌بــا‌انتخــاب‌آن‌صفحــه‌ای‌بــه‌شــکل‌ســمت‌چــپ‌
ــره‌نشــان‌ ــا‌خروجــی‌و‌ذخی ــل‌شــما‌را‌ب ــه‌مشــخصات‌فای شــکل‌4-‌12ظاهــر‌می‌شــود‌ك
می‌دهــد.‌در‌كادر‌ســمت‌چــپ‌میــزان‌وضــوح‌تصویــر‌یا‌رزولوشــن‌و‌در‌كادر‌ســمت‌راســت،‌
ــا‌دكمــه‌زیــر‌ایــن‌كادر،‌شــما‌امــکان‌ میــزان‌پخــش‌فریــم‌در‌ثانیــه‌نمایــش‌داده‌می‌شــود.‌ب
تغییراتــی‌در‌وضــوح‌و‌كیفیــت‌تصویــر‌خواهیــد‌داشــت‌و‌قبــل‌از‌خروجــی‌شــما‌می‌توانیــد‌از‌
حجــم‌فایــل‌نیــز‌مطلــع‌شــوید.‌حــالا‌بــا‌انتخــاب‌گزینــه‌‌Exportاز‌فایــل‌شــما‌خروجــی‌گرفته‌
ــر‌ســمت‌راســت،‌نشــان‌می‌دهــد‌ ــن‌خروجــی‌در‌شــکل‌4-‌12و‌تصوی می‌شــود.‌نتیجــه‌ای
كــه‌فایــل‌نهایــی‌و‌خروجــی‌بــه‌دســت‌آمــده،‌آمــاده‌پخــش‌در‌گوشــی‌همــراه،‌انتشــار‌آن‌بــه‌

بخش‌هــای‌مختلــف‌یــا‌حتــی‌حــذف‌اســت.‌‌

شکل 4-12. انتخاب گزینه Export and Share و نمایش مختصات فایل قبل از خروجی نهایی در تصویر چپ و نمایش خروجی 
نهایی با سه امکان پخش، اشتراک یا حذف در تصویر سمت راست

‌‌‌‌‌ایــن‌فقــط‌یــک‌مرحلــه‌انگیزشــی‌اســت‌و‌از‌شــما‌توقــع‌مــی‌رود‌بــا‌مداخــلات‌بیشــتر،‌
ــی‌اســتفاده‌ ــری‌از‌تنظیمــات‌خــودكار‌این‌چنین ــا‌حــد‌كمت ــری‌بســازید‌و‌ت داســتان‌جذاب‌ت
ــیقی‌ها‌ ــا‌و‌موس ــا،‌فیلم‌ه ــد‌روی‌عکس‌ه ــی‌می‌توانی ــد‌چه‌كارهای ــه‌بدانی ــرای‌اینک ــد.‌ب كنی

انجــام‌بدهیــد‌بایــد‌انــواع‌ابزارهــای‌موجــود‌در‌ایــن‌اپلیکیشــن‌را‌بشناســید.‌
‌‌‌‌‌بــا‌فعــال‌كــردن‌هر‌نمای‌تصویری‌و‌ایجاد‌كادر‌زرد‌و‌معرفی‌مشــخصات‌نمــا‌در‌بالای‌كادر‌
ســمت‌راســت،‌شــما‌می‌توانیــد‌بــا‌ابزارهایــی‌به‌شــرح‌شــکل‌4-‌13و‌توضیحــات‌آن‌به‌شــرح‌
جــدول‌4-‌۸انــواع‌كارهــای‌بــرش،‌چســباندن‌و‌انطبــاق‌صوتــی‌و‌تصویــری‌را‌انجــام‌دهیــد.
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    KineMaster شکل 4-13. انواع ابزار تدوین در اپلیکیشن

‌‌‌‌‌در‌شــکل‌4-‌13بــا‌علامــت‌فلــش،‌ابــزار‌قیچــی‌معرفی‌شــده‌اســت‌كــه‌بقیــه‌ابزارهــا‌هــم‌در‌
جــدول‌4-‌9در‌ادامــه‌آن‌معرفــی‌خواهــد‌شــد.‌در‌ایــن‌اپلیکیشــن‌شــما‌در‌انتهــای‌ردیف‌هــای‌
ابــزار‌چیــده‌شــده‌و‌معرفی‌شــده،‌می‌توانیــد‌بــه‌دو‌شــکل‌ابزارهــای‌خــود‌را‌در‌مقابــل‌خــود‌
بــرای‌اســتفاده‌بچینیــد.‌یکــی‌همیــن‌حالــت‌كه‌بــا‌انتخــاب‌گزینــه‌ماتریس‌مربــع‌نقطــه‌ای‌ایجاد‌
ــا‌انتخــاب‌شــکل‌ ــر‌روی‌هــم‌كــه‌ب ــه‌پایین‌ب ــالا‌ب می‌شــود‌و‌دیگــری‌حــالات‌ردیفــی‌و‌از‌ب
خطــوط‌ردیفــی‌ممکــن‌می-شــود.‌شــما‌در‌صورتــی‌كــه‌علامــت‌مثلــث‌رو‌بــه‌پایین‌در‌شــکل‌
4-‌13را‌بــه‌ســمت‌پاییــن‌هدایــت‌كنیــد،‌بــه‌دو‌وضعیــت‌مــورد‌اشــاره‌دسترســی‌پیــدا‌می‌كنید.‌
بــه‌نظــر‌می‌رســد‌الگــوی‌مشاهده‌شــده‌در‌تصویــر‌بــرای‌اغلــب‌كاربــران‌بهتــر‌باشــد.‌هفــت‌
ابــزار‌اول‌جــدول‌تصویــری‌و‌ابزارهــای‌هشــتم‌و‌نهــم‌صرفــاً‌صوتی‌اســت‌كه‌بــرای‌اســتفاده‌از‌

آن‌هــا‌ابتــدا‌بایــد‌تــراک‌یــا‌نــوار‌ســبزرنگ‌صوتــی‌در‌تایم‌لایــن‌را‌فعــال‌كــرد.‌‌
KineMaster جدول 4-9. انواع ابزار تدوین در اپلیکیشن

توضیحانواع ردیف

برش‌یا‌قیچی‌یا‌1
تریم1

بــا‌ایــن‌ابــزار‌شــما‌در‌هــر‌نقطــه‌ای‌كــه‌تایم‌كــد‌را‌متوقــف‌كنیــد‌می‌توانیــد‌بــا‌انتخــاب‌ایــن‌
ابــزار،‌بــه‌چهــار‌كار‌دسترســی‌پیــدا‌كنیــد‌كــه‌بــه‌ترتیــب‌عبارتنــد‌از:‌بــرش‌از‌ســمت‌چــپ‌
خــط‌تایم‌كــد،‌بــرش‌از‌ســمت‌راســت‌آن،‌فاصلــه‌انداختــن‌بیــن‌دو‌تصویــر‌و‌فاصله‌انــداز‌

بیــن‌دو‌تصویــر‌بــرای‌جایگــذاری‌تصویــر‌ثابــت
یا‌برش‌قالبی‌امکان‌جمع‌كردن‌تصویر‌با‌حفظ‌نسبت‌ابعاد‌و‌امکان‌جمع‌كردن‌تصویر‌ازیک‌طرف‌كراپینگ2‌2

با‌علامت‌موبایل‌در‌حال‌چرخش‌و‌سه‌امکان‌تصویر‌چرخش‌افقی،‌عمودی‌و‌چرخش‌تصویر‌در‌قابچرخش‌تصویر33

1-Trim   2-Cropping   3-Rotate/ Mirroring
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با‌علامت‌ستاره‌دنباله‌دار‌و‌امکاناتی‌برای‌زیرنویس‌و‌اسلایدهای‌متنی‌متحرک‌بر‌روی‌تصویركلیپ‌گرافیکی4‌1

با‌علامت‌سه‌دایره‌متداخل‌و‌امکان‌استفاده‌از‌انواع‌الگوهای‌فیلتر‌رنگ‌فیلتر‌رنگ52
با‌علامت‌خورشید‌و‌امکان‌تنظیم‌نور‌رنگ‌و‌صفحه،‌اوپاسیتی‌)میزان‌شفافیت(‌و‌كنتراست‌صحنه‌انطباق‌رنگ۶3

محو‌شدن‌چارچوب‌قاب‌تصویر‌ویگنت74
امکان‌تنظیم‌حجم‌صدا‌در‌باند‌راست‌و‌چپتنظیم‌صدا۸5
با‌امکانات‌تغییر‌صدا،‌لوپ‌صدا،‌میزان‌پوشش‌صدا‌و‌امثال‌آن‌فیلتر‌صدا9۶

‌‌‌‌‌در‌كنــار‌ابزارهــای‌معرفی‌شــده،‌بــرای‌انتخــاب‌نقــاط‌خاصــی‌از‌صــدا‌و‌تصویــر‌می‌توانیــد‌
بــر‌روی‌»تایم‌كــد«‌كلیــک‌كنیــد‌تــا‌از‌رنــگ‌قرمــز‌بــه‌رنــگ‌بنفــش‌دربیایــد.‌در‌ایــن‌حالــت‌
یــک‌مثلــث‌بنفــش‌نیــز‌در‌بــالای‌بخــش‌مــدرج‌تایم‌لایــن‌ثبــت‌می‌شــود‌تــا‌در‌زمــان‌لازم‌
بتوانیــد‌بــه‌آن‌مراجعــه‌كنیــد.‌از‌ایــن‌ابــزار‌می‌تــوان‌بــرای‌انتخــاب‌صحنه‌هــا‌و‌ضرباهنــگ‌

موســیقی‌ها‌به‌منظــور‌هماهنــگ‌كــردن‌تصویــر‌بــا‌ویدئــو‌اســتفاده‌كــرد.‌‌‌‌‌‌‌‌
ــر‌ ــا‌ب ــه‌و‌آزمون‌وخط ــد‌تجرب ــن‌ها‌مانن ــا‌و‌اپلیکیش ــا‌نرم‌افزاره ــی‌در‌كار‌ب ــچ‌آموزش ‌‌‌‌‌هی
اســاس‌اطلاعــات‌اولیــه‌نیســت.‌حــالا‌شــروع‌كنیــد‌و‌از‌خطــا‌نترســید‌و‌بــا‌چنــد‌نمونــه‌كار‌
خیلــی‌زود‌خواهیــد‌توانســت‌تــا‌بــا‌تصاویــر‌گوشــی‌موبایــل،‌داســتان‌خــود‌را‌تنظیــم‌كنیــد.‌
اگــر‌بــرای‌تدویــن‌كامپیوتــری‌نرم‌افــزار‌»ادوبــی‌پریمیــر«‌را‌انتخــاب‌كرده‌ایــد،‌ســعی‌كنیــد،‌

اپلیکیشــن‌موبایلــی‌پریمیــر‌را‌انتخــاب‌كنیــد.‌
4-7. کار با نرم افزار تدوین ایدیوس7

ــر‌ ــر‌و‌افت ــوس،‌ادوب‌پریمی‌ی ــری‌»ایدی ــن‌تصوی ــوب‌تدوی ــزار‌محب ــک‌از‌‌ســه‌نرم‌اف ــر‌ی ه
ــری‌و‌ ــای‌تصوی ــواع‌افکت‌ه ــتفاده‌از‌ان ــن،‌اس ــرای‌تدوی ــژه‌ای‌ب ــای‌وی ــت«‌قابلیت‌ه افک
ــاده‌ ــبتاً‌س ــوی‌نس ــل‌الگ ــوس‌به‌دلی ــزار‌ایدی ــاب‌نرم‌اف ــن‌كت ــد.‌در‌ای ــژه‌دارن ــای‌وی جلوه‌ه
بــرای‌اجــرا‌و‌محیــط‌كاربرپســند‌آن‌بــرای‌كار‌معرفــی‌شــده‌اســت.‌البتــه‌ایــن‌معرفــی‌در‌حــد‌
ــا‌قابلیت‌هــای‌بیشــتری‌ ــا‌نرم‌افــزار‌ب ــا‌تمریــن‌ب ابتدایــی‌و‌ســاده‌اســت؛‌بی‌شــک‌‌خواننــده‌ب
هــم‌آشــنا‌خواهــد‌شــد.‌بــرای‌شــروع‌یــک‌مرحلــه‌بــا‌جــدول‌4-‌10و‌توضیحــات‌بعــدی‌آن،‌

كار‌را‌از‌شــکل‌ســاده‌آن‌شــروع‌كنیــد.‌‌

1-Clip	Graphics	 	 2-Colour	Filter	 	 3-Colour	Adjasment
4-Vignette	 	 	 5-Volume	 	 	 6-Audio	Filter
7-EDIUS
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جدول 4-10. خلاصه مراحل تدوین ابتدایی با نرمافزار ایدیوس
توضیحمراحلردیف

اگر‌این‌نرم‌افزار‌روی‌سیستم‌كامپیوتر‌شما‌نصب‌باشد،‌نیازی‌به‌این‌مرحله‌ندارید.‌نصب‌نرم‌افزار1

باز‌كردن‌صفحه‌و‌كلیک‌روی‌گزینه‌‌Start‌Projectیا‌شروع‌پروژهورود‌به‌نرم‌افزار2

پیش‌فرض‌ها‌را‌تأیید‌كنید‌و‌اجازه‌دهید‌تا‌صفحه‌كار‌تدوین‌باز‌شود.‌تأیید‌پیش‌فرض‌ها3

ورود‌به‌صفحه‌كار4
دارای‌چهــار‌پنجــره‌اصلــی:‌الــف(‌پنجــره‌ســمت‌راســت‌بــالا‌بــه‌نــام‌Bin،‌ب(‌پنجــره‌ســمت‌چــپ‌
بــالا‌بــه‌نــام‌نمایشــگر،‌ج(‌پنجــره‌ســمت‌راســت‌پائیــن‌بــه‌نــام‌Information،‌د(‌پنجــره‌ســمت‌چــپ‌

‌Timelineپاییــن‌بــه‌نــام‌

انتقال‌فایل‌تدوین‌5
Binبه‌پنجره‌

در‌محیــط‌بــاز‌ســمت‌راســت‌پنجــره‌Bin،‌راســت‌كلیــک‌كنیــد‌و‌از‌كادر‌بازشــده،‌گزینــه‌
‌Add‌Fileرا‌انتخــاب‌كنیــد‌تــا‌پنجــره‌انتخــاب‌فایل‌بــاز‌و‌فایــل‌را‌انتخــاب‌و‌‌openرا‌بزنید‌

تــا‌فایــل‌بــه‌پنجــره‌‌Binمنتقــل‌‌شــود.‌

۶
انتقال‌فایل‌تدوین‌
از‌پنجره‌‌Binبه‌
Timelineپنجره‌

فایــل‌منتقل‌شــده‌بــه‌پنجــره‌‌Binرا‌بــا‌مــوس‌و‌بــه‌پنجــره‌تایم‌لایــن‌و‌نــوار‌مقابــل‌‌1AVبیاندازیــد.‌بــه‌
محــض‌رهــا‌كــردن،‌فایــل‌روی‌نــوار‌می‌نشــیند‌و‌تصویــر‌فریــم‌ابتدایــی‌آن‌روی‌كادر‌نمایشــگر‌پنجــره‌

بــالا‌پدیــدار‌می‌شــود.‌نــوار‌زرد‌بــالا،‌تصویــر‌و‌نــوار‌ســبز‌پاییــن،‌صــوت‌یــا‌صــدای‌فایــل‌اســت.‌

انجام‌برش‌و‌7
چسباندن

بــا‌زدن‌كلیــد‌‌Spaceتصویــر‌از‌كادر‌نمایشــگر‌پخــش‌و‌مکان‌نمــا‌در‌تایــم‌لایــن‌بــه‌حركــت‌
ــد‌اســپیس‌ ــا‌كلی ــد،‌ب ــر‌خــارج‌كنی ــد‌و‌از‌تصوی ــرش‌بزنی ــی‌لازم‌اســت‌ب ــد.‌هرجای درمی‌آی
تصویــر‌را‌متوقــف‌نماییــد.‌حــالا‌بایــد‌بــا‌كلیــک‌روی‌نــوار‌تایم‌لایــن‌آن‌را‌فعــال‌كنیــد‌تــا‌
رنــگ‌آن‌از‌كــدر‌بــه‌بــراق‌تبدیــل‌‌شــود.‌ایــن‌یعنــی‌نــوار‌آمــاده‌تغییــرات‌اســت.‌برای‌بــرش‌و‌
جــدا‌كــردن‌یــک‌محــدوده،‌روی‌نقطــه‌شــروع‌و‌پایــان‌آن‌محــدوده‌بــرش‌بزنیــد.‌بــرای‌بــرش‌
زدن‌از‌كلیــد‌»C«‌‌در‌صفحــه‌كلیــد‌اســتفاده‌كنیــد.‌بــا‌بــرش‌اول‌قســمت‌قبــل‌از‌بــرش‌كــدر‌
و‌قســمت‌بعــد‌از‌آن‌بــراق‌می‌شــود.‌بــا‌زدن‌نقطــه‌پایــان‌یــا‌بــرش‌دوم‌همیــن‌حالــت‌پیــش‌
ــا‌راســت‌ می‌آیــد‌كــه‌بایــد‌برگردیــد‌و‌محــدوده‌مشــخص‌شــده‌را‌فعــال‌كنیــد‌و‌ســپس‌ب
كلیــک‌روی‌آن،‌گزینــه‌‌Ripple‌Deleteرا‌انتخــاب‌كنیــد‌تــا‌ضمــن‌حــذف‌آن‌محــدوده،‌ادامه‌

تصاویــر‌را‌بــه‌تصاویــر‌قبلــی‌بچســباند.‌بــا‌ایــن‌روش‌برش‌هــای‌خــود‌را‌انجــام‌دهیــد.‌

خروجی‌گرفتن‌از‌۸
فایل‌تدوین‌شده

بــرای‌گرفتــن‌خروجــی‌بــه‌قســمت‌پنجره‌ســمت‌چــپ‌بــالا‌)نمایشــگر(‌و‌گزینه‌فایــل‌بروید‌
و‌آن‌را‌بــاز‌كنیــد.‌در‌ردیف‌هــای‌انتهــای‌آن‌گزینــه‌‌Exportرا‌انتخــاب‌و‌كلیــک‌كنیــد.‌حــالا‌با‌

فرمــت‌‌AVIیــا‌‌MPG4فایــل‌خــود‌را‌در‌محیــط‌موردنظرتــان‌دانلود‌كنید.‌

ایــن‌هشــت‌گام،‌تمرینــی‌مؤثــر‌بــرای‌شــروع‌فــرد‌مبتــدی‌اســت.‌ایــن‌تمریــن‌ماننــد‌فــردی‌
اســت‌كــه‌تابه‌حــال‌رانندگــی‌نکــرده‌اســت‌و‌بعــد‌از‌آشــنایی‌بــا‌یــک‌ســری‌مقدمــات‌موفــق‌
بــه‌حركــت‌دادن‌خــودرو‌می‌شــود.‌درواقــع‌شــما‌موفــق‌بــه‌حركــت‌دادن‌خــودرو‌شــده‌اید‌و‌
ازاینجــا‌بــه‌بعــد‌بــه‌تمریــن‌و‌آزمــون‌و‌خطــا‌نیــاز‌داریــد.‌حــالا‌هــر‌یــک‌از‌مراحــل‌پیش‌گفته‌

را‌بــا‌جزئیــات‌بیشــتری‌دنبــال‌می‌كنیــم.‌
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EDIUS 4-7-1. نصب نرم افزار
وقتــی‌نرم‌افــزار‌را‌روی‌سیســتم‌نصــب‌كنیــد‌تصویــری‌ماننــد‌شــکل‌4-‌14بــرای‌فعال‌ســازی‌

بــه‌هنــگام‌كار‌ظاهــر‌می‌شــود.

شکل 4-14. نماد نرم افزار ایدیوس روی دسک تاپ کامپیوتر    

4-6-2. ورود به نرم افزار
بــا‌دبــل‌كلیــک‌روی‌نمــاد،‌نرم‌افــزار‌روی‌سیســتم‌ابتــدا‌بــا‌علامــت‌شــروع‌و‌ســپس‌نــوار‌

ــکل‌15-4(.‌‌ ــاز‌می‌شود)ش ــونده‌ب پرش

شکل 4-15. ابتدا تصویر راست و بعد نوار پرکننده برای باز شدن نرم افزار روی سیستم    

ــه‌ ــا‌)Start‌Project(‌اســت‌كــه‌دو‌گزین ــروژه‌ی ــده‌پ ــاز‌می‌شــود،‌آغازكنن ‌‌‌‌‌‌صفحــه‌ای‌كــه‌ب
ــروژه‌ ــک‌پ ــروع‌ی ــرای‌ش ــت.‌ب ــری‌‌Open‌Projectاس ــی‌‌New‌Projectو‌دیگ ــی‌در‌آن‌یک اصل

ــکل‌1۶-4(. ــود‌)ش ــک‌می‌ش ــه‌‌New‌Projectكلی ــد‌روی‌گزین جدی
‌‌

شکل 4-16. صفحه آغازگر پروژه و انتخاب New Project برای ادامه کار    

‌بــا‌كلیــک‌روی‌‌New‌Projectوارد‌صفحــه‌‌Project‌Settingیــا‌پنجــره‌تنظیمــات‌به‌شــرح‌شــکل‌
4-‌17می‌شــویم.‌‌
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شکل 4-17. ورود به صفحه تنظیمات اولیه     

‌Projectبــرای‌پــروژه‌خــود‌و‌در‌كادر‌مقابــل‌‌،Project‌settingدر‌صفحــه‌تنظیمــات‌اولیــه‌یــا‌‌‌‌‌‌
‌Nameیــک‌نــام‌را‌انتخــاب‌كنیــد.‌در‌ادامــه‌و‌بخــش‌‌Folderیــا‌اجــازه‌بدهیــد‌كار‌شــما‌در‌ایــن‌

ــا‌اگــر‌جــای‌دیگــری‌مــد‌نظــر‌شــما‌اســت،‌آدرس‌ذخیــره‌را‌تغییــر‌ محــل‌ذخیــره‌شــود‌ی
دهیــد.‌در‌بقیــه‌مــوارد‌به‌عنــوان‌یــک‌فــرد‌مبتــدی‌بــا‌پیش‌فرض‌هــای‌خــود‌نرم‌افــزار‌جلــو‌
برویــد‌و‌بــا‌انتخــاب‌گزینــه‌‌OKوارد‌صفحــه‌اصلــی‌كار‌شــوید.‌بعــد‌از‌به‌اصطــلاح‌حركــت‌

دادن‌ماشــین‌می‌توانیــد‌از‌ظرفیــت‌تنظیمــات‌مقدماتــی‌بیشــتر‌اســتفاده‌كنیــد.‌
‌‌‌‌‌بــرای‌نمونــه‌در‌همیــن‌صفحــه‌می‌توانیــد‌از‌قــاب‌‌preset‌listیکــی‌از‌كیفیت‌هــای‌وضــوح‌
تصویــر‌بــا‌جزئیــات‌مشخص‌شــده‌ماننــد‌‌pیــا‌‌iرا‌انتخــاب‌كنیــد.‌در‌فصــل‌اول‌توضیــح‌داده‌
شــد‌كــه‌معنــای‌اصلــی‌آن‌تعــداد‌فریم‌هــا‌در‌ثانیــه‌اســت‌یعنــی‌23,97p همــان‌‌24فریــم‌در‌
ثانیــه‌یــا‌‌25pیــا‌همــان‌‌25فریــم‌در‌ثانیــه‌اســت.‌گزینــه‌‌Bit‌Rateبــه‌تعــداد‌بیت‌هایــی‌اشــاره‌
دارد‌كــه‌در‌یــک‌فایــل‌ویدئویــی‌ذخیره‌شــده‌اند‌كــه‌بــا‌انــواع‌‌10‌،۸و‌‌1۶بیــت‌معرفی‌شــده‌
انــد.‌البتــه‌مــا‌بیشــتر‌بــا‌‌۸بیــت‌كار‌می‌كنیــم.‌شــاخص‌دیگــر‌‌Aspect‌Ratioیــا‌انتخــاب‌نســبت‌
ــرای‌ ــه‌‌3ب ــرای‌نمایــش‌اســت.‌در‌فصــل‌یــک‌گفتــه‌شــد‌كــه‌نســبت‌‌4ب ــدازه‌تصویــر‌ب ان
تلویزیون‌هــای‌مربعــی‌قدیمــی‌و‌نســبت‌‌1۶بــه‌‌9به‌عنــوان‌كادر‌رایــج‌امــروزی‌اســت.‌بــاز‌
هــم‌تأكیــد‌می‌شــود‌كــه‌بــا‌پیش‌فرض‌هــا،‌روی‌‌Okكلیــک‌كنیــد‌تــا‌فراینــد‌ورود‌بــه‌صفحــه‌

یــا‌پنجــره‌اصلــی‌‌EDIUSانجــام‌‌شــود.
EDIUS ورود به پنجره اصلی  .3-7-4

پنجــره‌اصلــی‌یــا‌صفحــه‌كار‌نرم‌افــزار‌ایدیــوس،‌دارای‌چهــار‌كادر‌یــا‌پنجــره‌كوچک‌تــر‌در‌
كنــار‌هــم‌به‌شــرح‌شــکل‌4-‌1۸اســت.
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شکل 4-18. صفحه کار یا کادر چهارپنجره ای نرم افزار ایدیوس    

الــف( پنجــره صفحــه نمایــش: بــالا‌و‌ســمت‌چــپ‌كــه‌صفحــه‌پخش‌كننده‌یــا‌نمایشــگرها‌
در‌آن‌قــرار‌دارنــد.‌‌‌

ب( پنجــره تایم لایــن یــا Timeline: یــا‌خــط‌زمــان‌كــه‌تصویــر،‌صــدا‌و‌متــن‌در‌آن‌قــرار‌
ــود.‌‌ ــه‌و‌روی‌آن‌كار‌می‌ش گرفت

ج( پنجــره بیــن یــا Bin:‌در‌ایــن‌پنجــره‌چهــار‌گزینــه‌قابــل‌انتخــاب‌به‌شــرح‌جــدول‌‌11-4
وجــود‌دارد.‌

Bin جدول 4-11. گزینه های موجود در پنجره
شامل گزینه هاردیف

1Effect‌،Title‌Mixers‌)د‌،Audio‌Crass‌Fades‌)ج‌،Transitions‌)ب‌،Video‌Filter)الف
Keyers‌)ه

2Sequence‌Makerبرای‌ساختن‌سکانس‌یا‌فصل‌بندی
3Source‌Browserبرای‌جستجوی‌منابع‌تصویر
4Binبرای‌ورود‌فایل‌های‌جدید‌به‌محیط‌بین‌و‌انتقال‌به‌تراک‌ها‌و‌سازماندهی‌آن‌ها
سر‌هم‌كردن‌نماها‌و‌حذف‌اضافات‌یا‌انتخاب‌بهترین‌نماها‌فاین‌كات5

د( پنجــره Information: در‌زیــر‌پنجــره‌بیــن‌Binو‌كنــار‌تایم‌لایــن‌كــه‌امــکان‌ارائــه‌اطلاعــات‌
مربــوط‌بــه‌هــر‌تــراک‌كــه‌انتخــاب‌شــود‌را‌فراهــم‌می‌كنــد.‌در‌زیــر‌آن‌قســمت‌‌Layouterوجــود‌
دارد‌كــه‌امــکان‌اعمــال‌انــواع‌تغییــرات‌را‌روی‌هــر‌تــراک‌یــا‌نمــای‌انتخابــی‌فراهــم‌می‌كنــد.‌‌

Bin انتقال فایل های منتخب برای تدوین به پنجره  .4-7-4
در‌پنجــره‌‌Binبخــش‌»Bin«‌را‌از‌پاییــن‌پنجــره‌انتخــاب‌كنیــد‌و‌ســپس‌در‌ایــن‌فضــا‌راســت‌

كلیــک‌كــرده‌ماننــد‌شــکل‌4-‌19گزینــه‌‌Add‌Fileرا‌انتخــاب‌كنیــد.‌
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    Add Fileو انتخاب و کلیک گزینه Bin شکل 4-19. کلیک راست در منطقه راست پنجره

بلافاصلــه‌پنجــره‌جســتجو‌انتخــاب‌فایــل‌موردنظــر‌بــاز‌می‌شــود‌و‌شــما‌بــا‌انتخــاب‌فایــل‌
ــاب‌ ــتی‌انتخ ــد‌و‌از‌درس ــر‌آن‌را‌ببینی ــد‌تصوی ــن‌كادر‌‌می‌توانی ــره‌ای‌پایی ــر،‌در‌پنج موردنظ

مطمئــن‌شــوید‌)شــکل‌20-4(.

    Open شکل 4-20. جستجو و انتخاب فایل موردنظر در سیستم و زدن دکمه

‌بــا‌زدن‌دكمــه‌‌Openدر‌پنجــره‌جســتجو،‌فایــل‌موردنظــر‌وارد‌پنجــره‌‌Binو‌بــه‌شــکل‌تصویــر‌
ــان‌می‌شــود. 4-‌21نمای

    Bin شکل 4-21. وارد شدن فایل صوتی تصویری موردنظر به پنجره

‌،)Sort(ــرد‌ ــب‌ك ــف‌مرت ــاخص‌های‌مختل ــاس‌ش ــر‌اس ــا‌را‌ب ــوان‌فایل‌ه ــش‌‌Binمی‌ت در‌بخ
ــا‌ ــت‌)View(‌و‌ی ــره‌داش ــف‌را‌در‌پنج ــاخص‌های‌مختل ــاد‌‌ش ــا‌در‌ابع ــدن‌فایل‌ه ــکان‌دی ام
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ــل‌ ــر‌فای ــک‌روی‌ه ــا‌كلی ــی‌داشــت‌)Go(.‌ب ــته‌بندی‌تنظیم ــر‌اســاس‌دس ــل‌ب ــواع‌فای ــه‌ان ب
ــره‌ ــط‌پنج ــه‌وارد‌محی ــد‌‌Bبلافاصل ــا‌كلی ــود.‌ب ــه‌می‌ش ــر‌‌propertyارائ مشــخصات‌آن‌در‌زی
ــالا‌و‌ســمت‌چــپ‌ ــه‌‌Rootدر‌ب ــا‌انتخــاب‌گزین ــن‌فضــا‌شــما‌ب ــن)Bin(‌‌می‌شــویم.‌در‌ای بی
می‌توانیــد‌فایل‌هــا‌را‌در‌ابعــاد‌مختلــف‌دســته‌بندی‌و‌شــماره‌گذاری‌یــا‌بــر‌اســاس‌فهرســت‌
ــب‌ ــه‌می‌شــود،‌اغل ــه‌ملاحظ ــور‌ك ــن‌پنجــره‌همان‌ط ــالای‌ای ــد.‌در‌ب ــم‌كنی مشــخصی‌تنظی
ــر‌قــرار‌دارد.‌ ــا‌ســرعت‌بیشــتر‌در‌اختیــار‌كارب ــر‌و‌قابــل‌اســتفاده‌ب ابزارهــا‌به‌صــورت‌میان‌ب

اجرای پردازش روی فایل ها  .5-7-4
در‌ایــن‌مرحلــه‌ماننــد‌تصاویــر‌4-‌22و‌4-‌23فایــل‌موردنظــر‌را‌بــا‌مــوس‌كشــیده‌و‌بــه‌پنجره‌

ــوار. تایم‌لایــن‌و‌ن

شکل 4-22. مرحله درگ کردن و کشیدن فایل به سمت تایم لاین   

شکل 4-23. مرحله رها کردن موس و انتقال فایل به تایم لاین و نمایش فریم اول در صفحه نمایشگر

‌‌‌‌هــر‌نــوار‌یــا‌تراكــی‌كــه‌فعــال‌شــود،‌در‌بخــش‌تصویــر‌بــه‌رنــگ‌زرد‌و‌در‌بخــش‌صــدا‌بــه‌
رنــگ‌ســبز‌در‌می‌آیــد.‌هــر‌تــراک‌كــه‌روی‌آن‌كلیــک‌شــود،‌فعــال‌شــده‌و‌رنــگ‌آن‌بــراق‌یــا‌
روشــن‌و‌آمــاده‌تغییــر‌و‌پــردازش‌می‌شــود.‌در‌لبــه‌خــط‌نوارزمــان‌یــک‌مکان‌نمــا‌1یــا‌اهــرم‌فعــال‌
1-Cursor	or	Playhead
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می‌شــود‌كــه‌زمــان‌و‌مــکان‌هــر‌فریــم‌و‌نقطــه‌تصویــری‌و‌صوتــی‌را‌نشــان‌می‌دهــد.‌همچنیــن‌
در‌صفحــه‌نمایــش،‌تصویــر‌فریــم‌اول‌نمایــش‌داده‌شــده‌و‌آمــاده‌پخــش‌می‌شــود.‌در‌روی‌ایــن‌
صفحــه‌»تایم‌كــد«‌یــا‌نمایشــگر‌زمانــی‌هــم‌بــا‌چهــار‌ردیــف‌دو‌صفــر‌فعــال‌می‌شــود.‌همان‌طور‌
كــه‌پیشــتر‌گفتــه‌شــد‌از‌راســت،‌اولیــن‌واحــد‌فریــم‌اســت‌)معمــولاً‌هــر‌‌25یــا‌‌30فریــم‌برابــر‌

یــک‌ثانیــه(،‌واحــد‌دوم‌ثانیــه،‌واحــد‌ســوم‌دقیقــه‌و‌آخریــن‌واحــد‌ســاعت‌اســت.‌‌
‌‌‌‌‌بــا‌كلیــک‌روی‌علامــت‌پخــش‌در‌صفحــه‌نمایــش‌یــا‌زدن‌كلیــد‌‌spaceدر‌صفحه‌كلیــد،‌
فایــل‌از‌صفحــه‌نمایــش‌پخــش‌می‌شــود‌و‌مکان‌نمــا‌در‌تایم‌لایــن‌یــا‌نــوار‌زمــان‌شــروع‌بــه‌
حركــت‌می‌كنــد.‌حــالا‌شــما‌بخش‌هایــی‌را‌كــه‌قصــد‌بریــدن‌و‌خــارج‌كــردن‌داریــد،‌خــط‌
نشــانگر‌را‌روی‌آن‌نقطــه‌متوقــف‌كنیــد‌و‌بــا‌كلیــد‌‌‌cیــا‌كلیــک‌روی‌‌Add‌Cut‌Pointبــرش‌
بزنیــد‌و‌در‌ادامــه‌می‌توانیــد‌بیــن‌دو‌نقطــه‌بــرش‌خــورده‌یــا‌قبــل‌و‌بعــد‌از‌آن‌را‌حــذف‌كنیــد‌
)ماننــد‌شــکل‌4-24(.‌دقــت‌كنیــد‌موقــع‌حــذف‌بخش‌هــای‌بــراق‌یــا‌روشــن‌یــا‌بــه‌تعبیــری‌

ــراک‌حــذف‌می‌شــود.‌‌‌ ــال‌ت ــای‌فع بخش‌ه

Add Cut Point شکل 4-24. انتخاب نقطه شروع و زدن خط برش اول با ابزار برش یا

‌Rippleدر‌صفحــه‌كلیــد‌یــا‌راســت‌كلیــک‌كــرد‌و‌گزینــه‌‌Deleteبــرای‌حــذف‌می‌تــوان‌از‌كلیــد‌‌‌‌‌‌
‌Deleteرا‌بــرای‌حــذف‌كــردن‌آن‌محــدوده‌و‌چســباندن‌بخــش‌بعــدی‌بــه‌بخــش‌قبلــی‌انتخــاب‌

كــرد‌)شــکل‌25-4(.
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شکل 4-25. انتخاب محدوده بین دو خط برش و راست کلیک روی آن و انتخاب Ripple Delete برای حذف 

‌‌‌‌‌در‌صــورت‌نیــاز‌بــرای‌ایجــاد‌انــواع‌افکــت‌روی‌تصاویــر‌و‌انتقــال‌نماهــا‌از‌‌Effectبــا‌امکاناتــی‌
به‌شــرح‌زیــر‌اســتفاده‌می‌شــود‌كــه‌دربــاره‌انــواع‌ایــن‌جلوه‌هــا‌پیش‌تــر‌توضیــح‌داده‌شــد.‌

•‌)Video‌Filter(فیلتر‌تصویری‌
•‌)Color‌correction(اصلاح‌رنگ‌‌
•‌)Transitions(انتقال‌نما‌
•‌)Audio‌Crass‌Fades(انتقال‌فایل‌های‌صوتی‌
•‌)Title‌Mixers(انتقال‌متن‌‌
•‌‌)Keyers(تغییر‌محیط‌اطراف‌سوژه‌و‌كروماكی‌‌

‌‌‌‌‌در‌ایــن‌محیــط‌الگوهــای‌آمــاده‌و‌خــودكاری‌وجــود‌دارد‌كــه‌كافی‌اســت‌آن‌ها‌را‌كشــید‌و‌روی‌
بخــش‌‌فعــال‌شــده‌در‌نــوار‌تایم‌لایــن‌آورد‌تــا‌تغییــر‌انجــام‌شــود.‌در‌صورتــی‌كــه‌قصــد‌داشــته‌
‌Informationدر‌پنجــره‌‌layouterباشــید‌ایــن‌تغییــرات‌را‌به‌طور‌دســتی‌انجــام‌دهیــد‌بایــد‌از‌قســمت‌

اقــدام‌كنیــد.‌انــواع‌گزینه‌هــای‌افکــت‌در‌شــکل‌4-‌2۶دیــده‌می‌شــود.‌

شکل 4-26. گزینه Effect از پنجره Bin و امکانات ابزاری آن  
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‌‌‌‌‌گزینــه‌‌Transitionsبــرای‌انتقــال‌بیــن‌دو‌نمــا‌الگوهــای‌متعــددی‌بــه‌اشــکال‌دو‌بعــدی‌و‌ســه‌
بعــدی‌دارد‌كــه‌می‌تــوان‌هــر‌یــک‌از‌آن‌هــا‌را‌انتخــاب‌و‌كشــید‌و‌در‌محــل‌برش‌یــا‌ابتــدا‌و‌انتهای‌
نمــا‌انداخــت‌تــا‌بــر‌اســاس‌آن‌هــا‌نمــا‌تغییــر‌كنــد.‌بــا‌كشــیدن‌كادر‌تغییریافتــه‌در‌محل‌انتقــال‌دو‌
نمــا‌می‌تــوان‌زمــان‌آن‌را‌كــم‌یــا‌زیــاد‌كــرد.‌بــرای‌راحتــی‌در‌انجــام‌ایــن‌كار‌بهتــر‌اســت‌كــه‌طول‌

تــراک‌را‌در‌تایم‌لایــن‌طولانی‌تــر‌كنیــد.‌
ــرات‌دســتی‌از‌ ــا‌تغیی ــژه‌و‌آرایش‌هــای‌خــاص‌ب ــه‌ایجــاد‌جلوه‌هــای‌وی ــاز‌ب ‌‌‌‌‌در‌صــورت‌نی
پنجــره‌‌Informationاســتفاده‌می‌شــود.‌در‌میانــه‌ایــن‌كادر‌اطلاعاتــی‌دربــاره‌هــر‌تــراک‌یــا‌نمــای‌
انتخــاب‌شــده‌وجــود‌دارد.‌در‌‌زیــر‌ایــن‌بخــش‌گزینــه‌‌Layouterوجــود‌دارد‌كــه‌با‌انتخــاب‌و‌دبل‌

كلیــک‌روی‌آن‌ابزارهــای‌كاربــردی‌به‌شــرح‌شــکل‌4-‌27در‌اختیــار‌قــرار‌می‌گیــرد.

 Layouter شکل 4-27. ابزارهای تدوین با

‌‌‌‌‌همان‌طــور‌كــه‌ملاحظــه‌می‌شــود‌در‌قســمت‌بــالا‌و‌ســمت‌چــپ‌گزینه‌هــای‌مختلفــی‌
ــکان‌ ــی‌م ــکان‌جابه‌جای ــدی،‌ام ــدی‌و‌ســه‌بع ــراپ،‌ترانســفورم،‌ترانزیشــن‌دو‌بع ــد‌»ك مانن
ــر‌ ــب‌از‌ســه‌روش‌ب ــط‌اغل ــن‌محی ــرات‌در‌ای ــرای‌تغیی ــال‌آن‌وجــود‌دارد.‌ب ــر«‌و‌امث تصوی
حســب‌نیــاز‌می‌تــوان‌تغییــرات‌را‌اعمــال‌كــرد.‌اول‌امــکان‌اســتفاده‌از‌كلیدهــای‌روی‌پنجــره‌
ــا‌ ــا‌ب ــوم‌ی ــره‌و‌س ــش‌پنج ــه‌نمای ــوس‌روی‌صفح ــانگر‌م ــت‌نش ــا‌حرك ــده،‌دوم‌ب ــاز‌ش ب
نقطه‌گــذاری‌یــا‌بــه‌اصطــلاح‌ورتکس‌گــذاری‌در‌تایم‌لایــن‌اختصاصــی‌بــاز‌شــده‌در‌پنجــره‌
می‌تــوان‌تغییــرات‌را‌انجــام‌داد‌و‌بــا‌انتخــاب‌گزینــه‌‌okآن‌را‌اعمــال‌كــرد.‌در‌جــدول‌‌12-4

ــرای‌ایجــاد‌تغییــرات‌در‌بخــش‌كــراپ‌معرفی‌شــده‌اســت.‌ ــواع‌امکانــات‌ب ان



147

Layouter جدول 4-12. ابزار های قسمت کراپ از
توضیحابزارهاردیف
1Source Cropامکان‌كراپ‌كردن‌تصویر‌
2anchorامکان‌تغییر‌محور‌تصویر‌
3Opacity	and	Colorتغییر‌محوشدگی،‌تیرگی‌و‌رنگ‌
4Positionبرای‌تغییر‌موقعیت‌تصویر‌

5Stretch

كشــیده‌شــدن‌تصویــر‌كــه‌در‌ایــن‌حالــت‌بــا‌انتخــاب‌یــک‌گزینــه‌در‌صفحــه‌كلیدهــا‌
شــما‌می‌توانیــد‌تصویــر‌را‌بــدون‌توجــه‌بــه‌ســایر‌ابعــاد‌در‌جهــت‌عمــودی‌یــا‌افقــی‌

بکشــید‌یــا‌جمــع‌كنیــد.‌
۶Borderحاشیه‌دادن‌به‌تصویر

‌‌‌‌در‌ایــن‌محــل‌شــما‌می‌توانیــد‌روش‌تصویــر‌در‌تصویــر‌یــا‌ایجــاد‌انــواع‌تصویــر‌بــا‌كادرهای‌
مســتقل‌را‌انجــام‌دهیــد‌)ماننــد‌شــکل‌4-27(،‌در‌ایــن‌حالت‌شــما‌بایــد‌چندین‌تــراک‌تصویری‌
را‌روی‌هــم‌داشــته‌باشــید‌و‌بــا‌انتخــاب‌هــر‌تــراک‌بــه‌محیــط‌‌‌Layouterآمــده‌و‌بــا‌تغییــرات‌
كادر‌تصویــر‌در‌انــدازه‌موردنظــر‌‌okكنیــد‌و‌بعــد‌بــه‌ســراغ‌تصویــر‌بعــد‌برویــد.‌هر‌ســه‌تصویر‌
را‌در‌مــکان‌و‌انــدازه‌موردنظــر‌كــراپ‌و‌تنظیــم‌كنیــد‌و‌بعــد‌بــا‌كلیــک‌روی‌تایم‌لایــن‌اصلــی‌
مشــاهده‌خواهیــد‌كــرد‌كــه‌تصاویــر‌در‌كنــار‌هــم‌به‌طــور‌هم‌زمــان‌نمایــش‌داده‌خواهنــد‌شــد.‌

4-7-6. گرفتن خروجی از فایل تدوین شده
در‌ایــن‌مرحلــه‌و‌پــس‌از‌نهایــی‌شــدن‌برش‌هــای‌مدنظــر‌در‌فایــل‌و‌انتخــاب‌نهایــی‌فایــل‌
ــالا‌و‌ســمت‌راســت‌آن‌ ــل‌را‌در‌ب ــه‌فای ــد‌و‌گزین ــه‌پنجــره‌نمایشــگر‌می‌روی تدوین‌شــده‌ب
بــاز‌می‌كنیــد‌و‌ماننــد‌شــکل‌4-‌2۸گزینــه‌‌Exportو‌ســپس‌‌Print‌to‌Fileرا‌انتخــاب‌می‌كنیــد.

شکل 4-28. انتخاب File و سپس Export و سپس Print to File برای گرفتن خروجی از فایل  
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‌‌‌‌بــا‌زدن‌‌Print‌to‌Fileانــواع‌فرمت‌هــای‌قابــل‌انتخــاب‌بــرای‌گرفتــن‌خروجــی‌بــه‌شــما‌معرفــی‌
‌MPG4می‌شــود‌و‌شــما‌می‌توانیــد‌بــرای‌شــروع‌و‌مــکان‌نمایــش‌در‌شــرایط‌مختلــف‌بــا‌فرمــت‌
خروجــی‌بگیریــد.‌بــا‌معرفــی‌محــل‌موردنظــر‌در‌سیســتم،‌فایــل‌در‌آن‌محــل‌بــا‌فرمــت‌موردنظر‌

ــره‌خواهد‌شــد.‌ ذخی
4-7-7. استفاده از سایر امکانات ایدیوس

نرم‌افــزار‌ایدیــوس‌امکانــات‌بســیار‌زیــادی‌دارد‌كــه‌توضیحــات‌ارائه‌شــده،‌تنهــا‌بــه‌بخشــی‌از‌آن‌
اشــاره‌داشــت.‌در‌ادامــه‌برخــی‌از‌دیگــر‌امکانات‌مهــم‌ایــن‌نرم‌افزار‌به‌طــور‌خلاصه‌ارائه‌می‌شــود.‌‌

4-7-7-1. کادر Mode Bar در پنجره تایم لاین
این‌كادر‌به‌شرح‌شکل‌4-‌29و‌دارای‌بخش‌ها‌و‌ابزارهای‌كاربردی‌متعددی‌است.‌

 Mode Bar شکل 4-29. بخش

‌‌‌‌‌همان‌طــور‌كــه‌ملاحظــه‌می‌كنیــد،‌نامــی‌را‌كــه‌در‌ابتــدا‌بــرای‌پــروژه‌انتخــاب‌شــد،‌در‌بــالای‌
ــزار‌ ــه‌پنجــره‌تایم‌لایــن‌اســت‌و‌چهــار‌اب ــوط‌ب ــد.‌ایــن‌كادر‌مرب ــه‌نمایــش‌درمی‌آی ایــن‌كادر‌ب
‌Toggle‌Insert/‌«‌)به‌شــرح‌تصویــر‌ســمت‌چــپ‌شــکل‌4-‌29بــه‌ترتیــب‌از‌چــپ‌بــه‌راســت‌الــف
Overwrite‌Mode‌)Insert(«،‌ب(‌»Set‌Ripple‌Mode«،‌ج(‌»Set‌Group/Link‌Mode«‌و‌د(‌»Snap‌to‌Event«‌را‌

معرفــی‌می‌كنــد.‌
‌‌‌‌‌گزینــه‌‌(Insert	Mode	Overwrite	Insert/	Toggle(‌‌دو‌حالــت‌»اینســرت‌و‌اوررایــت«‌دارد.‌در‌حالــت‌
ــت‌ ــود‌)حال ــذف‌نمی‌ش ــزی‌ح ــرار‌داد‌و‌چی ــش‌ق ــن‌دو‌بخ ــوان‌بی ــر‌را‌می‌ت ــرت‌تصاوی اینس
ــرار‌ ــی‌ق ــده‌روی‌قبل ــای‌انتخاب‌ش ــر‌بخش‌ه ــت«‌تصوی ــت‌»اوررای ــا‌در‌حال ــرض(‌ام پیش‌ف
می‌گیــرد‌و‌آن‌هــا‌را‌پــاک‌‌می‌كنــد‌)بایــد‌فعــال‌شــود‌و‌رنــگ‌مثلــث‌روی‌آن‌از‌آبــی‌بــه‌نارنجــی‌
تغییــر‌كنــد(.‌گزینــه‌‌Set‌Ripple‌Modeبــا‌گزینــه‌قبــل‌ارتبــاط‌دارد‌و‌كار‌اینســرت‌بــا‌گروه‌بنــدی‌
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ــا‌ ــه‌انته ــه‌ب ــود،‌بقی ــپ‌می‌ش ــی‌اورل ــی‌در‌یکــی‌وقت ــد.‌یعن ــم‌می‌كن ــد‌را‌فراه ــا‌اینســرت‌م ی
مــی‌رود‌و‌در‌دیگــری‌كامــلاً‌همپوشــانی‌صــورت‌می‌گیــرد.‌گزینــه‌‌Set‌groupهــم‌به‌معنــای‌امــکان‌
ــا‌هــر‌ ــد،‌شــما‌ب گروه‌ســازی‌مجموعــه‌تراک‌هــای‌تدوین‌شــده‌اســت.‌اگــر‌آن‌را‌غیرفعــال‌كنی
انتخــاب‌فقــط‌تصویــر‌یــا‌صــدا‌را‌انتخــاب‌می‌كنیــد‌و‌حركــت‌می‌دهیــد‌ولــی‌وقتــی‌فعال‌باشــد‌
ــا‌ به‌صــورت‌صــدا‌و‌تصویــر‌گروهــی‌حركــت‌انجــام‌می‌شــود.‌حتــی‌می‌شــود‌چنــد‌تــراک‌ی
بیــش‌از‌یــک‌تــراک‌را‌انتخــاب‌و‌گروه‌بنــدی‌كــرد.‌محــور‌ســمت‌راســت‌و‌علامــت‌فلاش‌هــای‌
یک‌طرفــه‌در‌دو‌جهــت‌بــا‌یــک‌خــط‌در‌وســط‌آن‌بــه‌معنــای‌ســینک‌كننــده‌یــا‌هماهنگ‌كننــده‌
بیــن‌تراک‌هاســت.‌حالــت‌فعــال‌‌Snap‌to‌Eventكــه‌ماننــد‌علامــت‌آهن‌رباســت،‌اجــازه‌می‌دهــد‌
تــا‌در‌هــر‌نقطــه‌كــه‌محــدوده‌ای‌را‌بــرش‌می‌زنیــم،‌دو‌بخــش‌جــدا‌افتــاده‌بــه‌هــم‌بچســبند.‌
پیشــنهاد‌می‌شــود‌تــا‌جائی‌كــه‌می‌توانیــد‌بگذاریــد‌ایــن‌گزینه‌هــا‌به‌صــورت‌پیــش‌فــرض‌فعــال‌

باشــند‌و‌بــا‌توســعه‌تجــارب‌از‌آن‌هــا‌در‌موقــع‌مناســب‌اســتفاده‌كنیــد.‌
‌‌‌‌‌‌‌در‌زیــر‌ایــن‌چهــار‌بخــش‌یــک‌تکمــه‌قابــل‌تغییــر‌اســت‌كــه‌یــا‌بــا‌فلش‌هــای‌طرفیــن‌یــا‌
چرخــش‌دكمــه‌می‌تــوان‌اعــداد‌داخــل‌كادر‌را‌افزایــش‌یــا‌كاهــش‌داد.‌بــا‌افزایــش‌ایــن‌اعــداد‌
ــا‌صــوت‌كاهــش‌ ــا‌‌Trackفیلــم‌ی ــوار‌ی ــذا‌ن ــه‌و‌ل ــی‌مــرور‌در‌تایم‌لایــن‌افزایش‌یافت واحــد‌زمان
می‌یابــد؛‌بــا‌كاهــش‌ایــن‌واحــد‌بدیهــی‌اســت‌كــه‌طــول‌نــوار‌صوتــی‌یــا‌تصویــری‌در‌تایم‌لایــن‌
ــر‌روی‌صفحــه‌كلیــد‌ ــا‌فشــردن‌همزمــان‌كلیدهــای‌»‌Ctrlو‌+‌«‌ب ــد.‌همچنیــن‌ب افزایــش‌می‌یاب

ــود.‌ ــک‌می‌ش ــا‌كوچ ــا‌»‌Ctrlو‌–«‌تراک‌ه ــود‌و‌ب ــزرگ‌می‌ش ــا‌ب تراک‌ه
‌‌‌‌‌در‌كنــار‌ایــن‌نــوار‌علامــت‌دو‌نیــم‌فلــش‌بــا‌یــک‌خــط‌در‌میــان‌آن‌اســت‌كــه‌وقتــی‌نشــانگر‌
روی‌صفحــه‌را‌روی‌آن‌نگــه‌می‌داریــد‌بــا‌عنــوان‌»Sync-Lock‌Track‌)all(«‌معرفــی‌می‌‌شــود.‌وقتــی‌
ایــن‌گزینــه‌انتخاب‌نشــده‌و‌ایــن‌علامــت‌فقــط‌در‌همــان‌نقطــه‌قــرار‌دارد،‌بــا‌ورود‌هــر‌تــراک‌در‌
هــر‌نــوار،‌تراک‌هــای‌دیگــر‌جلــو‌و‌یــا‌عقــب‌آن‌قــرار‌می‌گیرنــد،‌امــا‌وقتــی‌آن‌را‌فعــال‌یــا‌بــه‌
اصطــلاح‌تراک‌هــا‌را‌قفــل‌می‌كنیــد،‌بــا‌ورود‌هــر‌فایــل‌جدیــد‌بــه‌دیگــر‌تراک‌هــا‌بقیــه‌تراک‌هــا‌

جابه‌جــا‌نخواهنــد‌شــد.‌‌
‌‌‌‌‌در‌زیــر‌ایــن‌ابزارهــا‌كادرهایــی‌بــا‌حــروف‌مخفــف‌به‌شــرح‌جــدول‌4-‌13وجــود‌دارد‌كــه‌
هركــدام‌نماینــده‌یکــی‌از‌نوارهــا‌یــا‌تراک‌هــای‌روی‌تایم‌لایــن‌هســتند‌كــه‌هرگونــه‌ورود‌یا‌تغییر‌

در‌نوارهــا‌بایــد‌بــا‌توجــه‌بــه‌آن‌هــا‌صــورت‌گیرد.‌
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جدول 4-13. انواع کادرهای معرف نوارهای پنجره تایم لاین
توضیحکادرردیف

1V

ــک‌ ــن‌حــرف‌ی ــر‌ای ــری‌اســت.‌در‌زی ــط‌تصوی ــل‌فق ــرف‌فای ــف‌‌Visualو‌مع مخف
مثلــث‌كوچــک‌در‌جهــت‌افقــی‌وجــود‌دارد‌كــه‌بــا‌كلیــک‌روی‌آن‌بــه‌ســمت‌پاییــن‌
می‌آیــد‌و‌بــه‌شــما‌امــکان‌می‌دهــد‌بــا‌پهــن‌كــردن‌نــوار‌تایم‌لایــن،‌همــراه‌بــا‌تدویــن‌
شــاهد‌تصویــر‌هــم‌باشید)شــکل‌4-30(.‌در‌ایــن‌وضعیــت‌امــکان‌دسترســی‌بــه‌گزینــه‌
ــا‌ ــو‌اســت‌كــه‌ب ــل‌آن‌شــکل‌فیلــم‌نگاتی ــل‌انتخــاب‌اســت.‌نمــاد‌مقاب ــز‌قاب ‌MIXنی

كلیــک‌آن‌روی‌آن،‌تــرک‌مربوطــه‌را‌خامــوش‌كــرد‌تــا‌بــاكار‌روی‌تراک‌هــای‌دیگــر،‌
ــوار‌به‌صــورت‌محــو‌و‌ ــر‌ن ــا‌خامــوش‌شــدن،‌تصوی ــد.‌ب ــری‌به‌وجــود‌نیای در‌آن‌تغیی
كمرنــگ‌درمی‌آیــد.‌تــرک‌‌Vبــدون‌صــدا‌اســت‌و‌هــر‌شــماره‌‌نشــان‌دهنده‌یــک‌تــراک‌

تصویــری‌اســت.

2VA

مخفــف‌‌Visual‌Audioو‌معــرف‌فایــل‌صوتــی‌و‌تصویــری‌اســت‌و‌در‌آن‌دو‌تــراک‌
ــن‌ ــری‌روی‌تدوی ــد‌تدوین‌هــای‌تصوی ــری‌وجــود‌دارد.‌اگــر‌بخواهی ــی‌و‌تصوی صوت
Link/صوتــی‌اعمــال‌نشــود،‌بایــد‌بــا‌كلیــک‌راســت‌روی‌نــوار‌فعال‌شــده‌و‌انتخــاب‌
‌Groupو‌ســپس‌Unlink،‌ارتبــاط‌آن‌هــا‌را‌لغــو‌و‌امــکان‌تدویــن‌جداگانــه‌روی‌هــر‌

یــک‌را‌فراهــم‌كنیــد.

3T

مخفــف‌كلمــه‌‌Titleیــا‌عنــوان‌یــا‌به‌نوعــی‌نوشــتن‌بــر‌روی‌تصویــر‌اســت.‌بــا‌راســت‌
كلیــک‌و‌انتخــاب‌‌New‌Clipو‌ســپس‌گزینــه‌‌Quick‌Titlerبــر‌روی‌صفحــه‌بازشــده‌
ــن‌ظاهــر‌می-شــود.‌ ــر‌روی‌مت ــا‌پخــش‌نوشــته‌ها‌ب ــد.‌ب ــره‌كنی بنویســید‌و‌آن‌را‌ذخی
می‌توانیــد‌بــا‌تنظیمــات،‌محــل‌و‌زمــان‌و‌نحــوه‌ورود‌و‌خــروج‌متــن‌را‌مشــخص‌كنیــد.‌

4A

ــل‌آن‌یــک‌علامــت‌بلندگــو‌اســت‌ ــی‌اســت.‌در‌مقاب ــا‌فایــل‌صوت مخفــف‌‌Audioی
كــه‌بــا‌كلیــک‌روی‌آن‌خامــوش‌می‌شــود.‌بــا‌كلیــک‌روی‌فلــش‌امــکان‌تدویــن‌نــوار‌
ــت‌دو‌ ــن‌حال ــم‌می‌شود)شــکل‌4-30(.‌در‌ای ــواج‌فراه ــش‌ام ــا‌نمای ــراه‌ب ــی‌هم صوت
خــط‌قرمــز‌و‌آبــی‌در‌طــول‌امــواج‌مشــاهده‌می‌شــود‌كــه‌خــط‌قرمــز‌نماینــده‌حجــم‌
یــا‌بلنــدی‌صــدا‌و‌خــط‌آبــی‌نماینــده‌پخــش‌صــدا‌از‌باند‌هــای‌راســت‌و‌چــپ‌اســت.‌
شــما‌می‌توانیــد‌بــا‌انتخــاب‌گزینــه‌‌VOLدر‌كادر‌به‌راحتــی‌و‌بــا‌بــالا‌و‌پاییــن‌كشــیدن‌
خــط‌قرمــز‌روی‌حجــم‌صــدا‌و‌بــا‌انتخــاب‌‌PANروی‌خــط‌آبــی‌و‌تغییــر‌پخــش‌صدا‌

از‌بانــد‌راســت‌یــا‌چــپ‌كار‌كنیــد.‌

5Stretch

كشــیده‌شــدن‌تصویــر‌كــه‌در‌ایــن‌حالــت‌بــا‌انتخــاب‌یــک‌گزینــه‌در‌صفحــه‌كلیدهــا‌
شــما‌می‌توانیــد‌تصویــر‌را‌بــدون‌توجــه‌بــه‌ســایر‌ابعــاد‌در‌جهــت‌عمــودی‌یــا‌افقــی‌

بکشــید‌یــا‌جمــع‌كنیــد.‌
۶Borderحاشیه‌دادن‌به‌تصویر

‌‌‌‌درمجمــوع‌بــا‌كلیــک‌روی‌‌VAیــا‌عناویــن‌هرتــراک‌فعــال‌یــا‌بــراق‌می‌شــود‌و‌می‌تــوان‌
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ــل‌ ــای‌قاب ــوان‌گزینه‌ه ــک‌روی‌عن ــا‌راســت‌كلی ــا‌‌Functionانجــام‌داد.‌ب ــات‌ی روی‌آن‌عملی
ــرد. ــرار‌می‌گی ــترس‌ق ــدول‌4-‌14در‌دس ــرح‌ج ــی‌به‌ش عملیات

 )VA جدول 4-14. گزینه های عملیاتی حاصل از راست کلیک روی عنوان هر تراک )مانند

توضیحگزینه هاردیف
1height.یا‌تدوین‌افزایش‌داد‌editبا‌آن‌می‌توان‌طول‌باندها‌را‌برای‌
2add.زیر‌می‌آورد‌belowبالا‌می‌برد‌و‌با‌‌aboveبا‌آن‌می‌شود‌تعداد‌ترک‌ها‌را‌افزایش‌داد؛‌با‌
3Duplicate.با‌یک‌فایل‌عیناً‌مثل‌فایل‌قبلی‌در‌بالای‌آن‌می‌رود.‌این‌گزینه‌كاربرد‌زیادی‌دارد
4Move.با‌به‌یک‌فایل‌بعدی‌می‌رود.‌كاربرد‌زیادی‌ندارد‌و‌با‌موس‌بهتر‌می‌توان‌انجام‌داد
5Delete.با‌آن‌می‌توان‌فایل‌را‌حذف‌كرد
۶Rename.با‌آن‌می‌توان‌اسم‌را‌عوض‌كرد
7Undo)Ctrl‌+‌Z(با‌آن‌برگشت‌به‌عقب‌و‌عملیات‌قبل‌
۸Redo)Ctrl‌+‌Y(رفتن‌به‌عملیات‌جلوتر‌بعد‌از‌بازگشت‌‌

‌‌‌‌بــرای‌تغییــر‌ســرعت‌فیلــم‌بــر‌روی‌تــراک‌موردنظــر‌در‌تایم‌لایــن‌راســت‌كلیــک‌می‌كنیــم‌
و‌از‌گزینه‌هــای‌ارائه‌شــده،‌گزینــه‌‌Speedرا‌انتخــاب‌می‌كنیــم‌تــا‌پنجــره‌‌Clip‌Speedبــاز‌شــود.‌
در‌ایــن‌پنجــره‌بــا‌تغییــر‌اعــداد‌‌Rateكــه‌به‌صــورت‌پیش‌فــرض‌‌100درصــد‌اســت،‌می‌تــوان‌

ســرعت‌را‌كــم‌یــا‌زیــاد‌كرد.
1-7-7-2. ابزارهای بالای مکان نما یا Cursor در تایم لاین 

ــد.‌ ــرل‌كنی ــا‌كنت ــت‌ی ــا‌‌Cursorرا‌هدای ــا‌ی ــد‌مکان‌نم ــی‌می‌توانی ــه‌شــکل‌های‌مختلف ــما‌ب ش
ــرای‌ ــا‌ب ــای‌جهت‌نم ــا‌كلیده ــن‌راه‌اســتفاده‌از‌‌Arrow‌Keyی ــوس،‌دومی راه‌اول‌اســتفاده‌از‌م
ــا‌عقــب‌اســت.‌راه‌ســوم‌‌نگه‌داشــتن‌‌shiftو‌ ــه‌جلــو‌ی حركــت‌»یــک‌فریــم،‌یــک‌فریــم«‌ب
ســپس‌اســتفاده‌از‌كلیدهــای‌جهت‌نمــا‌اســت‌كــه‌بــا‌آن‌می‌تــوان‌ده‌فریــم،‌ده‌فریــم‌بــه‌جلــو‌
و‌عقــب‌رفــت.‌البتــه‌می‌تــوان‌بــرای‌فریم‌هــای‌بیشــتر‌هــم‌تنظیــم‌كــرد.‌بــر‌روی‌مکان‌نمــا‌

ــی‌به‌شــرح‌شــکل‌4-‌30وجــود‌دارد.‌ ابزارهــای‌عملیات



اصول‌عکاسی‌و‌فیلم‌برداری 152

شکل 4-30. ابزارهای روی نشانگر برای عملیات تدوین 

‌‌‌‌‌ایــن‌ابزارهــا‌بــه‌ترتیــب‌از‌ســمت‌چــپ‌بــه‌راســتا‌بــا‌عملیاتــی‌كــه‌انجــام‌می‌دهنــد‌در‌جدول‌
4-‌15ارائه‌شــده‌اســت.‌بایــد‌توجــه‌داشــت،‌تازمانــی‌كــه‌بخــش‌یــا‌تــراک‌موردنظــر‌فعــال‌و‌براق‌

نشــود،‌ابزارهــا‌امکان‌عملیــات‌بــر‌روی‌آن‌نخواهند‌داشــت.‌
cursor جدول 4-15. ابزارهای تدوین در بالای مکان نما یا

توضیحابزارهاردیف

1
 Creat New

Sequence

بــا‌كلیــک‌روی‌مثلــث‌كوچــک‌كنــار‌آن‌گزینــه‌ای‌ایجــاد‌می‌شــود‌كــه‌بــا‌كلیــک‌روی‌
آن‌می‌توانیــد‌پــروژه‌جدیــدی‌بــا‌عنــوان‌ســکانس‌2در‌كنــار‌ســکانس‌یــک‌درســت‌در‌

زیــر‌ایــن‌ابــزار‌ایجــاد‌كنید.‌

2Open Project
امــکان‌بــاز‌كــردن‌یــا‌واردكــردن‌پروژه‌هــا‌از‌جاهــای‌مختلــف‌بــه‌ســکانس‌یــا‌پــروژه‌

فعــال‌در‌صفحــه‌را‌می‌دهــد.‌
3Save Project‌.امکان‌ذخیره‌پروژه‌را‌فراهم‌می‌كند

4)Cut	(Follow	Modeــای‌ ــوان‌در‌ج ــد‌و‌می‌ت ــم‌می‌كن ــال‌را‌فراه ــدوده‌فع ــتن‌مح ــرش‌و‌برداش ــکان‌ب ام
ــرار‌داد.‌ دیگــر‌ق

5Copy‌.امکان‌كپی‌كردن‌ترک‌یا‌محدوده‌فعال‌شده‌را‌فراهم‌می‌كند
۶Pasteامکان‌چسباندن‌یا‌آوردن‌بخش‌كپی‌یا‌كات‌شده‌در‌تراک‌یا‌محل‌موردنظر‌
7Replace	Clip‌.امکان‌جابه‌جایی‌كلیپ‌یا‌محدوده‌انتخاب‌شده‌را‌فراهم‌می‌كند
۸Deleteحذف‌تراک‌یا‌بخش‌فعال‌بدون‌تغییر‌در‌محدوده‌قبل‌و‌بعدازآن
9Ripple	Delete)حذف‌تراک‌یا‌بخش‌فعال‌همراه‌با‌چسباندن‌دو‌طرف‌)فاصله‌دو‌فایل‌را‌پر‌می‌كند
10Undoبازگشت‌به‌عقب‌عملیات‌انجام‌شده
11Redoروبه‌جلو‌عملیات‌انجام‌شده‌
12Add Cut Pointابزار‌ایجاد‌خط‌برش‌برای‌بریدن‌محدوده‌موردنظر‌

13
 Set	Default
Transition

انتقال‌تصویری‌یا‌نماها‌را‌به‌شکل‌پیش‌فرض‌انتخابی‌مشخص‌می‌كند.
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14Creat	Titleعنوان‌یا‌نام‌گذاری‌روی‌تصویر

15
 Toggle	Voice		Over

Display

ــزار‌شــما‌می‌توانیــد‌روی‌تصویــر‌صــدا‌ضبــط‌ ــا‌ایــن‌اب همــان‌میکروفــون‌اســت.‌ب
كنیــد.‌در‌اینجــا‌در‌جعبــه‌نمایــش‌می‌توانــد‌‌Outputیــا‌محــل‌آن‌را‌به‌عنــوان‌مثــلًا‌

‌binانتخــاب‌و‌برایــش‌اســم‌گذاشــت.

1۶Render

هــر‌آنچــه‌داخــل‌تایم‌لایــن‌باشــد‌از‌فایل‌هــای‌تصویــری‌بــا‌فرمت‌هــای‌مختلــف‌و‌
تغییــر‌رنگ‌هــای‌مختلــف‌و‌بــا‌تنظیمــات‌گوناگــون،‌همــه‌را‌تبدیــل‌بــه‌یــک‌فایــل‌
هماهنــگ‌باهــم‌می‌كنــد.‌معــادل‌خوانــش‌اســت‌یعنــی‌نرم‌افــزار‌شــروع‌بــه‌خوانــدن‌
ــای‌ ــف‌در‌فرمت‌ه ــای‌مختل ــد.‌تفاوت‌ه ــا‌می‌كن ــا‌و‌همسان‌ســازی‌آن‌ه همــه‌فایل‌ه

مختلــف‌را‌یکســان‌می‌كنــد.

17
 Toggle	Bin

Window	Display
ــا‌ضربــدر‌كنــار‌آن،‌از‌طریــق‌ایــن‌گزینــه‌پنجــره‌ در‌صــورت‌حــذف‌پنجــره‌‌Binب

بازمی‌گــردد.

1۸
 Toggle	Audio
Mixer	Display

تنظیمــات‌مربــوط‌بــه‌باندهــای‌صــدا‌اســت.‌الــف(‌بــا‌انتخــاب‌نــوار‌كنــار‌صــدا‌بــه‌
‌offــن‌ ــه‌پایی ــن‌كار‌گزین ــرای‌ای ــرد‌)ب ــن‌ب ــالا‌و‌پایی ــدا‌را‌ب ــوان‌ص ــام‌‌latchمی‌ت ن
ایــن‌مــورد‌انتخــاب‌می‌شــود(.‌ب(‌حــالا‌اگــر‌‌offرا‌بــه‌‌touchتبدیــل‌كــرد،‌خــود‌
ــا‌فیــد‌برمی‌گــردد.‌ ــا‌محــو‌تدریجــی‌ی ــرم‌به‌موقعیــت‌قبلــی‌ب نرم‌افــزار‌به‌صــورت‌ن
ــه‌ایــن‌شــکل‌اســت‌كــه‌در‌قبلی‌هــا‌ ج(‌حــالا‌اگــر‌‌offرا‌بــه‌‌Writeتبدیــل‌كــرد‌ب
نقطــه‌هــدف‌صــدا‌ثابــت‌اســت‌ولــی‌گزینــه‌‌Masterهمــان‌فایــل‌خــام‌اســت‌كــه‌

تغییرنیافتــه‌اســت.‌‌dbیــا‌دســی‌بل‌همــان‌بلنــدی‌و‌كوتاهــی‌صــدا‌اســت.
19Wave	from	displayتنظیم‌رنگ‌برای‌كنتراست
20Pallet	display.همه‌پنجره‌های‌صفحه‌كار‌را‌نشان‌می‌دهد‌Show‌allبا‌گزینه‌

‌‌‌‌بخــش‌ســکانس‌یــا‌‌‌Sequenceدر‌زیــر‌ایــن‌ابزارهــا‌بــه‌كارهایــی‌اشــاره‌دارد‌كــه‌در‌یــک‌
مرحلــه‌روی‌آن‌عملیــات‌تدویــن‌انجــام‌می‌شــود.‌می‌تــوان‌چندیــن‌ســکانس‌بــا‌شــماره‌های‌
ــای‌‌Ctrl+Shift+Nدر‌ ــان‌كلیده ــا‌فشــردن‌هم‌زم ــرد.‌ب ــن‌ایجــاد‌ك ــالای‌تایم‌لای ــف‌در‌ب مختل
ــرای‌ ــرد.‌ب ــاد‌ك ــد‌ایج ــماره‌های‌جدی ــا‌ش ــد‌ب ــکانس‌های‌جدی ــوان‌س ــد‌می‌ت صفحه‌كلی

كارهــای‌چندقســمتی‌می‌توانیــم‌در‌هــر‌ســکانس‌جداگانــه‌كار‌تدویــن‌را‌انجــام‌دهیــم.
‌1-7-7-3. منوهای بالای نمایشگر تصویر

انواع‌این‌منوها‌و‌فعالیت‌های‌قابل‌انجام‌در‌آن‌در‌جدول‌4-‌1۶ارائه‌شده‌است.‌
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جدول 4-16. انواع منوی بالای پنجره نمایشگر تصویر 

توضیحابزارهاردیف

1File

شــامل‌الــف(‌‌Newیــا‌فایــل‌جدیــد،‌ب(‌open،‌ج(‌‌Import‌Sequenceبــرای‌وقتی‌كــه‌
ــه‌فضــای‌موجــود‌ قبــلًا‌چنــد‌ســکانس‌را‌كاركرده‌ایــد‌و‌حــالا‌می‌خواهیــد‌آن‌هــا‌را‌ب
ــت‌ ــه‌فرم ــد‌ك ــان‌می‌ده ــا‌را‌نش ــواع‌فرمت‌ه ــدا‌ان ــد.‌د(‌‌Import‌Projectابت بیاوری
ــوس‌ ــر‌سیستم‌هاســت‌و‌‌EDLهــم‌فرمــت‌خــود‌ایدی ــاز‌شــدن‌در‌اكث ــل‌ب ‌AAFقاب

ــد‌فایــل‌ ــدارد،‌و(‌‌Add‌clipمی‌توانی ــادی‌ن ــرد‌زی اســت؛‌ه(‌‌Cosolidate‌projectكارب
وارد‌كنیــد.‌ز(‌‌Exportبخــش‌مهــم‌و‌پركاربــردی‌بــرای‌گرفتــن‌خروجــی‌اســت

2Editهمان‌موارد‌ابزار‌تایم‌لاین‌كه‌پیش‌تر‌گفته‌شد
3View.امکان‌دیدن‌انواع‌كادرها‌یا‌حذف‌آن‌ها‌را‌فراهم‌می‌كند
4Marker‌.مهم‌و‌پركاربرد‌و‌مرتبط‌با‌نشانه‌گذاری‌برای‌نقاط‌خاص‌از‌تراک‌مورد‌تدوین‌است

5Mode

شــامل‌الــف(‌‌Trimming‌modeیعنــی‌كوتــاه‌كــردن‌ســروته‌نمــا،‌ب(‌‌Multicamكار‌
‌Compress‌to‌)ــد.‌ج ــام‌می‌ده ــف‌را‌انج ــای‌مختل ــاب‌دوربین‌ه ــوئیچینگ‌و‌انتخ س

ــذارد. ــد‌و‌یکجــا‌می‌گ ــل‌می‌كن ــک‌فای ــه‌ی ــل‌ب ــا‌را‌تبدی ــه‌تراک‌ه ‌singleهم

۶Capture
هر‌وقت‌دستگاهی‌دارید‌كه‌به‌ایدیوس‌وصل‌می‌كنید‌و‌نوارهای‌‌DVیا‌مینی‌دی‌وی‌یا‌

تبدیل‌نوار‌به‌دیجیتال‌صفر‌و‌یک‌شدن‌استفاده‌می‌شود.

7Render

ــه‌پروژه‌هــا‌ ــف(‌Render‌all:‌كلی ــم‌و‌گزینه‌هــا‌ال ــدر‌می‌روی ــه‌بخــش‌رن ــن‌ب از‌تایم‌لای
را‌رنــدر‌می‌كنــد‌و‌بــدون‌توجــه‌بــه‌ایــن‌و‌اوت،‌ب(‌Render‌in/out:‌بــا‌توجــه‌بــه‌ایــن‌
و‌اوت‌رنــدر‌می‌كنــد.‌ج(‌Delete‌render:‌همــه‌یــا‌بخــش‌خاصــی‌را‌حــذف‌می‌كنــد.

۸Tools
الــف(‌گزینــه‌‌Disk‌Bernurبــرای‌رایــت‌دی‌وی‌دی،‌اگــر‌نشــد‌از‌‌Exportمی‌تــوان‌این‌كار‌
را‌انجــام‌داد.‌موقــع‌رایــت‌روی‌ســی‌دی‌یــا‌دی‌وی‌دی‌حتمــاً‌از‌اینترلیــس‌یــا‌‌iبــودن‌آخــر‌
عــدد‌مطمئــن‌شــوید‌چــون‌بــا‌‌progressiveیــا‌حــرف‌‌pدر‌آخــر‌عــدد‌میســر‌نمی‌شــود.

1-7-7-4. هماهنگی موسیقی و صدا با تصویر
ــوم‌شــاخص‌اندازه‌گیــری‌شــدت‌و‌زمان‌بنــدی‌در‌موســیقی‌اســت.‌نقطه‌هــای‌ضــرب‌ مترون
موســیقی‌»بیــت«‌دارنــد‌كــه‌اغلــب‌ایــن‌بیت‌هــا‌بــا‌نظــم‌خاصــی‌در‌طــول‌موســیقی‌شــنیده‌
ــا‌موســیقی،‌جابه‌جایــی‌نماهــا‌ می‌شــود.‌یکــی‌از‌بهتریــن‌‌راه‌هــا‌بــرای‌هماهنگــی‌تصویــر‌ب
و‌تصاویــر‌در‌همیــن‌نقــاط‌یــا‌ضرب‌هــای‌موســیقی‌اســت.‌اگــر‌فاصلــه‌ضرب‌هــا‌نزدیــک‌

بــود،‌می‌تــوان‌بــا‌نظــم‌هــر‌دو‌فاصلــه‌یــا‌بیشــتر‌از‌ضرب‌هــا‌تصاویــر‌را‌عــوض‌كــرد.‌
ــد‌ ــد‌»V«‌صفحه‌كلی ــک‌روی‌كلی ــیقی‌و‌كلی ــوش‌دادن‌موس ــا‌گ ــوس‌ب ــط‌ایدی ‌‌‌‌‌در‌محی
ــط‌ ــی‌را‌در‌خ ــرد‌و‌علامت‌های ــذاری‌ك ــا‌علامت‌گ ــارک‌ی ــر‌را‌م ــاط‌موردنظ ــوان‌نق می‌ت

ــرد.‌ ــگ‌ك ــا‌آن‌هماهن ــر‌را‌ب ــد‌تصاوی ــرد‌و‌بع ــخص‌ك ــکل‌4-‌31مش ــه‌ش ــن‌ب تایم‌لای
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شکل 4-31. نشانه گذاری با کلید V بر روی موسیقی  

‌‌‌‌‌در‌تدویــن‌صوتــی‌بایــد‌دقــت‌كنیــد‌كــه‌واحــد‌صوتــی‌دســی‌بل‌یــا‌‌dbاســت.‌در‌سیســتم‌های‌
دیجیتــال،‌آســتانه‌‌dbصفــر‌اســت.‌یعنــی‌وقتــی‌میتــر‌یــا‌نــوار‌نــوری‌صــوت‌هنــگام‌پخــش‌صدا،‌
ــلاح‌ ــرود‌صــدا‌به‌اصط ــر‌ب ــی‌بل‌بالات ــر‌دس ــطح‌صــدا‌از‌صف ــی‌س ــی‌رود،‌وقت ــن‌م ــالا‌و‌پایی ب
دیســتورت‌یــا‌گوش‌خــراش‌می‌شــود.‌در‌ضبــط‌و‌تدویــن‌هــم‌بایــد‌دقــت‌كــرد‌كــه‌ســطح‌صــدا‌
در‌حــدود‌منفــی‌یــک‌)1-(‌باشــد.‌بــرای‌تنظیــم‌صــدا‌و‌زیرصــدای‌آن‌می‌تــوان‌تــراک‌صــدا‌را‌
‌Audioبــه‌بخــش‌‌Viewفعــال‌كــرد‌و‌ســپس‌بــه‌نوارابــزار‌بــالای‌صفحه‌نمایــش‌رفتــه‌و‌از‌گزینــه‌

‌Mixerواردشــده‌و‌آن‌را‌فعــال‌كنیــد‌تــا‌پنجــره‌ای‌بــه‌شــکل‌4-‌32نمایــان‌شــود.‌

  )PAN(و باند راست و چپ )VOl( شکل 4-32. صفحه تنظیمات صدا برای دو بخش حجم صدا

‌‌‌‌‌‌حالــت‌حجــم‌صــدا‌یــا‌بلنــدی‌صــدا‌بــر‌اســاس‌همــان‌دســی‌بل‌قابــل‌تنظیــم‌اســت‌و‌حالت‌
»پــن«،‌اشــاره‌بــه‌حركــت‌افقــی‌در‌تغییــر‌وضعیــت‌صــدا‌از‌باند‌راســت‌بــه‌بانــد‌چــپ‌دارد.‌برای‌
نمونــه‌شــما‌می‌توانیــد‌وقتــی‌ماشــینی‌از‌ســمت‌راســت‌وارد‌كادر‌می‌شــود،‌صــدا‌از‌بانــد‌راســت‌
و‌بــه‌حركــت‌و‌خــروج‌او‌از‌ســمت‌چــپ‌كادر،‌صــدا‌را‌بــه‌ســمت‌چــپ‌و‌بانــد‌چــپ‌ببریــد.‌

‌‌‌‌‌بــرای‌انجــام‌هــر‌نــوع‌تغییــری‌ابتــدا‌در‌تــرک‌مربوطــه‌وضعیــت‌‌VOLیــا‌‌PANرا‌انتخــاب‌
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كنیــد‌و‌بعــد‌روی‌صفحــه‌میکــس‌صــدا،‌در‌زیــر‌ســتون‌نمایــش‌صــدا،‌علامــت‌خــط‌قرمــز‌
مربــوط‌بــه‌تــراک‌مربوطــه‌را‌غیرفعــال‌كنیــد.‌در‌ادامــه‌و‌زیــر‌همــان‌ســتون،‌گزینــه‌‌Offرا‌بــه‌
ــد‌كــه‌موســیقی‌ ــل‌از‌شــروع‌كار‌دقــت‌كنی ــد.‌قب ــر‌دهی ــا‌فعال‌ســازی‌تغیی وضعیــت‌‌Tochی

مونــو‌)تــک‌بانــد(‌یــا‌اســتریو‌)دوبانــد(‌اســت.‌
‌‌‌‌‌وضعیــت‌نــوار‌صــدا‌را‌بــه‌حالــت‌نمایــش‌امــواج‌و‌خطــوط‌‌VOLو‌‌PANدر‌بیاورید)كلیک‌
روی‌بخــش‌‌Aتــراک(.‌اگــر‌می‌خواهیــد‌عــرض‌امــواج‌بیشــتر‌شــود،‌از‌بخــش‌كادر‌ســمت‌
چــپ،‌ضلــع‌بالایــی‌یــا‌پایینــی‌كادر‌را‌بــه‌بــالا‌یــا‌پاییــن‌بکشــید‌تــا‌عــرض‌كادر‌یــا‌موج‌هــا‌
و‌خطــوط‌‌VOLو‌‌PANبهتــر‌قابــل‌روئیــت‌و‌اعمــال‌تغییــرات‌باشــند.‌حــالا‌در‌ایــن‌وضعیــت‌
ــدا‌ ــل‌از‌هــر‌كاری‌ابت ــد.‌قب ــی‌می‌بینی ــا‌دو‌خــط‌قرمــز‌و‌آب ــی‌را‌همــراه‌ب شــما‌امــواج‌صوت
حجــم‌صــدا‌را‌نرمــال‌كنیــد.‌بــرای‌ایــن‌كار‌روی‌تــراک‌صــدا‌یــا‌نــوار‌ســبز‌راســت‌كلیــک‌
كــرده‌و‌ایــن‌بــار‌گزینــه‌‌Normalizeرا‌انتخــاب‌كــرده‌و‌گزینــه‌پیش‌فــرض‌منفــی‌بیســت‌)20-(‌

را‌بــه‌منفــی‌یــک‌)1-(‌تبدیــل‌كنیــد.
‌‌‌‌‌اگــر‌صــدا‌مونــو‌یــا‌تــک‌بانــد‌باشــد،‌یــک‌خــط‌مــوج‌و‌اگــر‌اســتریو‌باشــد،‌دو‌خــط‌موج‌
ــا‌بــالا‌یــا‌پاییــن‌كشــیدن‌ را‌مشــاهده‌می‌كنیــد.‌در‌صــورت‌انتخــاب‌‌VOLحــالا‌می‌توانیــد‌ب
تکمــه‌میکســر‌در‌تــراک‌مربوطــه‌تغییــرات‌اعمال‌شــده‌را‌هم‌زمــان‌بــا‌شــنیدن‌صــدا‌انجــام‌
دهیــد.‌اگــر‌بــه‌نــوار‌امــواج‌و‌خــط‌قرمــز‌دقــت‌كنیــد،‌خواهیــد‌دیــد‌كــه‌تغییــرات‌شــما‌بــا‌
ایجــاد‌ورتکــس‌یــا‌نقاطــی‌بــر‌روی‌خــط‌قرمــز‌از‌نــوار‌امــواج‌قابل‌دیــدن‌اســت.‌اگــر‌نیــاز‌
بــه‌تغییــرات‌بانــد‌چــپ‌و‌راســت‌داشــتید،‌ایــن‌بــار‌‌PANرا‌انتخــاب‌كنیــد‌و‌تغییــرات‌بانــد‌را‌

ــام‌دهید.‌ انج
)Video Filter- Collor Correction( 1-7-7-5. اصلاح رنگ در فیلتر تصویر

در‌بخــش‌‌Effectو‌قســمت‌‌Video‌Filterمی‌تــوان‌از‌طریــق‌‌Collor‌Balanceو‌گرفتــن‌آن‌و‌
كشــیدن‌آن‌و‌انداختــن‌آن‌بــر‌روی‌نمــای‌موردنظــر‌كادری‌بــه‌شــکل‌4-‌33را‌نمایــان‌كــرد‌و‌

اصلاحــات‌رنگــی‌انجــام‌داد.‌
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  Collor Balance شکل 4-33. تغییرات اصلاح رنگ با گزینه

‌‌‌‌‌در‌شــکل‌4-‌33دو‌كادر‌اصلــی‌دیــده‌می‌شــود‌كــه‌بــا‌حركــت‌دگمه‌هــای‌مشخص‌شــده‌در‌
وســط‌آن‌هــا‌می‌تــوان‌دامنــه‌رنــگ‌نمــای‌موردنظــر‌را‌بــه‌ســمت‌رنگ‌هــای‌معرفی‌شــده‌هدایــت‌
كــرد.‌در‌زیــر‌ایــن‌دو‌كادر‌بــا‌امــکان‌ورتکــس‌یــا‌نقطه‌گــذاری‌می‌تــوان‌تغییــرات‌موردنظــر‌را‌در‌
طیف‌هــا‌رنگــی‌موردنظــر‌بــر‌روی‌نمــا‌اعمــال‌نمــود.‌جــدول‌4-‌17انــواع‌كادرهــای‌معرفی‌شــده‌

در‌شــکل‌4-‌33را‌معرفــی‌می‌كنــد.‌
Collor Ballance جدول 4-17. انواع گزینه ها در ابزار

توضیحگزینه هاردیف
1height.یا‌تدوین‌افزایش‌داد‌editبا‌آن‌می‌توان‌طول‌باندها‌را‌برای‌
2add.زیر‌می‌آورد‌belowبالا‌می‌برد‌و‌با‌‌aboveبا‌آن‌می‌شود‌تعداد‌ترک‌ها‌را‌افزایش‌داد؛‌با‌
3Duplicate.با‌یک‌فایل‌عیناً‌مثل‌فایل‌قبلی‌در‌بالای‌آن‌می‌رود.‌این‌گزینه‌كاربرد‌زیادی‌دارد
4Move.با‌به‌یک‌فایل‌بعدی‌می‌رود.‌كاربرد‌زیادی‌ندارد‌و‌با‌موس‌بهتر‌می‌توان‌انجام‌داد
5Delete.با‌آن‌می‌توان‌فایل‌را‌حذف‌كرد
۶Rename.با‌آن‌می‌توان‌اسم‌را‌عوض‌كرد

ــواع‌دســته‌بندی‌از‌گروه‌هــای‌رنگــی‌ ــرای‌شــناخت‌بیشــتر‌رنگ‌هــا‌در‌جــدول‌4-‌1۸ان ‌‌‌‌ب
ــت. ــده‌اس ارائه‌ش
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جدول 4-18. انواع دسته بندی از گروه های رنگی 
توضیحانواعردیف

رنگ‌تصویری1
رنگ‌های‌تصویری‌با‌نور‌ساخته‌می‌شوند‌و‌شامل‌‌RGBیا‌همان‌»قرمز،‌سبز‌و‌آبی«‌

هستند.‌وقتی‌نوری‌نباشد،‌رنگ‌قالب‌سیاه‌خواهد‌بود.‌

رنگ‌طبیعی2
رنگ‌هایی‌كه‌به‌طور‌طبیعی‌وجود‌دارند‌و‌شامل‌‌CMYKیا‌همان‌»آبی،‌قرمز،‌زرد‌و‌

مشکی«‌هستند.‌وقتی‌هیچ‌رنگ‌طبیعی‌وجود‌نداشته‌باشد،‌رنگ‌قالب‌سفید‌خواهد‌بود.‌

‌Mــرف‌ ــی،‌ح ــای‌آب ــی‌از‌رنگ‌ه ــه‌طیف ــف‌‌Cyanب ــرف‌‌Cمخف ــی‌ح ــای‌طبیع ‌‌‌‌در‌رنگ‌ه
ــی‌از‌ ــه‌طیف ــف‌‌Yellowب ــرف‌‌Yمخف ــز،‌‌ح ــای‌قرم ــی‌از‌رنگ‌ه ــه‌طیف ــف‌‌Magentaب مخف

ــاره‌دارد.‌ ــیاه‌اش ــا‌س ــه‌‌Blackی ــرف‌‌Kب ــای‌زرد‌‌و‌ح رنگ‌ه
1-7-7-6. بخش Keyers از Effect و کروماکی 

ــای‌ ــا‌لایه‌ه ــراک‌ی ــن‌ت ــوان‌چندی ــت‌و‌در‌آن‌می‌ت ــا‌اس ــای‌لایه‌ه ــه‌معن ــش‌‌Keyersب بخ
تصویــری‌متفــاوت‌را‌روی‌هــم‌قــرار‌دارد‌و‌در‌روی‌یــک‌لایــه‌پایــه‌آن‌هــا‌را‌بــه‌حركــت‌در‌
آورد.‌بــرای‌نمونــه‌یــک‌مجــری‌كــه‌در‌واقعیــت‌پشــت‌ســر‌او‌یــک‌پــرده‌ســبز‌قــرار‌دارد‌
امــا‌شــما‌آن‌را‌در‌یــک‌خیابــان‌یــا‌جایــی‌غیــر‌از‌محــل‌واقعــی‌خــود‌مشــاهده‌می‌كنیــد.‌در‌

ــت.‌ ــده‌اس ــای‌بخــش‌‌Keyersاز‌‌Effectمعرفی‌ش ــات‌و‌ابزاره ــواع‌امکان جــدول‌4-‌19ان
Effect  Ballance از Keyers جدول 4-19. انواع گزینه های قابل استفاده در

توضیحگزینه هاردیف

1Chromaky

ــای‌ ــذف‌بخش‌ه ــر‌و‌ح ــر‌دیگ ــر‌روی‌تصوی ــک‌تصوی ــن‌ی ــکان‌انداخت ــاد‌ام ایج
ــه‌ ــر‌پای ــی‌از‌همــان‌تصوی ــه‌جزئ ــه‌به‌نحوی‌ك ــر‌پای ــای‌و‌اســتقرار‌آن‌در‌تصوی رنگ‌ه

ــده‌شــود.‌‌ دی

2
 Picture In

Picture

ــه‌حركــت‌در‌ ــر‌دیگــر‌و‌ب ــر‌روی‌تصوی ــر‌ب امــکان‌جاگــذاری‌دو‌بعــدی‌یــک‌تصوی
آوردن‌آن‌ماننــد‌قــرار‌دادن‌تصویــر‌یــک‌كلاه‌بــر‌روی‌ســر‌یــک‌بازیگــر‌و‌بــه‌حركــت‌

در‌آوردن‌آن،‌همــراه‌بــا‌حركــت‌بازیگــر!

3
 3D	Picture	In

Picture

ــوان‌ ــی‌می‌ت ــت‌یعن ــر‌اس ــذاری‌تصاوی ــه‌بعدی‌در‌جایگ ــرات‌س ــاد‌تغیی ــکان‌ایج ام
فرمــان‌موقعیــت،‌جهــت‌و‌انــدازه‌را‌در‌ابعــاد‌ســه‌گانه‌تغییــر‌داد‌و‌روی‌تصویــر‌اصلــی‌

انداخــت.‌‌

4Luminancy

امــکان‌ایجــاد‌تصویــر‌محــو‌شــده‌بــر‌روی‌تصویــر‌دیگــر‌و‌حركــت‌آن‌بــا‌توجــه‌بــه‌
ــرای‌ ــا‌ب ــرد‌مجــرم‌محــو‌می‌شــود‌ت ــد‌وقتی‌كــه‌صــورت‌یــک‌ف حركــت‌ســوژه،‌مانن

ــده‌قابل‌شناســایی‌نباشــد.‌ بینن
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‌‌‌‌رونــد‌كار‌در‌ایــن‌بخــش‌بــه‌ایــن‌صــورت‌اســت‌كــه‌ابتــدا‌تصویــر‌موردنظــر‌یا‌لایــه‌دوم‌را‌
درگ‌كــرده‌یــا‌می‌كشــیم‌و‌در‌زیــر‌تــراک‌یــا‌لایــه‌اصلــی‌و‌بخــش‌خاكســتری‌آن‌می‌اندازیــم.‌
ــرات‌ ــواع‌تغیی ــکان‌ان ــک‌روی‌آن‌ام ــل‌كلی ــا‌دب ــال‌می‌شــود‌و‌ب ــت‌‌Layouterفع ــن‌حال در‌ای
ــا‌ ــا‌همــان‌‌Cropامــکان‌بــرش‌تصویــر‌و‌كروماكــی‌ب ــزار‌‌Rect‌Angleی ــا‌اب فراهــم‌می‌شــود.‌ب
تصویــر‌پایــه‌یــا‌لایــه‌زیریــن‌فراهــم‌می‌شــود.‌بــا‌ابــزار‌‌Video‌Filterامــکان‌فیلتــر‌یــا‌ویرایــش‌
ــتفاده‌در‌ ــی‌قابل‌اس ــا‌بیض ــع‌ی ــا‌كادر‌مرب ــوان‌ب ــود.‌در‌‌Regionمی‌ت ــم‌می‌ش ــری‌فراه تصوی

‌Layouterمحــدوده‌مشــخصی‌در‌تصویــر‌و‌اطــراف‌یــک‌ســوژه‌را‌بولــد‌یــا‌ماســک‌كــرد.

خلاصه
تدویــن‌یعنــی‌چیــدن‌نماهــا‌در‌انــدازه‌و‌زمان‌هــای‌مختلــف‌در‌كنــار‌هــم‌بــرای‌رســیدن‌بــه‌
ــری‌ ــتر«‌و‌كامپیوت ــد‌»كاین‌مس ــی‌مانن ــای‌موبایل ــروزه‌نرم‌افزاره ــت.‌ام ــی‌مشــخص‌اس هدف
ــواد‌ ــد.‌م ــراد‌مختلــف‌فراهــم‌می‌كنن ــرای‌اف ــن‌را‌ب ــی‌امــکان‌تدوی ــوس«‌به‌راحت ــد‌»ایدی مانن
اولیــه‌تدویــن‌بــا‌اســامی‌چــون‌»راش،‌اســمبل،‌راف‌كات،‌فایــن‌كات‌و‌شــات‌لیســت«‌مــورد‌
اســتفاده‌قــرار‌می‌گیرنــد.‌در‌تدویــن‌بایــد‌اصولــی‌چــون‌»برش‌هــای‌مناســب،‌منطــق‌انتقــال‌
نمــا،‌كاربــرد‌مناســب‌جلــوه‌و‌تنظیــم‌صــدا‌بــا‌تصویــر«‌موردتوجه‌باشــند.‌انــواع‌منطــق‌انتقال‌
نمــا‌شــامل‌»فضایــی،‌گرافیکــی،‌زمانــی،‌ریتمیــک‌و‌فنــی«‌هســتند.‌از‌افکت‌هــا‌یــا‌جلوه‌هــای‌
رایــج‌در‌نرم‌افزارهــا‌می‌تــوان‌بــه‌»فیلتــر‌تصویــری،‌اصــلاح‌رنــگ،‌فیلتــر‌صوتــی،‌روش‌انتقال‌
ــط‌ ــده‌محی ــن،‌تغییردهن ــال‌مت ــی،‌روش‌انتق ــای‌صوت ــال‌فایل‌ه ــری،‌روش‌انتق ــای‌تصوی نم
ســوژه‌و‌تصویــر‌در‌تصویــر«‌اشــاره‌كــرد.‌از‌مهم‌تریــن‌روش‌هــای‌انتقــال‌نمــا‌می‌تــوان‌بــه‌
»‌دیزالــو،‌فیــد،‌وایــپ‌و‌ســوپر‌ایمپــوز«‌اشــاره‌كــرد.‌بــرای‌انجــام‌تدویــن‌بایــد‌پنــج‌مرحلــه‌»‌
ثبــت‌و‌ســازمان‌دهی‌فایل‌هــای‌تدویــن،‌انتقــال‌فایل‌هــا‌بــه‌محیــط‌تدویــن،‌انجــام‌تدویــن‌و‌

گرفتــن‌خروجــی‌از‌فایــل‌نهایــی«‌را‌موردتوجــه‌قــرار‌داد.‌
فعالیت هایی برای یادگیری 

برای‌فیلم‌سینمایی‌محبوب‌خود‌یک‌تریلر‌بسازید.‌‌•
مصاحبــه‌ای‌‌10دقیقــه‌ای‌را‌بــا‌یکــی‌از‌دوســتان‌صمیمــی‌خــود‌بــا‌موبایــل‌ضبــط‌‌•

كنیــد‌و‌از‌آن‌دو‌دقیقــه‌مفیــد‌و‌جــذاب‌اســتخراج‌كنیــد.‌
یک‌موزیک‌ویدئو‌برای‌موسیقی‌محبوب‌خود‌بسازید.‌‌•
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ارزشیابی فصل چهارم
1.‌به‌فایل‌های‌خام‌اولیه‌برای‌تدوین‌چه‌گفته‌می‌شود؟
ب(‌اسمبل‌‌‌‌‌ ‌ ‌ الف(‌راش‌‌‌‌‌‌

د(‌فاین‌كات ‌ ‌ ج(‌راف‌كات‌‌‌‌‌‌

ــر‌ ــر‌ب ــر‌دیگ ــک‌تصوی ــه‌ی ــد‌می‌شــود‌درحالی‌ك ــر‌ناپدی ــک‌تصوی ــت‌...............‌ی 2.‌در‌حال
ــود.‌ ــدار‌می‌ش روی‌آن‌پدی

ب(‌دیزالو‌‌‌‌‌ ‌ ‌ الف(‌كات‌‌‌‌‌‌
د(‌وایپ ‌ ‌ ج(‌فید‌‌‌‌‌‌

3.‌به‌احساس‌پرش‌نابه‌جای‌تصویری‌برای‌بیننده‌چه‌گفته‌می‌شود؟
ب(‌مچ‌كات‌‌‌‌‌ ‌ ‌ الف(‌تطابق‌‌‌‌‌‌

د(‌فاین‌كات ‌ ‌ ج(‌جام‌كات‌‌‌‌‌‌

4.‌امــکان‌محــو‌شــدن‌چارچــوب‌قــاب‌تصویــر‌در‌اپلیکیشــن‌»كاین‌مســتر«‌بــه‌كــدام‌گزینــه‌
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معرفی مؤلف

حمیــد‌قاســمی‌در‌ســال‌‌1350بــا‌پــدری‌نظامــی‌و‌مــادری‌خانــه‌دار‌چشــم‌بــه‌جهــان‌گشــود.‌
شــغل‌پــدر،‌خانــواده‌را‌راهــی‌اســتان‌كرمانشــاه‌كــرده‌بــود‌و‌او‌در‌شــهر‌كرمانشــاه‌بــه‌دنیــا‌
آمــد‌و‌‌13ســال‌از‌عمــر‌خــود‌را‌به‌ویــژه‌در‌دوران‌دفــاع‌مقــدس‌و‌جنــگ‌تحمیلــی‌در‌ایــن‌
شــهر‌ســپری‌كــرد.‌دوران‌دبیرســتان‌را‌در‌دبیرســتان‌شــهید‌باهنــر‌تهــران‌گذرانــد‌و‌پــس‌ازآن‌
وارد‌رشــته‌روان‌شناســی‌شــد.‌بــا‌توجــه‌بــه‌علاقــه‌وافــر‌بــه‌ورزش‌و‌امــر‌مربیگــری‌در‌مقطــع‌
ــع‌ ــل‌در‌مقط ــا‌تحصی ــان‌ب ــاد.‌هم‌زم ــی‌نه ــوم‌ورزش ــته‌عل ــه‌رش ــای‌ب ــد‌پ ــی‌ارش كارشناس
ــوان‌ ــدا‌به‌عن ــو‌تهــران‌ابت ــو‌تهــران‌شــد.‌در‌رادی كارشناســی‌ارشــد‌در‌ســال‌‌137۶وارد‌رادی
كارشــناس‌ورزشــی‌و‌پــس‌از‌مدتــی‌به‌عنــوان‌ســردبیر،‌تهیه‌كننــده‌و‌خبرنــگار‌كســب‌تجربــه‌
نمــود.‌بــا‌راه‌انــدازی‌شــبکه‌رادیویــی‌جــوان،‌وارد‌ایــن‌شــبکه‌شــد‌و‌پــس‌ازآن‌بــا‌راه‌انــدازی‌

شــبکه‌رادیویــی‌ورزش‌در‌ایــن‌شــبکه‌همــکاری‌نمــود.
ــی‌ ــی‌جهان ــبکه‌تلویزیون ــی‌»ش ــار‌ورزش ــا‌بخــش‌اخب ــت‌ت ــت‌یاف ــال‌‌1377مأموری ‌در‌س
جام‌جــم«‌را‌راه‌انــدازی‌نمایــد.‌پــس‌از‌یــک‌ســال‌و‌بــا‌شــروع‌بــه‌كار‌شــبکه‌تلویزیونــی‌خبــر،‌
نظــر‌بــه‌توفیقــات‌او‌در‌شــبکه‌جــام‌جــم،‌وظیفــه‌راه‌انــدازی‌اخبــار‌و‌گــروه‌ورزش‌»شــبکه‌
تلویزیونــی‌خبــر«‌بــه‌وی‌محــول‌شــد.‌او‌ضمــن‌راه‌انــدازی‌بخــش‌ورزش‌شــبکه‌خبــر‌در‌
ســال‌های‌‌13۸0و‌‌13۸1در‌دو‌دوره‌پیاپــی‌به‌عنــوان‌برتریــن‌ســردبیر‌تخصصــی‌در‌جشــنواره‌
خبــر‌معاونــت‌سیاســی‌برگزیــده‌شــد.‌از‌ســال‌‌13۸2گام‌به‌مقطــع‌تحصیلی‌دكتــرای‌مدیریت‌
ورزشــی‌گذاشــت.‌در‌ســال‌های‌‌13۸4تــا‌‌13۸۸مســئولیت‌گــروه‌ورزش‌و‌ســرگرمی‌»شــبکه‌
تلویزیونــی‌جهانــی‌جام‌جــم«‌را‌بــر‌عهــده‌داشــت.‌او‌همچنیــن‌از‌ســال‌های‌‌13۸2تــا‌‌13۸۶
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ــا‌‌1397 ــه‌دارد.‌از‌ســال‌‌1393ت ــران‌ورزشــی«‌را‌در‌كارنام ــه‌ای ســابقه‌مدیرمســئولی‌»روزنام
مســئولیت‌مدیریــت‌»شــبکه‌رادیویــی‌ورزش«‌را‌بــر‌عهــده‌داشــت.‌قاســمی‌در‌كنــار‌تخصص‌
ورزشــی‌خــود،‌كارشناســی‌ارشــد‌مدیریــت‌رســانه‌را‌هــم‌دریافــت‌كــرد‌تــا‌تجارب‌رســانه‌ای‌
خــود‌را‌بــا‌رویکــرد‌علمــی‌بیش‌ازپیــش‌تقویــت‌كنــد.‌او‌در‌ســال‌‌1395یــک‌»الگــوی‌جدیــد‌
ــر«‌را‌ ــا‌هفــت‌‌مؤلفــه‌از‌»مهارت‌هــای‌ارتباطــی‌مؤث ارتباطــی«‌و‌در‌ســال‌‌1397دســته‌بندی‌ب

بــا‌نــام‌خــود‌منتشــر‌كــرد.
‌‌‌‌‌‌رشــته‌كارشناســی‌ارشــد‌»مدیریــت‌رســانه‌های‌ورزشــی«‌در‌دانشــگاه‌پیــام‌نــور‌توســط‌او‌
راه‌انــدازی‌شــد‌و‌در‌تدویــن‌ســرفصل‌های‌دوره‌دكتــری‌گرایــش‌بازاریابــی‌و‌رســانه‌ورزشــی‌
همــکاری‌داشــت.‌نظــر‌بــه‌گســترش‌ایــن‌حــوزه‌نشــریه‌علمی-ترویجــی‌»مدیریــت‌ارتباطات‌
در‌رســانه‌های‌ورزشــی«‌را‌در‌دانشــگاه‌پیــام‌نــور‌راه‌انــدازی‌و‌مســئولیت‌ســردبیری‌آن‌را‌بــر‌
ــام‌ ــه‌دانشــیار‌دانشــگاه‌پی ــا‌مرتب ــوان‌هیئت‌علمــی‌ب عهــده‌گرفــت.‌او‌در‌حــال‌حاضــر‌به‌عن
نــور،‌بیــش‌از‌‌10عنــوان‌كتــاب‌و‌‌50مقالــه‌در‌حــوزه‌ارتباطــات‌و‌رســانه‌بــه‌رشــته‌تحریــر‌

درآورده‌اســت.
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